ú Hi DEMA - Star Wars: Empire at War, Rainbow Six: Lockdown, Crashday, 
m TimeShift, Night Watch a další m PLNÁ HRA - Trackmania Nations 


45 tolife Zákon pouště © Deep Fritz GM Deluxe GameStar 82/2006 


W. 


Rainbow Six: Lockdown — R.0.S. E. Online © Torino 2006 MX vsÍATV Unleashed © The Settlers: Heritage of Kings — Legends 6005: Lands of Infinity 


© Proklepli j jsme si: 


= 


-me 


Bodfathér 


Pronikli jsme do řadimafie 


+ 


A) 


m Soutěže o špičkové procesory a desku Intel, hardware Logitech a vynikající herní tituly BET (E 
m Hardware: test DVD vypalovaček a 250 GB harddisků, grafika ATI Radeon X1900XTX BEJÉ | 
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, recenze + soutěž 
o patnáct originálek 


Dark Messiah 

of Might and Magic 
Hitman: Blood Money 
Joint Task Force 

Heroes of Might and Magic V 
Guild Wars: Factions 
Commandos Strike Force 
LotR: The Battle 

for Middle-earth II 
Enemy Territory: 

Ouake Wars 
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Obsah serveru 


Webmaster serveru 


braster 


(Help linka 


|a ukažte, kdo je nejlepši! 


MISTROVSTVÍČR 


Přihlásit | Registrace 


AKTUÁLNÍ TURNAJE 


IZima je v plném proudu a 
Jje to nejlepší čas na další 
[sezónu Intei Call of Duty 
gl Nejprestižnější česká 
(do svě již čtvrté sezóny, ve 
celkové hodnotě 166.000 


! TMK PBD OPPENEAN 


EZANORSTEEA 


Po půl roce přichází v 
pořadí druhý turnaj v CoD: 
United Offensive a první o 
hodnotné ceny, I tento se 
bude hrát v modu Capture 
|The Flag, 6v56. Pozvěte své 
kamarády, chopte se zbraní 


Po nedávno skončeném 
Iturnaji přichází nový. Hrát 
se bude v modu OBJ. 
(Většina klanů má tento mad, 
(dobře takticky 
propracován, proto 


VPOČÍTAČOVÝCHHRÁCH 


GENERALNÍ PARTNER HLAVNÍ PARTNEŘI 


Achlornrrx 


MÁTE, CO JSTE CHTĚLI 


NEJVÝKONNĚJŠÍ SERVERY 
NEJHRANĚJŠÍ HRY — 
NEJVÍCE TURNAJŮ 
NEJVĚTŠÍ PRIZE MONEY 


PBEM. 
WL Prc. 
PROBRHMEFE. 


PARTNEŘI MEDIÁLNÍ PARTNEŘI 
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a strategií. Temný mesiáš však bude titulem 


* z vlastního pohledu. Špičkové technické 


OF MIGHT AND MAGIC 5: 


Fantasy svět Might and Magic je dostatečně 
známý hlavně všem příznivcům RPG (*' 


z trochu jiného soudku — temnou řežbou 
zpracování by měl zajistit skvělý engine % 


z oblíbeného Half-Lifu 2, těšit se proto — o , v db 
můžete nejen na líbivou grafiku, % 


M aleina propracovaný fyzikální moděl“; „7 = A é S eh 
all 8 * “ ň 
„ 
č „M 0 

THE GODFATHER THE CHRONICLES 

k lm OF SPELLBORN 

HITMAN: BLOOD MONEY STRANA 40 

jem ENEMY TERRITORY: 

JOINT TASK FORCE OUAKÉ WARS 

STRANA 20 STRANA 42 

HEROES 0F MIGHT FLIGHT SIMULATOR X 

AND MAGICV STRANA 44 

STRANA 22 

GUILD WARS: FACTIONS 

STRANA 26 

COMMAND0S 

STRIKE FORCE 

STRANA 32 


THE LORD OF THE RINGS: 
THE BATTLE 
FOR MIDDLE-EARTH II 


STRANA 36 


„v m *w 
raw NOMODOBÍ JANOSICID 


Jak to vlastně je s nelegálním přepalováním softwaru? Názory 
se různí a ani v našem článku nenajdete jednoznačnou 
odpověd; spíše doporučení. Nechybí ani zpověď dvou osob 
-79 zopačných stran barikády - „lovce 

pirátů“ a anonymního paliče 


< 
3 cího FTP s nelegálními 
-JŘ kopiemi her a filmů. 
j STRANA Z 
s 
) 
RECENZE 
Akce speciálních jednotek ; 
je ve světě plném teroristů 
tématem aktuálním. Série - 
Rainbow Six vždy patřila = s 
k tomu nejlepšímu, co žánr am 


taktických akcí nabízel, 

a nový díl Lockdown 

v tradici pokračuje. Takže 
na nic nečekejte a dejte 
zločincům co proto. 


STRANA 58 


hla 8 SOFTWARE 


ZLATÝ ÝVĚK DVD VYPALOVAČEK 
STRANA 112 

ZAOSTŘENO 

NA 250 GB 


STRANA 116 


INTEL 1975X 


STRANA 118 


KREATIVNÍ FRAGY 


STRANA 119 


RADEON X1900 


STRANA 119 


MP3 PŘEHRÁVAČE 


STRANA 120 


EMULUJI, EMULUJEŠ, 
EMULUJEME 


STRANA 122 
(KD 


STRANA 124 


7 Editorial + redakce 
8 Novinky a preview 
28 Rozhovor: Vzpomínání 
na budoucnost 
s Future Games 
46 Když máP( pauzu... 
57 Žebříčky GameStaru 
76 Předplatné 
96 Výhodné nákupy 
98 Hrypro každého 


o P 

W 

99 Mody 
100 On-line 8 e-sports 
108 Dopisy čtenářů 
112 Hardware 8 software 
126 Obsah CD/DVD 
Co bude příště... 


Čtenářská herní hitparáda 
a soutěž 0 procesory 

a desku Intel 

Soutěž o deset originálek 
Torino 2006 a o další ceny 


Soutěž o patnáct 
originálek a o trička 
Rainbow Six: Lockdown 
Soutěž o skvělý desktop, 
myš a kamerku Logitech 
Screenshoty měsíce 
Soutěž o patnáct 
originálek Fable v češtině 
Vyhlášení výherců 
soutěží z čísla 80 


Špičkové hry i totální propadáky. 
Našemu verdiktu nic neunikne... 


58 Rainbow Six: Lockdown 
62 R.0.S.E.Online 


68 Torino 2006 

72 MXvs. ATV Unleashed 

74 Mission Kursk 

79 Shrek Superslam 

80 Zákon pouště 

82 25toLife 

84 Rugby Challenge 2006 
86 Vivisector: Beast Inside 


The Settlers: Heritage 

of Kings — Legends 

Deep Fritz GM Deluxe 

Down in Flames 

GODS: Lands of Infinity 

Law 8 Order: Criminal Intent 
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"Nový web o konzolových hrách 


GAMEFIRO 


WWW.GAMEPRO.CZ 


Poctivé recenze her pro náročné hráče « 
Aktuální novinky a preview chysťaných hitů 
Informace o herním hardwaru a konzoliných periferiích 

* C E k) 
Rady pro začínající hráče i hardcore fanoušký V 


— 
Exkluzivní obrazové materiály 


Soutěže o super hry 


"a 
nÍ 


Horké novinky ze světa počítačových her 
Vyčerpávající preview a recenze očekávaných herních pecek 
Hratelné demoverze, opravné patche, mody a spousta dalších souborů 
Češtiny do aktuálních her a programů 


Screenshotové galerie 


Diskuse o starších i chystaných herních titulech 


EDITORIAL 8 ATLA 


Nakopal zadek Kubáncům v rozpálené 
postjaderné Kalifornii. 


Mrznul, kýchal, kašlal a nechápal, jak někdo 
může mít rád tak příšerné roční období, 
jako je zima. 


Zločin ve všech podobách se mu natolik zalíbil, 
že se myšlenkami na nehlučnou vraždu začal 
zabývat málem i ve skutečnosti. Pár lidí by si 
menší mučení možná zasloužilo. 


Přelom ledna a února nestojí za nic. Nové hry 
nevycházejí, dovolená je daleko a ve schránce 
se hromadí jenom samé účty a složenky. 


Otestoval tři žhavé herní tituly a už se 
nemůže dočkat plných verzí. Jen aby 
na ně měl dostatek času. 


Mrznul na cestách z dalekého venkova 
do práce a zpět, pročítal zápisky exorcistů 
a trpěl nespavostí. 


Docela se těšil na nový RPG dungeon ze staré 
školy GODS: Lands of Infinity, avšak nakonec 
jím byl nepříjemně zklamán 


Poté, co se dozvěděl o Richardově vítězství ve 
speciální reality show Odhalení, musel se jít na 
gorilí rodinku podívat osobně do pražské zoo. 


Vyzkoušel si velmi zábavný AutoAssault, který 
posléze vystřídaly hrátky s malými osadníky. 

Oboje bylo tak dobré, že se ani chvíli nenudil, 
a nemusel se tedy učit do školy. 


Aklimatizoval se v pražských podmínkách 
a doháněl zanedbanou formu v konzumačních 
disciplínách pod vedením laskavého Jíry. 


Zřídila linku na rozmrazování kolegů — nejdřív 
odtesat rampouchy, horkým vzduchem odstranit 
námrazu a nakonec vložit do úst mentolový 
bonbon. Všichni ale místo něj chtěli rum, 


Vystřídal mnoho medikamentů, aby zahnal 
protivnou chřipku a mohl se plně věnovat 
uzávěrkovému frmolu. 


S kamarády roztočil zlatou teguilu a po 
úspěšném dopití lahve začal kolemjdoucí 
oslňovat rapováním v cizím jazyce. 


Byla jí sice zima jako všem, ale rozehřívalo ji 
pomyšlení na oslavu svých narozenin, která 
proběhne po uzávěrce ve spřátelené hospůdce. 


Hledáme webového redaktora pro internetový magazín WWW.GAMESTAR.CZ. Náplní práce na této 
pozici je zejména vyhledávání zajímavých informací ze světa počítačových her, psaní krátkých zpráv, 
úprava článků a zadávání materiálů do redakčního systému. Webový redaktor je přímo podřízen 
šéfredaktorovi časopisu GameStar, spolupracuje s redakcí a webmasterem/programátorem. 


Výbornou orientaci v herním průmyslu = Zkušenosti s aktivním hraním m Výborné stylistické 
schopnosti, bezchybná gramatika m Zkušenosti s redakční prací a s editací článků 
Aktivní znalost angličtiny (znalost němčiny výhodou) m Znalost MS Office, 
Adobe Photoshopu a internetových aplikací a Zkušenosti s Lotus Notes výhodou 
Flexibilitu, vysoké pracovní nasazení, ochotu učit se novým věcem 


Zajímavé finanční ohodnocení 
do tištěných médií IDG 


Zaměstnanecké výhody m Možnost přispívat 
Jazykové kurzy (angličtina, němčina) m Práci v mladém, 
příjemném a neformálním kolektivu 


Své odpovědi společně s motivačním dopisem, strukturovaným životopisem a fotografií posílejte 
na e-mailovou adresu „do předmětu zprávy uveďte 
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OF MIGHT AND MAGIC 


» N70 


Ň Možná se po dohrání Heroes 
of Might and Magic V váš 
rodinný život ani nestihne 
vrátit do normálních kolejí, 

a už bude třeba čelit dalšímu 
rozvraceči vztahů. 


Gef 


Tak s tímhle ti ani globální oteplování nepomůže. 
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„Moc mi to potrhaný křídlo neukazuj, moje veterinární 
praxe se na předpotopní plazy nevztahuje.“ 


d jste si na sérii Might and Magic od- 
kroutili několik set hodin plných hrdinského 
čarování, m Í i ubli 


nostalgií rozhodně nic diktovat nenechá, RPG slož- 
ce povolí jen nesměle nastrčené prstíky a zavalí vás 
čistokrevnou akcí z vlastního pohledu. 

Po zániku firmy 3DO se práv na prastarý svět 


nější atmosférou a odpc 

klasických fant h snep 
Ashanu se po 

lika chystaných hrách; k 


ajícím bestiářem plným 
Š přívětivou náturou. 


SOURCE ENGINE 


istit, aby se 


ně značky Might and 

cování. Kromě (údajně) sk 

i výkonný fyzikální model, jehož hlavním existenčním 
smyslem je ničit. byste v h nemohli 
dotěrného zombíka odkázat do příslušných mezí ol 
čejným seznámením s hybností desetikilogramové 


y, v tom vám nikdo bránit nehodlá. Rozhodně 
však nebude nouze o situace, kdy vám přímočaré ná- 
silí v dosažení kýženého cíle nijak nepomůže. Pokud si 
ovšem z akční fantasy nechcete udělat virtuální trena- 
žér totální sebedestrukce. 

Určitě ale využijete všechny výhody vysoce inter- 
aktivního prostředí. Na co je dvoutunovému golemovi 
hmotnostní převaha, když se za vámi pustí na chatrný 
visutý most, který mu jen tak mimochodem zmrazíte 
pod nohama na kost? Možná, aby lépe uklouzl a po 
pádu do hlubin propasti dole nadělal pořádný rámus. 
Pokud si konec golemova nekalého bytí chcete vy- 


chutnat ještě rafinovaněji přímo hliněného 
mistra a u mostu pak naříznout ná lana. 

V bezpečí se však nemohou cítit ani mnohem 
subtilnější protivníci. Pro neopatrného temného rytíře 
je láhev plná petroleje v kombinaci se zápalnou střelou 
předzvěstí vcelku zábavné lekce z grilovacích praktik. 
Dotěrnou hav zase do ultra placaté verze trans- 
formovat,odjištěním“ skalního výstupku nad jejími hla- 
vami. A co teprve taková padací mříž... Vynalézavým 
ničemnostem se v téhle hře zkrátka meze nekladou. 


K SICKÝ BOJ pochopitelně také dostane svůj 


prostor a rozhodně se neomezí jen na nějaké nudné 

ání mečem do hrdinně nastavených hrudí 
tupých protivníků. Autoři chystají speciální smrtelné 
útoky, na které je ovšem zapotřebí zvýšená hladina 
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Might and Magic: The Secret of the Inner Sanctum (1987; Apple II, DOS, Commodore 64, NES, MSX) 
Might and Magic II: Gates to Another World (RPG, 1988; Apple II, Amiga, DOS, Commodore 64, Mac, Sega Genesis, SNES, MSX) 
Might and Magic Ill: Isles of Terra (RPG, 1991; DOS, Mac, Amiga, SNES) 
Might and Magic !V: Clouds of Xeen (RPG, 1992; DOS) 
: Ň - - ; Might and Magic V: Darkside of Xeen (RPG, 1993; DOS) 
/ = Heroes of Might and Magic (tahová strategie, 1995, DOS, Windows) 


= „ | -ně : : S F A í 
5 P See: X Heroes of Might and Magic Il: The Succession Wars (tahová strategie, 1996, Windows) 
V ' = Heroes of Might and Magic II: The Price of Loyalty (tahová strategie, 1997, Windows) 
4 j © Might and Magic Vl: The Mandate of Heaven (RPG, 1998; Windows) 


Heroes of Might and Magic Ill: The Restoration of Erathia (tahová strategie, 1999, Windows) 
Might and Magic VII: For Blood and Honor (RPG, 1999; Windows) 
Crusaders of Might and Magic (akce, 1999, Windows, PlayStation ) 
Heroes of Might and Magic III: Armageddon's Blade (tahová strategie, 1999, Windows) 
Heroes of Might and Magic III: The Shadow of Death (tahová strategie 2000, Windows) 
Might and Magic Vlll: Day of the Destroyer (RPG, 2000; Windows, PlayStation) 
pf Legends of Might and Magic (akce, 2001, Windows) 
Warriors of Might and Magic (akce, 2001, PlayStation) 
Heroes of Might and Magic: Ouest for the Dragon Bone Staff (tahová strategie, 2002, PlayStation 2) 


24b Heroes of Might and Magic IV (tahová strategie, 2002, Windows) 
Ve“ Might and Magic IX (RPG, 2002; Windows) 
tb, Heroes of Might and Magic IV: The Gathering Storm (tahová strategie, 2002, Windows) 
1 


3 Heroes of Might and Magic IV: Winds of War (tahová strategie, 2003, Windows) 


++ 


+ 
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>|iFacinoe N 


c SDIFIL Of COPAK DDOCÍ CM 
"FONLOPL i se OIVGOUUTE Ost L MO- 
ch DOUIICÍ = 


merge VEOLOFFOUB? Oplu Lime Mí) | 


"C" Lo continue | 


© © l 


úderu končetin dolních. Takový mocný kopanec, jí se umí ohá hned dvěma elemi najednou), 
nepřítele odhodíte na předem rané útulné mís plížení či o jování naučí i pár magických for- 
žené ý mulí. Stejně tak si bojovník občas dokáže přile[ pšit 
) jychutnali se ým tím nepozorovaným přesunem 
rádou i ího p uvidíte-své ruce inohy © majetku do vlastních kapes 
pěkně v akci. V Arcane Studios to Í Sluší se poznamenat 
Í systém“ — pohlí ní součástky í k pro 
i dh o 
/ n čtyřiceti, od no 
ruční meče), stejně 


RPG SLOŽKA < k nesmí nechat z 


adrenalinu. Pokud bud prostě chvíli mlátit ně- © bit úplně, a tak stejně ns ve kodis S S tatních 
j 8 fantasy hrách dostane d 


a být hrom 
chopitelně nebud 
oblíbené zpomal 
K pacifikaci nepře 
pouze horních konče 
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NEZBYTNÁ MAGIE: se 


by bs jh a 


nky. Plamenným m 
lům 
nou OU Si títe nan sál y— 


př KOM nosti totiž 
rýn 
tu, magic 


dla vzplané 


G 


un 


áme 


ozorn 


st 


z pantů úk 


nestane 
: pro tného bojov- 


em na několik 


nápadně nenápadného 
emní chodby 


dovede na místo určení, aniž byste 


vzbudili 


na chvíli zabaví, a vy se mezitím uklidíte do 
Podobně lze zaměstnat třeba nena 

pavouka svačinkou z nasekaného goblina. A 

byste rádi využili nějaké ty magické kejkle a vyhnuli 
se bojové náladě nepřátel, stačí na sebe vzít jejich 
podobu r it do něja utrálníh 


= RPG 
Ubisoft 
Arkane Studios 
Arx Fatalis 
www.mightandmagicgame.com 
3. čtvrtletí 2006 
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„P h 
Jestli občas šlohnete láhev vodky | « 
v supermarketu, vypáčíte okénko  ě 
u auta, abyste si vypůjčili rádio, | 
nebo se v noci vydáte s punčochou i 


na hlavě k benzince a přitom sníte 
o něčem větším a organizovanějším, 
vaše chvíle se blíží... 


Tomáš Mayer 
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ne Chudák, vsadii se, že vypije na ex tři 
litry podmáslí, a takhle to dopadlo... 


n 
= „s NÍ 
a 
a č ge . 
— : 
o n 
© , ž: 
3 b 2 
š "P : 
l č 
ů Jy 


For- © 


„Tak tys vo nás řek, že 
žereme chrousty, jo?“ 


přímně řečeno si nemyslíme, že by se naši © masami; daňové vydírání, legalizace a zdanění pou- © utajení, těžko říct), ale iniciativy se chopil vydava- 
čtenáři po nocích vydávali na loupežné vý- | ze určitých drog, případně posílání poddaných na ý mamut Electronic Arts, okoukl z Mafie, co 
pravy po vlastech českých, ale i tak— sáhně- © smrt do válek. Opusťtme ale vcelku zbytečné úvahy, a řidal špetku z Grand Theft Auta, poučil se 
te si do svědomí a přiznejte se sami sobě: Nikdy vás © tak jsou prostě nastaveny mantinely. (A zaplať Bůh | z chyb True Crime: Streets of L. A. a pak se zamyslel 
nelákalo vykašlat se na pevnou pracovní dobu, od- © za to, protože jak by se vám líbilo, kdyby se někdo © nad tím, jak svů : í 
měněnou nijak ohromu průměrného platu? © začal roztahovat na vašem dvorku 
y jste nepokukovali po limuzínách s tmavými © musíte zaplatit za ochranu, jinak vilka skončí 
skly, zastavu jícími před luxusními restauracemi, bary © vrozvalinách?) í up ce nci na ú 
a kasiny? Málokterého slušného člověka sice přita- Maria Puza a jeho nedos 
huje život řadového pěšáka ve službách organizo- SIMUL TOR POLITIKY ve hře The Godfa- 
a jenž Í podř špinav ther ale nehledejme, raději se soustřeďme na druhý 
tábor na opačné straně zákona. V á ice lá le A máte to. 
kolik ctihodných občanů be se asi o tuhle dráhu © vě zabrat si část města a začít vybírat daně do-Vlast- Kmotr měl původně již loni před Vár 
rozhodlo, pokud by jim byla předložena možnost — ní kapsy, ale takhle jednoduše:to jde. Tedy... jáři nakonec termín odsunuli na letošní jaro. 
proniknout mezi vl cí mafiánskou elitu? alespoň ne bez toho, že se buď zcela přesunete do e jejich vlastních slov si nemohli dovolit [ 


s obálkou, 
z níž vypadla hratelná previe Mohlo by 
sice zdát, že jsme byli poslední a konkurence n 
předběhla, protože preview na Kmotra se v ostat- 
Takový život už na první pohled vypadá napros- © ilegality, nebo si politiky i jejich výkonnou policejní © ních herních magazine objevila, ale my jsme se 
to jinak. Z pohodlného koženého křesla rozehráváte © moc omotáte kolem prstu, aby vám dali pokoj. Pak — nechtěli opičit a zprostředkovávat vám první dojmy 
s doutní v ruce jakousi šachovou partii, které se užjen zbývá všem ostatním borcům ve městě doká- © z bety určené pro PlayStation 2. Raději jsme si po- 
přímo neúčastníte, ale pouze hýbete s bezejmenný- © zat, že udělají nejlépe, když nebudou šlapat ve va- © čkali na PC verzi. A dobře jsme udělali. 
mi figurkami na šachovnici zločinu a ještě ke všemu © šem zelí. No a o tom všem je vlastně hra Godfather. ž 
prakticky bez jakékoli hrozby postihu — většinou to Je tomu už více než tři roky, co brněnská fir- HRATELNY KOD c G 
nakonec odskáčou právě pouliční rabijáti. Luxus, © „ma Illusion Softworks vytáhla na bojiště městských © v Electronic Arts mají ještě stále co dodělá 
peníze, moc a respekt jsou opojná afrodiziaka, jimž © akcí se svou vynikající hrou Mafia. Během dalších ýkonný producent David De Martini prohlásil 
denně podléhají tisíce obyvatel naší modré planety. © let jsme si všichni pořád kladli otázku: „Kdy bude, dce“ hry a všechny základní herní mechanis 
Někteří v rozporu se zákony, jiní svoji vášeň legali- kryš, oznámené pokračování? A kdy si ho zahra- © jsou již hotovy a nyní se pracuje pouze na dola 
zovali ve jménu politiky. Vždyť co jiného je vlastně © jeme?“ Illusions bohužel tak trochu usnuli na vavří- — vání enginu a dočišťování. Pravdou z e beta- 
politika než získávání moci, manipulace s lidskými | nech (nebo třeba na druhé Mafii pracují v přísném — verze je zatím velice nestabilní, několikrát hra skon- 
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Pomocí nástroje MobFace si totiž vytvoříte svého 
dokonalého dvojníka (za předpokladu, že nejste blondatý 
severský typ či albín). Se vzhledem samozřejmě souvisí 

i oděv, takže jakmile si vyděláte vydíráním nějaké peníze, 
doporučujeme navštívit krejčího. Jako trhan se na místo 
šéfa rodiny Corleone vyškrábete jen těžko. Vývojáři se 
nechali slyšet, že tímto božským designérským nástrojem 
si vytvoříte třeba i dvojníka Al Pacina. 


nu ne vždy 
korektně fungovalo uklác jsme se moc 
daleko nedostali, ale pravděpodobně to tak je lepší. 
Proč si teď kazit požitek hraním nedodělku, v něm 
vypadávají textury a zbraně i některé další předmě- 
ty tvoří rozsypané polygony? Přestože se Godfather 
zatím podobá hr stavbě domu bez omítky, tak 
je už dobře vidět, že architekt odvedl dobrou práci 
a zedníci nic neodflákli. A co je nejdůležitější — ze 
hry dýchá atmosféra filmové předlohy a zároveň 
je naprosto jasné příběh a jeho vyprávění kráčí 
vlastní cestou. 

Vývojáři popadli Coppolův scénář, rozebrali jej 
na jednotlivé záběry, vybrali z něj klíčové okamžiky 
a zbytek si dopíšete vlastně vy sami. Cílem nebylo 
přinést na monitory pouze filmový přepracovaný 
příběh Godfathera, ale vytvořit jeho svět a nechat 
na hráči, aby jej prozkoumával, objevoval, a vytvořil 
si tak vlastní alternativní příběh. Herní linie se sa- 


Mafiánská varianta valčíku... 


- 


bo- Š 
+4 
hn 
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ATK 
„Teďti ukážu, jak se v Palermu hraje vybíjená.“ 


mozřejmě drží klasiky tak, jak ji znáte (jestli ne, tak 
se styďte a napravte to), ale podstatně ji doplňuje 
a rozšiřuje. Filmová story vlastně běží pouze někde 
v pozadí a řídí směr, jímž se hra bude ubírat, v urči- 
tých lích se protne s vaší kariérou, předloží vám 
vzniklou situaci, zadá úkoly a vy pak již jenom rozví- 
jíte základní kostru příběhu. Samozřejmě, že občas 
jste okolnostmi donuceni něco vykonat hned, pří- 
padně jako „zaměstnanec“ mafie splnit přesně úkol, 
ale v zásadě by Godfather měl poskytovat dostatek 
volnosti a prostoru k vlastní iniciativě. Některé příbě- 
hové předěly ale nikdy nezměníte a je třeba je brát 
jako holá historická fakta — Sonnyho prostě neza- 
chráníte a ani nezabráníte Michaelovi v zavraždění 
Sollozza. Tak je psáno v knize osudu a nemá cenu 
proti tomu bojovat. 


KONEČNĚ SE DOSTÁVÁME k tomu nejdů- 


ležitějšímu — herním mechanismům, ovládání, grafi- 
ce a vůbec vš ří onu těžko definovatelnou 
„hratelnost“ Dvě vodítka už jsme vám poskytli, vzpo- 


mínáte? Mafie a GTA. Na prv 
namíchali koktejl z těchto 
již první minuty hr 


vás tvorba va 

Bůh při stvoření prvn 
pokročilé technol 
ligenci, tak se m 


aginárního mafióza. 
o člověka k disp 

ložené na křemíkové inte- 
á podobaly nástroji MobFace, 
jenž se dostane do rukou hráči Godfathera. Tech- 
nologie MobFace je v podstatě podobná tvor! 
golfisty v Tiger Woods PGA Tour a podle vývojářů její 
možnosti nemají konce, i když jisté hranice musely 


být v zájmu hry vytyčeny. Pokud by vaše postava 


nevypadala jako slu 
byste se stali součástí „f. 
- by úbec nem 
problémem pohrát si s 


a temperamentní Ital, těžko 
iglie“ a žena — nedejbože 

< ovšem nebude 

vice než sedmdesáti nasta- 


Emilio's Buteher Shop 


Fibór: 2 


veními rozličných fyziognomických rysů a proporcí 
obličeje i těla. 

Tak a teď už to konečně vypadá, že jsme pro- 
brali všechnu tu omáčku kolem a přichází čas 
prvních kroků ve vysněném světě Maria Puza. Na- 

í se ovšem blíží pomalu, ale jistě konec naše 
preview (nechceme přece prozradit všechno ještě 


před plnohodnotnou recenzí), takže budeme 
tálně struční... 


COZE? Vy snad čekáte, že vám řekneme, jak c 
příběh začíná? Tak to ani náhodou, to se přece ne- 
dělá... Ale určitě vás překvapí třeba ovládání po- 
stavy při rv, ch a přestřelkác jhodu budou 
ž opět hráči golfu s nacvičeným švihem 
a pevným zápěstím — jakmile protivníka popad- 
nete, pohybem myši (podobně jako v golfovém 
simulátoru) jej seznámíte se svojí pěstí, vyzkouší 
stupeň tvrdosti jeho lebky poklepáním o okolní 
předměty nebo ho srazíte k zemi. Můžete nepřítele 
i odzbrojit a pak mu vysvětlit, jak se má baseballo- 
vá pálka správně používat. Nejenže to efektně vy- 
padá, ale navíc je nový systém ovládání velice uži- 
tečný například při vydírání. Jen doufejme, že bude 


skutečně fungovat tak, jak má, protože v preview 
verzi byla jeho a někdy nevkusně pomalá. 
Město totiž neovládá jenom rodina Corleone, 
ale i ostatní spolky, které je třeba zatlačit do sprá 
ných mezí. Čí 
tra, tím 
a zeliná , že 
za ochranu, a rozš 
ale přehnat se 
váním — na monitoru se naštěstí objeví ukazatel, 
podle něhož p te nepřitlačili moc. 
kde poblíž schovávají 
„atyu 1tak ne- 


áš budoucí Don Corleone 
se dovede krýt za překážkami a také střílet zp 


rohu. Systém zaměřování zatím vypadá na jakousi 
směs automatického navádění ly na cíl a ruč 
ního dolaďování mušky, tak ještě uvidíme, jestli se 
něco nezmění. 

Uvědomte si rovněž, že všude po New Yorku 
se budou pohybovat nejenom gan i po- 
licisté, a jestli si budete moc v kovat, tak 
se svou kariérou skončíte. M je sice uplácet, 
nicméně stejně není dobré vat zbraň na 
řejnosti, krást auta stylem GTA a pořádat v ul 
města závody jako v Carm donu. Podobr 
třeba ve Vice City si musíte hlídat míru pozorno 
ti, jakou v očích s ů zákona vzbuzujete. Nic se 


jh 


tě 


ye 


„Francesco, teď přestaň hledat 
ztracenou náušnici a koukej hasit!“ 


nemá přehánět. No a když už jsme se dotkli vozo- 

ho parku, tak to vypadá klasického modelu 
poškozování se sice nedočkáme, ale při bouračkách 
odletují efektně střepy ik CU, a nedáte- 
-li si bacha, tak se po několika drsnějších nárazech 
začne čoudit z motoru a au odepíšete. 


PŘEKVAPILA NÁS 


tížnost hry — třeba zrovn 
J s postřeleným bossem, při něm 

kujete městem, plným nepřátelských st 

tarasů, jsme úspěšně absolvovali snad až na pat- 

náctý pokus, a to vlastně jen díky zapamatování 

naskriptovaných To se nám tedy nezdá jako 

nejvhodnější řešení. Skripty na ostatně máva- 
ch stran: auta, civilisté, nepřátelé a vůbec 


celku vysoká ob- 


v okolí se řídí pevně danými zákonitostmi, 
nás trochu zklamalo. Takhle to totiž vypadá, že The 
Godfather sice bude velkolepým atmosférickým 
itkem, ale už vás nic nepřitáhne k opakování. 
Na druhou stranu áři než se stanete 
šéfem celého Ne dlouhá cesta. 
Ž hra nabídne 


město. Jak hlásil David De Mar- 
me příběh Kmotra, ale mnohem 


ízíme i celý jeho svět, 


4 Sh 
Oores 


ood 5 
V a 


The Lord of the Rings, 
série Sims, Tiger Woods PGA Tour 
vw.agoafatheraame.com 
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NOVINKY PREVIEW, 


Jó, lambada, tu už dneska umí málokdo... 


byl h 
lo ji 


vanou herní 


nestojí. Jeho 
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ne o,smrto- 
jsme si chysta 


něj děti ukazují na ulici, turisté si ho fotografují při 
práci a kolemjdoucí se dávají s křikem na útě 
No vidíte, a právě to by se vám při hraní Blood 
Money hlo ývojáři si uvědomili, ž 
ozích dílech se nenápadné a tiché akce 
ztratil 
nervy (někdy i motivaci), popadl co největší a nejvý- 
konnější kalibr, a místo aby našel oběť a elegantně 
ji odstranil, postřílel všechno v okolí. Nejenom, 
že tak dosáhl svého cíl ještě ke všemu mu za 
jatka nehrozil praktic postih. Tentokrát 
to bude o něčem jiném. Hitmanova fotografie se 


CÍ misi tak 


ách a obtížnost pi 


sen, 


/ čují život řády 
d budete moci od práskačů či od 
OBE nakoupit tajné rady, jak při dalších úkolech 


Cože, vy neznáte Hitmana? 
Nikdy jste o něm neslyšeli 
ani jste ho neviděli? Pak je 
vidět, že svou práci dělá 
skutečně pořádně. 

Tomáš Mayer 

žární alarm. Hoteloví hosté a zaměstnanci 
se v panice rozběhnou k východu, vy si počkáte, až 
se váš cíl objeví poblíž výbušniny, a pak bombu dál- 
kově odpálíte. U toho vás nikdo jen tak nenachytá. 
Druhý den se noviná ze na konstato- 


vání, ž 
je neznámý“ 


HITMANOVA PRÁCE občas bývá us 


spustit pc 


k, ale o jis- 

. Hodlá tak 
prok 
níci totiž 
ruka z 


obchodují 


říku, ale hned v 
dovnitř je r proj 


opery Hitman vidí, že 
orem kovů. Nezbývá 


a 
Ť 
M, 
a , - j 
ž se v poslední chvíli zamíchat mezi skupinu turis- 
tů a kufřík ve vzniknuvším zmatk hat s 
osudu. Škoda. Naštěstí Agentura vybavila p b 
i dokonale funkční maketou pistole z z prvn 
války. Podobnou zbraň použív 
a dokonce s ní má být v jedr 
první cíl. Že bychom zbraně zaměnili? Ale jak pistoli 
propašovat do divadla? Stačí ji nenápadně vsunout 
do brašny s nářadím a nic netušící techni 
zadním vchodem bez kontroly dovnitř. Kron 
nám pomůže ještě jedna šťastná náhoda. Odl 
ný kufřík v hale našel pracovník ochranky a uložil jej 


do bezpečnostní centrály. Abychom nepřišli o tuto 
důležitou informaci, otevře se při hraní na monitoru 
okno se záběrem jedné z kamer v ha 
co se stalo — velice praktická pomůc 


FANTOMA OPERY v Paříži nemají, tak proč si 


na něj trošku nezahrát? Zbývá jen dostat se do 
kulisí. Po chvíli bloumání po chodbách nachá 
v odlehlém křídle odemknuté dveře a za nimi par- 
tu tesařů, která vyrábí kulisy. Situace je jasná: jeden 
z nich si potřebuje dát krátkou pauzu. Neslyšně se 
k němu zezadu připlížíme a v ne odolnost 


jeho lebky prknem - tvrdé dřevo je kupodivu odol- $ 


a m 


Brokovnice — nezbytný módní doplněk každého pořádného chlapa. 


vládné tělo 
volnému striptýzu. 


nější. Teď 

do ústraní a pod 
Vjeho šatech si pak mů 
na očích. Aby nikdo tes 


kulisí panuje čilý pracovní ruch. Bušení k 
div, vrzání pil i . ců vytvářejí skvělo 


j do ho na- 
nového parťáka. Vida, 
s brašnou, kde je ulo- 


na budoucí 


počíhat a uškrtit ho? 

hodný svědek... Agen- 

tura nám o jmně investovaný obnos 
hnala pár inform o bud pery a z nich 
usoudíme, že by nebylo špatné zinscenovat malou 


Fe 


LADNÍ INFORV 


Eidos 
lO Interactive 
Hitman: Codename 47, 
Hitman 2: Silent Assassin, Hitman; Contracts 

www.hitman.com 
březen 2006 


nešťastnou náhodu“ Nad hledištěm majestátně 
trůní ohromné křišťálové lustry a jeden z nich by 
se s malou pomocí mohl uvolnit a spadnout přímo 
do hledi 
ké trhavin 
roli popravčího, se v šatně převléká na vystoupení, 
takže rychle! Umístění trhaviny je dílem okamžiku, 
takže nám docela dost času na výměnu di 
delní pistole za nabitou zbraň. Tak a teď už si jenom 

čné místo v hledišti a vychutnáme 

si operní árie. 

Představení se blíží k závěru — nic net 
vstupuje na scénu, dramatická orchestrální hudba 
vrcholí, režisér dává znamení, zazní výstřel a oběť 
padá na prkna, která znamenají smrt. Jelikož se ne- 
zvedá ani po dvaceti vteřinách, ostatní herci z 
ní. Tady něco nesedí! To je skut 
ochranku, přítel zesnulého z 
lóži a vybíhá do hlediště, 
vteřin slávy pod padajícím lustrem. 


NAŠE REPORTÁŽ se blíží do finiše. anal 


te to raději jinak? Proč ne, A DDA 


mezitím opouští 
ých patnácti 
(onec mise. 


padě tento 
pak — výv 
solvo at 
utaje se Hitman něja 
důležité s ostraní P ranonoalé svědk místa činu 
pak nemusíte utíkat, ale klidnou chůzí a s chladnou 
hlavou pomalu odej m úkolem. Je to 

řece jenom práce,nic jiného... 


V naprostém 
prozradí, je 


Hraje si na kovbojíčka, tak mu ukážeme, 
jak to vypadalo tenkrát na Západě! 


= ž 


VÍCE NOVINEK NA WWW.GAMESTAR.CZ 
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CREATIVE ASSEMBLY m www.ToTALWAR.CoMCOM 


trategická série Total War sklízí úspěchy po celém světě a rytíři v kob- 

kách Creative Assembly v současné době vytvářejí již čtvrtý díl s ná- 

zvem Medieval II: Total War. Každé pokračování těchto historických 
strategií bylo vždy lepší než předchozí díl a zatím vše nasvědčuje tomu, že 
se tak stane i v případě novinky, plánované na konec letošního roku. Příběh 
se odehrává v období od roku 1080 do roku 1530 a bojovat budete nejen 
na území Evropy, ale i na nově objeveném americkém kontinentě, kde na 
vás čekají brutální Aztékové. Díky vylepšené technologii a designu se v bo- 
jích střetne až deset tisíc detailně zpracovaných vojáků. Na své si přijdou jak 
singleplayeroví hráči, tak i příznivci multiplayerových bitev. Samotná hra se 
ponese v podobném duchu jako předchozí tituly a opět bude rozdělena na 
dvě části - plánovací tahovou a bojovou realtimovou. Nové taktické možnosti 
a vylepšené grafické zpracování umožní bitvy doslova gigantických rozměrů 
a poprvé ve strategické sérii Total War bude každý voják unikátní! Dvacet jed- 
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na frakcí ve hře nabídne vojevůdcům zhruba dvě stě padesát nových jedno- 
tek s různými speciálními schopnostmi. 

Při obléhání pevností a hradů se ke slovu samozřejmě dostanou i vylep- 
šené válečné stroje. Během tahové části objevíte a postavíte nové typy staveb 
a z chudých osad postupem času vybudujete opevněná města. Ne vždy ale 
zvítězíte hrubou silou! Ke slovu přijde i propracovaná diplomacie, podplácení 
a úkladné vraždy. Budete poslušně poslouchat papeže, nebo jej raději zkusí- 
te ignorovat a riskovat tak útok obávaných inkvizitorů a exkomunikaci? A co 
když se na příkaz Jeho Svatosti sami ujmete křížové výpravy? Medieval II: To- 
tal War nabídne vskutku lákavé možnosti, spoustu strategických a taktických 
rozhodnutí a úchvatné grafické zpracování. Jediný pohled na první záběry ze 
hry stačí, aby na hardcore strategii dostali zálusk i úplní zelenáči, kteří se Total 
War dosud úspěšně vyhýbali. Jen bude zase třeba rozbít prasátko kvůli GS 
novému hardwaru, ale to už je holt strašák příštích měsíců a let. K 


CRYSIS 


Vývojáři z německého týmu CryTek připravují další pecku, kte- 
rá se jistě stane důstojným nástupcem vynikající first person 
akce Far Cry. Novinka s názvem Crysis poběží na zbrusu novém 
CryEnginu 2 a jako první plně využije možností DirectX 10. Již s 
předchozí hrou udělali autoři pořádnou díru do světa a nyní vše 
vypadá ještě mnohem lépe. Fanoušci akcí prý ocení novou hra- 
telnost (blíže nespecifikovanou) a znatelně vylepšenou umělou 
inteligenci, která hráče donutí neustále měnit taktiku. Příběh se 
odehraje na tropickém ostrově, kde se postavíte proti nepřátel- 
ským vetřelcům. K dispozici dostanete klasické i speciální zbra- 
ně a nasednete do několika pozemních i vzdušných bojových 
strojů. Díky novému CryEnginu se dočkáte spousty speciálních 
efektů, dynamického střídání dne a noci a možnosti destrukce 
všech objektů na ostrově. Co se vydání týče, vývojáři z CryTeku 
předběžně počítají s letošním prosincem, ale zatím nic neslibují. 
Crysis má před sebou ještě dlouhou cestu a domníváme se, že 
se nakonec objeví nejspíš až v prvním čtvrtletí příštího roku. 
Upozorňujeme, že okolní screenshoty nejsou přímo ze hry, ale 
pouze z technologického videa. 


Letošní rok je učiněným rájem pro hráče 
RPG. Pokud se nám poštěstí, objeví se The El- 
der Scrolls IV: Oblivion, Gothic 3, Neverwinter 
Nights 2, Hellgate: London, Titan Ouest a další 
zajímavé tituly, mezi nimiž si jistě najde své 
místo i novinka od vývojářů z Topware In- 
teractive. Ti již nějaký ten pátek pracují na 
epickém RPG Two Worlds, jehož vydání je 
plánováno na březen 2006. Ačkoliv nevěří- 
me, že by se hra skutečně objevila tak brzy, ž 
nic nám nebrání, abychom do chystaného Po 
fantastického světa nakoukli. Autoři hráče ; 
lákají na velkou svobodu při prozkoumává- 
ní rozsáhlých map a při plánování dalších 
kroků. V průběhu hry NPC zareagují na vaše 
předchozí rozhodnutí a činy. Volnou ruku 


CRYTEK STUDIOS = www.cRYTEK.DE 


v 


budete mít i při tvorbě a vývoji po- 
stavy — tak třeba mágové si vytvoří 
vlastní kouzla. Pokud se schopnostmi 
hrdiny nebudete spokojeni, můžete 
zcela změnit profesi, což sice nevypa- 
dá zrovna reálně, ale budiž. Vývojáři 
kladou důraz na silný příběh s velkým 
množstvím hlavních i vedlejších gues- 
tů. Soubojový systém přirovnávají ke 
skvělému RPG Star Wars: Knights of the 
Old Republic. Vynikajícím zpestřením 
hry se stanou zvířata a monstra, která 
si bude možné ochočit a osedlat. Kvůli 
vyšperkovanému vizuálnímu zpraco- 
vání si raději nechceme ani představit 
minimální hardwarové požadavky. 
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„sledována Ae K stickou technikou bojuje 


„Hejbněte kostrou! Generálova 
= helikoptéra tu bude co nevidět.“ 


7 


s KOKTEJL UNIFOREM 
= SESTAVTE SI JEDNOTKU 
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ývaly doby, kdy potkat ve hře T-34 nebo 
B Tiger znamenalo svátek: Druhá světová válka 
netáhla. Pak ale nastal zlom, pár úspěšných 
titulů a monitory se zaplnily uniformami Spojenců, 
Němců a časem i Japonců, Italů a mnoha dalších 
vzájemně se vraždících národů. Stejnokroje i vý- 
sledky bitev jsou však jasně dány, takže pro neznalé 
oko může být dnes potíž jednotlivé hry z tohoto 
období rozlišit. Druhá světová válka je sice zajímavá 
svojí neopakovatelnou historickou atmosférou, ale 
také už se trochu okoukala. Proč se pořád vyloďovat 
v Normandii, hnát tanky ke Kursku či vztyčovat vlaj- 
ku nad Reichstagem? Ve finále jsou si tituly podob- 
né jak džípy sjíždějící z výrobního pásu. Ještě pořád 
se na staronové bitvy těšíme, ale už jich je moc. 
Že to chce změnu, jako jedni z prvních pocho- 
pili autoři multiplayerového Battlefieldu, jejž z roku 


Televizní štáby mezi vojáky nejsou moc prak- 
tické — nejenže na vás všechno napráší a ještě si 
to přikrášlí, ale ještě ke všemu na ně musíte dávat 
pozor. Jinak se ve vysílání měnícím se podle vašich 
činů ukážete jako vrazi nevinných a daňoví poplat- 
níci vám už nepošlou ani dolar. Tahle premisa je zá- 
kladem Joint Tdsk Force — vámi kontrolovaná válka 
v přímém přenosu. Podle toho, jak o vás informují 
média, jste odměňováni. Zabíjíte padouchy? Dobře. 
Vraždíte civilisty? Špatně. Bouráte bunkry? Dobře. 
Ničíte obytné domy? Špatně. Svět vás vidí a určuje, 
kolik posil si do bitvy můžete povolat. 


HODNÍ HOŠSI jsou na tom zkrátka dobře a pořídí 


si to nejlepší, co moderní vojenství může nabídnout. 
Detailně vymodelovaná výzbroj a výstroj předvádí 
špičkové technologie, nechybí ani satelitní špionáž 


TĚŠIT SE MŮŽEME NA MĚNÍCÍ SE POČASÍ, JEŽ OVLIVNÍ 
HRU SAMOTNOU, CHOVÁNÍ UMĚLÉ INTELIGENCE, 
A MOŽNÁ DOKONCE I FYZIKÁLNÍ MODEL. 


1942 přesunuli do současnosti. Nyní jej následuje 
fenomenální strategie Codename Panzers: Phase 
One. Abychom však byli přesní, nejedná se o Phase 
Two. To se jenom tým stojící za touto skvělou hrou 
trhl od Stormregionu, své pancíře zaparkoval před 
sídlem vývojářského domu Mithis a začal vytvářet 
další pecku. Ani v jejich připravovaném díle se ale 
bez tanků neobejdeme — Shermany však vystří- 
dají Abramsy, Jeepy zase Humvee, Spitfiry nahra- 
Přepněte na zpravodajství CNN, Joint Task Force 
vás hodlá vzít do epicentra nejžhavějších konfliktů 
současnosti. 


STŘEDNÍ VÝCHOD, Bosna, Kolumbie, So- 


málsko, Afghánistán — krásné země, kam bohužel 
není moc bezpečné jezdit na dovolenou. Joint Task 
Force však není tycoon a nerozvíjíte v něm cestovní 
kancelář. Vývojáři dělají, co umějí nejlépe: virtuál- 
ní válku z pohledu generála a strategii v reálném 
čase. Doba se však změnila, už není tak jasné, kdo 
je nepřítel, a za každým rohem může číhat party- 
zán nebo také novinář, jenž rád přinese světu infor- 
mace o vašich úspěších i průšvizích. Spletli jste si 
školu s hlavním štábem povstalců? Pak máte pro- 
blém. Zabíjení civilistů se neodpouští, to se prostě 
v moderní „humánní“ válce nedělá. 


a další informační kanály moderní války. Špatným 
hochům mateřská zem nepošle nic, dokud se nepo- 
lepší, a tak musejí improvizovat a trochu krást — vy- 
hnat nepřítele z tanku, ukořistit pár samopalů a ani 
nějaký ten pick-up s kulometem není k zahození. 
Obohatit se takhle na účet soupeřů je správné, jen- 
že... Když jste cvičení pro ovládání supermoderního 
Abramse, tak postarší 1-72 znamená problémy a na 
výsledcích vašeho snažení se to pozná. Takže, krást 
se má, ale šikovnější je pořídit si vlastní výbavu. 
Zásoby přiletí na palubě vrtulníku — pokud 
se jedná o pěchotu, tak kamkoliv si budete přát 
— nebo je přivezou letadla, ovšem jen na letiště. 
V obou případech se musíte postarat, aby se na 
místo přistání vůbec dostaly a někdo jejich cestu 
k zémi neurychlil. Vůbec se vyplatí dávat na své vá- 
lečníky pozoř: Každou bitvou se totiž zlepšují, takže 
je dobré veterány hýčkat a nejlepší pak vyznamenat 
titulem hrdiny. Vývojáři nám sice neřekli čeho, ale 
Socialistické práce ani Sovětského svazu to nejspíš 
nebude. Hlavně si je ale můžete převelet z kampa- 
ně do kampaně, kterých bude celkem pět, takže ti 
nejdrsnější bojovníci si zabojují po celém světě. 


PÍSECNÉ BOUŘE v pouštích, padající sníh ve 
velehorách, déšť v džunglích i temnotu jeskyní uvidí 
skutečně jen ti nejlepší. Těšit se mohou na dynamicky 


: ba 
Idylickému výjevu s letadlem už 
chybí jen pan Tau sedící na křídle. 


se střídající denní a noční dobu a měnící se počasí, 
jež ovlivní hru samotnou, chování umělé inteligence, 
a možná dokonce i fyzikální model. Ale i když nebu- 
de led klouzat a písek se sypat, pořád se dočkáme 
skvělého využití nejmodernějších technologických 
postupů včetně reálné destrukce budov i techniky 
rag-doll u zasažených postav. Abychom se ale ne- 
nudili, nebudou chybět ani spektakulární výbuchy 
a vůbec efektní hollywoodská produkce ničení, vše 
v maximálních detailech. Při běžném pohledu na hru 
- tedy z kamery pár desítek metrů nad zemí — je sice 
neuvidíte, ale v intrech provedených v herním engi- 
nu a samozřejmě také při maximálním přiblížení si 
je parádně užijete. V rámci krásných titěrností zůstal 
zachován též z Panzers osvědčený způsob obsazová- 
ní staveb. Po otevření dveří jim zmizí střecha a uvnitř 
se odhalí hromada vybavení, nebo... banda naštva- 
ných nepřátel, která se dobrovolně stěhovat nehodlá. 
O strategicky výhodné palbě z oken, stejně jako mož- 
ném ukrytí se v budově, nemá snad ani smysl hovořit. 
U kvalitních RTS je to samozřejmostí. 


NOVÁ DIMENZE RTS, tak o svém díle mluví 


autoři. Fandové tohoto žánru, mající „ertéesky“ v ma- 
líčku, se ale nemusejí bát, zas tak novátorské Joint Task 
Force nebude. Nejzajímavější, byť ne zcela originální 
inovací je zapojení médií.a šikovné se zdá i vlastní 
vytváření hrdinů, kteří doplňují vojáky ze zatím utajo- 
vaného příběhu. Hezky zní slibované rozšiřování map 
o další segmenty během hry. Dokonce i v samotné 
náplni misí se můžete kromě klasických obran a úto- 
ků, záchran rukojmích, průzkumů, doprovodů něče- 
ho či někoho důležitého těšit na novinku v podobě 
originálních humanitárních misí pod hlavičkou OSN. 
Těžko říct, jak si je autoři představují, ale v každém pří- 
padě si účastí na nich zajistíte přízeň veřejnosti, a tedy 
pořádnou výbavičku do akčnějších akcí. 

Zdá se, že jedinou vadou na kráse Joint Task 
Force je datum vydání, ohlášené někam do druhé 
čtvrtiny roku. Tahle hra vypadá opravdu skvěle GS 
a čím dříve tu bude, tím lépe. 


OZÁKUADNÍMNFORMACE: 
Žánr: strategie 
Vydavatel: HD Interactive 
Výrobce: Mithis 


Předchozí projekty: 
Nexus: The Jupiter Incident 
Internet: www.jtfthegame.com 
Datum vydání: 2. čtvrtina 2006 
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HEROES 


Bledá tvář, strnulý výraz a modročerné kruhy pod očima. 
Zase nespal celou noc a pařil Heroes... 


Petr Prošek 


érie Heroes of W nd Magic patří k nejoblí- 


měti pro é noci u* 
několik hodin v kuse 
en tah a půjdu spát!“ 


naopak propadnete jeho neodolatelnému kouzlu? 
ic V jsme pečlivě otestovali 
vní dojmy ze hry. 


= Acade- 

nimiž se se- 

hry si vyberete 

frakci, hrdinu a startovní bonus v podobě slabého 

artefa ta nebo několika dních surovin. 

Jakmile se připojí ostatní hráči, můžete se vrhnout 

do samotného dobrodružství. A tak jsme také učini- 

li — odstartovali jsme scénář a nemohli jsme uvěřit 
vlastním očím! 

Heroes of Might and Magic V vás po vizuální 

stránce dos hned na první pohled. Vše je 

až neuvěřitelně pohádkové a skvěle animované. 
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Koruny stromů se naklánějí ve větru, po obloze 
poletují ptáci a nemrtvému hrdinovi se na dlouhé 
holi, opřené o rameno, pohupují barevné lebky. 
Například pila na zpracování dřeva zůstává nečinná, 
ale jakmile budovu zaberete, objekt jako zázrakem 
ožije. Obrazem můžete libovolně otáčet, naklánět 
a přibližovat, což je bohužel nutné, pokud chcete 
o všem získat přehled. Často se vám totiž stane, 


a skupinka monster bránící 
schovaný artefakt, který objevíte až při natočení ka- 


že se za stromem ukrý 


mery. Jakmile si však na pohyb zvyknete, začnete si 
naplno užívat vizuálních orgií. 


ZÁKLADNÍ HERNÍ SYSTÉM zastává ne- 


změněn. Proč také ničit něco, co autoři z New World 
Computing v minulých dílech dotáhli téměř k děko- 

i? Hraje tedyr ená na tahy (V multiplayeru 
lze určit maximální délku kola), ve kterých prozkou- 
máváte okolí, zabíráte důležité stavby, bojujete s ne- 
utrálními či nepřátelskými monstry, budujete vlastní 
opevnění a rozšiřujete armádu. Vzhledem k tomu, že 
autoři předělali do 3D i samotná města, na stavění 
si musíte chvíli zvykat. V betaverzi bylo až nesnesi- 
telně nepřehledné, ale na této oblasti autoři údajně 
ještě zapracují. Naštěstí máte k dispozici speciální 
plán, díky kterému můžete jednoduše sledovat, co 
jste už vybudovali, co vám chybí a co potřebujete 


řídit. Na rozdíl od pře: Z sho dílu nyní 
stupem času získáte přístup ke všem bojo 

silám v hradu a nemusíte si lámat hlavu s tím, jaké 
upřednostníte. Při jejich rekrutování oceníte mož- 
nost pořídit všechny najednou bez ustavičného 
klikání. Jednotky dále můžete jednoduše povyšovat, 
ale v betě chybělo rozdělování do skupin, c 

autoři ještě napraví. 

K dalším prvkům, jež jsme nemohli vyzkoušet, 
patří i speciální Ghost mód — díky němu bět 
protihráčova tahu nemusíte poslušně čekat, až si 
zařídí vlastní záležitosti. Místo toho získáte svobodu 
pohybu, a čím déle váš nepřítel hraje, tím déle se 
můžete potulovat po mapě a škodit. Odpadá tedy 
nudné civění do obrazovky, jež hru v klasickém 
módu doprovází. 

Co se bojů týče, na začátku vždy nově rozmís- 
ťujete jednotky na kraji bitevního pole, což jste dříve 


mohli pouze se schopností Tactics. Za další skvělou 
novinku považujeme zobrazované pořadí tahů, kdy 
se v dolní části obraz automaticky posouvají 
portréty všech zúčastněných, seřazených přesně 
podle iniciativy. Do věčných | se odporouče- 
la bojová síť složená ze šestiúhelníků a nahradila ji 
plocha o rozměrech 8x10 čtverců. Nicméně nad 
rozměry bojiště autoři stále bádají a nemohou se 
rozhodnout, jakým způsobem jeho plochu rozšířit. 
Některá monstra totiž zabírají čtyři pole a pohyb po 


strategie 
Ubisoft 
Nival Interactive 
Etherlords II, 
Hammer 4 Sickle, Silent Storm, Blitzkrieg 2 


www.mightandmagic.com/HeroesV/ 
2. čtvrtletí 2006 


povrchu plném překážek je tak při větších střetech 
dosti omezený. 


V SOUBOJÍCH přichází ke slovu i magie, jež 

představuje výtečné zpestření hry. Nejenže efekty 
šiny kouzel fantastick j 

implosion, armageddon nebo met shower), ale 

správné odříkávání tajemných formulí může rozhod- 

nout o výsledku bitvy. Spousta druhů monster dis- 


autoři multiplayerovou nabídku obohatili o speciální 
duely. Každý si zvolí pokročilého hrdinu a hurá do 
boje! Takový souboj vám zabere kolem dvaceti minut, 
takže si na své přijdou i časově vytížení hráči. 

Další změny oproti předchozímu dílu se týkají 
samotných hrdinů a tvorby bojových skupin. V He- 
roes of Might and Magic IV bylo možné vytvářet par- 
tu nejen z různých jednotek pod vedením jednoho 
vůdce, ale rovněž ze samotných hrdinů. To naštěstí 


trpělivě čekat. 


ze čtyř nabízených schopno 
danou rasu a povolání. ) 
zcela dostačující a krom starých 


najdete 
úzných m 


ydání pln 

jín j 
bahně tuc 

kolika na první pohled 


Lord Inferno v celé své kráse. 


Krátce po spuštění veřejného betatestu vystoupili mnozí 
fanoušci na internetu proti současnému stavu hry a blí- 
žícímu se termínu vydání, stanovenému na 31. března 
2006. Sepsali petici „Save Heroes of Might and Magic V“ 
(www.saveheroes.org) a žádali pány z Ubisoftu, aby titul 
odložili o několik měsíců a nechali Nival Interactive čas na 
úpravy. Petici podepsalo zhruba 2500 hráčů a společnost 
Ubisoft nakonec posunula Heroes na druhé čtvrtletí 2006 
(bližší termín ještě není znám). Vedení společnosti však 
popírá jakoukoliv souvislost mezi peticí a odkladem. 

0 tom bylo údajně rozhodnuto ještě před započetím 
betatestu, což je vzhledem k současnému stavu hry 
vcelku uvěřitelné. Ať tak či onak, chlapíci z Nivalu budou 
mít pár měsíců na odstranění chyb a nám nezbývá než 


© na vás 
podál lelku- 
stal klasický 


ích levelů. Při 


nám připac 
mých skillů 
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do vylepšení lodí či 


Vývojáři z týmu DarkEdge Studios chystají na 
letošní prosinec velmi zajímavý titul The Omega 
Project - kyberpunkové RPG z daleké budouc- 
nosti. Převezmete roli mladého Ricka Cyphe- 
ra, sloužícího v policejních řadách města Eden 
City. Protože planeta Země je již přecpána lid- 
mi a pomalu není kde žít, města se v několika 
vrstvách kupí na sebe. V nejvyšší sféře si samo- 
zřejmě užívají nejmajetnější šťastlivci, těsně 
nad zemským povrchem se to naopak hemží 
gangstery a kriminálníky. Ze všeho ovšem čiší 
specifický kyberpunkový nádech — zoufalství, 
sex, drogy, násilí, implantáty, intriky a nemi- 
losrdný boj o místo pod sluncem. Příběh The 
Omega Project se točí okolo únosu dcery prezi- 
denta a nabídne nespočet hlavních i vedlejších 
úkolů. Jako v každém RPG bude na programu 
propracovaný vývoj postavy s hlavními statis- 
tikami jako power, awareness, stability, charm, 
mentality, nimbleness a fortune. Spousta her- 
ních situací se vyvine právě podle toho, jaké 
vlastnosti a schopnosti hlavnímu hrdinovi při- 
dělíte. Na řadu přijdou i boje v reálném čase 


Designové a pre-vizualizační firmy Gam- 
ma Ray Studios a Feng Zhu Design uvá- 
dějí mezi svými klienty Eletronic Arts 
s projektem The Sims 3 od Maxisu. Nikoho 


Mu 


jistě nepřekvapí, že po úspěších prvního 
a druhého dílu se dočkáme i dalšího po- 
kračování. Na dohady o vydání a obsahu 
je ovšem přece jen poměrně brzy, jelikož 
poslední Simové mají stále co nabídnout 
a EA si jistě neodpustí hráče napakovat 
několika dalšími datadisky. Nejaktuálněj- aj: = 


Command 


MAD DOC SOFTWARE = www.MADDOCSOFTWARE.COM 


s možností pauzy a následného promyšlení 
dalšího postupu. Autoři slibují velkou svobodu 
pohybu stejně jako ve Falloutu nebo Baldur's 
Gate. Můžete se těšit na propracované dialogy 
a bitky se zbraněmi či bojovým uměním. Na hru 
nahlédnete z izometrického pohledu, přičemž 
kamerou půjde zoomovat, nikoli však rotovat. 
The Omega Project poběží na vlastním enginu, 
ale zatím bohužel nejsou k dispozici žádné zá- 
běry ze hry. 


ším přírůstkem je nyní Open for Business, 


který se objeví 3. března 2006. 
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Strategická série Emergency s hasiči a záchranáři v hlav- 
ních rolích se již v dubnu rozroste o další přírůstek. Na 


Emergency 4 opět pracují vývojáři ze Sixteen Tons En- 
tertainment a slibují vylepšené grafické zpracování, 


kooperativní multiplayerový mód a singleplayerovou 
kampaň, složenou ze dvaceti různých misí. Hra dále 
přinese nový mikromanagement, pozměněný interface 
a tutoriál s možností zapnutí nápovědy i během obyčej- 
ných akcí. Vydání je plánováno na polovinu dubna toho- 
to roku, ale zatím vše nasvědčuje tomu, že půjde pouze 
o německou verzi. Na anglickou si tedy budete muset 
nejspíše ještě chvíli počkat. 


SIXTEEN TONS ENTERTAINMENT m WWW.SIXTEEN-TONS.COM 


AIR CONFLICTS 


Rádi byste pronikli do.leteckých simulátorů, ale 
na hardcore tituly v tomto žánru nemáte nervy? 
V tom případě vám snad zlepší náladu novinka 
od 3Division Entertainment — arkádový letecký 
simulátor Air Conflicts, jenž vás začátkem května 
pozve do druhé světové války. Hra nabídne deset 
árních kam ných ze zhruba dvou 

e si užijete spousty akcí: patrolo- 


vání, strate bombardování nebo leteckou 


podporu. Podíváte se do kokpitů dvanácti reálně 
zpracovaných letadel (Spitfire, Mosauito, Avro 
Lancaster, He-111, IL2 atd.) pod křídly Royal Air 
Force, Luftwaffe nebo Red Army Air Force. Auto- 
ři dále slibují historické mise, autentické medaile 
a hodnosti a tři multiplayerové módy až pro osm 
hráčů přes LAN. Air Conflicts může být příjemným 
titulem na odreagování, ale přehnaný počet misí 
nám trochu nahání hrůzu. 


Na oficiálních stránkách epického RPG The Elder 
Scrolls IV: Oblivion od Bethesda Softworks se koneč- 
ně objevily minimální a doporučené požadavky pro 
spuštění a hraní tohoto už téměř chorobně očekáva- 
ného titulu. Pokud chcete nahlédnout do provincie 
Cyrodiil, musíte mít Windows XP, 512 MB RAM, pro- 
cesor 2 GHz a grafickou kartu 128 MB s podporou 
Direct3D. Jistě vám je jasné, že na této konfiguraci 
Oblivion sice spustíte, ale rozhodně ze hry nebudete 
nijak zvláště odvázaní. K co možná nejlepšímu zážit- 
ku budete údajně potřebovat procesor 3 GHz, 1 GB 
RAM a grafické karty minimálně ze série ATI X800 
nebo nVidia GeForce 6800. A pokud vám už neustále 
rostoucí hardwarové požadavky kazí radost ze hraní, 
tak si pořiďte Xbox 360, na kterém si The Elder Scrolls 
IV: Oblivion rovněž zahrajete. 


NOVINKY 62 PREVEV 


I sebelepší MMORPG jednou 
může omrzet, takže je třeba jej 
pravidelně doplňovat novými 
prvky: Co najdete v chystaném 
přídavku pro oblíbené Ye; 
Guild Wars? Nové = 
profese, skilly Be 
i guesty... r 


Petr Prošek "3 vů 


< fa GUILD WARS: 
6 FACTIONS 


mají v 
n ábc 


S designem nových postav si autoři dali záležet. 


026 GAMESTAR £f82 / BŘEZEN 2006 


VYPYFJNY 


ASSASssiN 

Zabiják se vším všudy — rychlý a smrtící jako blesk, V každé 
ruce může třímat jednu dýku a provádět silné řetězové 
útoky. Útočné skilly na sebe postupně navazuje a způsobuje 
nepřátelům obrovská zranění v krátkém čase. Díky 
speciálním schopnostem se dokáže skrývat a pohybovat ve 
stínu a ve skupině nepřátel rozjíždí tanec smrti. 


CRITICAL STRIKES — primární atribut. Zvyšuje šanci 
na kritický zásah a přidává energii za každý takový 
povedený útok. 


DAGGER MASTERY - zvyšuje poškození a šanci na 
kritický útok v boji s dýkou. 


SHADOW ARTS - vylepšuje obranná 
a pohybová kouzla. 


DEApLY ARTS - zdokonaluje útočná kouzla. 


nutí, ským budete vy a vaše 

Podle volby 

nete se do jiných lokací. Gildy vytvoří dva znep 
telené tábory a svedou tě bitvu o nad 
nad Canthou. Ovládnete různá měste 
uspořádáte vlastní společné akce, a sv 


ětem S 
ovšem m 
karty 
třila v 

átel. Autoři zatím neprozrac 
Ítěznou stranu, ale urči 
jaké druhořadé maličkosti. 


jaké odměny 
to nebudou 


„která před pár dny pa- 
tnou pod nadvlá- 


vp P 


RITUALIST 

Tajemný kněz, komunikující s nehmotnou říší duchů. 
Má zakryté oči, aby jej nerušil okolní materiální svět 
a mohl se lépe soustředit na své hrůzu nahánějící 
řemeslo. Dokáže vyvolat mocné démony, kteří trýzní 
nepřátele a zároveň se starají o zdraví a obranu všech 
členů týmu. 


SPAWNING POWER - primární atribut. Zvyšuje zdraví 
vytvořených bytostí (např. nekromantských nemrtvých) 
a efektivitu démonů. 


CHANNELING Magic - vylepšuje útočná kouzla. 


ŘESTRORATION MAGic — zdokonaluje kouzla 
na léčení, obranu a kradení životní energie. 


ComMmuNING - vylepšuje vyvolávání duchů 
a démonů. 


Rušné náměstí v lokaci Great Temple of Balthazar. 


Radost zajistí několik nových PvP i PVE 
misí, do nichž vývojáři mnohem více zapojí interak- 
tivní prostředí. Do šarvátek se nepustíte pouze proti 
nepřátelským skupinám, ale také proti přirozeným 
nástrahám, které mohou nečekaně zvrátit průběh 
bitvy. Boje vzplanou na střechách přeplněných měst, 


v chrámech postavených na krunýřích gigantických 
ch želv, v propletených labyrintech tunelů 

v nefritovém moři nebo ve zkamenělém lese. Da- 
tadisk pochopitelně poběží na stejném enginu jako 
( /ars, a tak se opět dočkáte vynikajícího grafic- 
o zpracování. Prostředí Canthy je silně ovlivněno 


vodní hra. Autoři připravují také nové obličeje, účesy 
a další úpravy vzhlédu postav — ten je totiž trnem 
v oku spoustě současných hráčů 

SKV LOU NOVINKOU se stanou povolání 
assassin a ritualist, jež obohatí starou známou šestici. 
Majitelé původní hry budou moci s hlavními a ved- 
lejšími profesemi libovolně experimentovat, ale 
pokud Guild Wars nevlastníte, primárně si vytvoříte 
pouze tato nová povolání (s jakoukoliv sekundární 
kombinací). Neměli jsme sice možnost vyzkoušet 
všechny skilly, ale obě profese si ve Factions našly 
své místo — assassin jako mistr rychlého zabíjení 
s dýkami v obou rukách a ritualist jako kněz proni- 
kající do nehmotné roviny a vyvolávající mocné du- 
chy. Obě postavy mají něco do sebe, přinášejí zcela 
nový herní styl a už se nemůžeme dočkat, až s nimi 
začneme pořádně experimentovat. Počet všech no- 
vých kombinací si jistě dokážete spočítat sami. 

Z dalších zajímavostí nesmíme opomenout 
například kooperativní challenge mise sledované 
v žebříčcích, což donutí hráče soutěžit a překonávat 
další rekordy. Lahůdkově vypadají speciální elitní 
mise, kterých se zúčastní jen ti nejsilnější hrdinové. 
Guild Wars: Factions přinese zhruba tři sta nových 
skillů (zkrátka nepřijdou ani staré profese), pade- 
sát lokací se spoustou guestů pospojovaných do 
zbrusu nové PVE kampaně, stovku nových nepřátel 
a monster, nové gildovní síně, brnění, pety a spous- 
tu zbraní a dalších předmětů. 

V současné době zkrátka neexistuje nic, co by nás 
od koupě chystaného datadisku mohlo odradit. Jen 
nás mrzí, že autoři pravděpodobně neplánují nijak v 
lepšit obchodování. Postávání a halekání ve měst 
je totiž největší slabinou Guild Wars a nějaká 
zjednodušená aukce by hře výrazně prospěla. 


MMORPG 
NCsoft 
ArenaNet 
Guild Wars 
www.guildwars.com 
2. čtvrtletí 2006 
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ROZHOVOR 


VZPOMÍNÁNÍ NA BUDOUCNOST 


Pro začátek se podívejme do loňského roku. 
Co vás přimělo, abyste se vrátili k tématu hry 
z roku 1999 a vytvořili její remake — adventuru 
Ni.bi.ru: Posel bohů? 

Především to byla popularita „starého 
Posla bohů, kterého sice v Čechách a na Slo- 
vensku znali snad všichni adventurně zaměření 
hráči, ale v zahraničí nikdo neměl možnost si jej 
zahrát. Tedy až na drobné výjimky — například 
víme, že hru (v češtině!) hráli fandové adventur 
v Rusku a Polsku... 


O smrti, hororech, chystané 
adventuře Zatracenci, 
inovacích v počítačových 
hrách i mimozemských 
civilizacích jsme si povídali 
s Martinem Malíkem. 


“ 


Tomáš Mayer 


V Ni.bi.ru se objevily mimozemské technologie 
a civilizace, myslíte si, že vesmířané v minu- 
losti svojí přítomností poctili Zemi? A že stále 
existuje nějaké spiknutí ze strany nacistických 
pohlavárů ze druhé světové války? 

Ano, myslíme si, že mimozemšťané skuteč- 
ně navštívili Zemi. Pokud jde o Němce, tak ti dě- 
lali spoustu výzkumů (více či méně seriózních), 
které jim svými výsledky měly pomoci vyhrát 
válku. Oni měli první proudové letadlo a také 
byli nejdále, pokud jde o rakety. 


KDO TO VLASTNĚ 
JSOU FUTURE GAMES? 


Firma Future Games byla založena 14. června 1999 

a hlavní náplní se stal vývoj počítačových her a jejich 
prodej v České republice a na Slovensku. V prvních letech 
vydali Future Games několik titulů, z nichž mezi nejzná- 
mější patří logická hra Boovie a adventura Posel bohů. 

V roce 2001 firma zahájila práce na hře Posel smrti 

(v zahraničí byla vydána pod názvem Black Mirror). 
Práce na projektu trvaly dva roky a hra se v České repub- 
lice objevila v roce 2003. Byla vysoko hodnocena nejen 
díky příběhu, ale rovněž i kvůli profesionálnímu českému 
dabingu, pod nějž se podepsali přední čeští herci. 

Loni Future Games představili adventuru Ni.bi.ru: Posel 
bohů, která se snažila navázat na předchozí úspěchy 
Posla smrti. Zároveň byly zahájeny práce na dvou dalších 
projektech — temné adventuře Zatracenci (ve světě 

bude distribuována pod názvem Reprobates) a hororové 
adventuře Limbo. Podrobnější informace o obou hrách 
však Future Games zatím docela pečlivě tají. Obchodní 
divize také uzavřela pro Českou a Slovenskou republiku 
exkluzivní smlouvu s firmou Novyi Disk (HoBbrň JInck) 
na vydání očekávaného RPG Noční hlídka (v angličtině 
Night Watch) podle stejnojmenného románu 

Sergeje Lukjaněnka. 


Mohli byste nám dát nějaký typický příklad 
změn, které oproti vašim předchozím hrám 
plánujete v adventuře Zatracenci? 

Celé řady změn si hráč asi ani nevšimne. 
Hra z jeho pohledu bude prostě jen vypadat 
ještě lépe než naše předchozí projekty. Faktem 
ale zůstává, že pod tímto „vrchním kabátkem“ 
jsme toho předělali hodně. Kompletní změny 
například doznal systém souřadnic, který použí- 
váme pro vše, co se ve hře děje. Z těch pro hráče 
„viditelnějších“ věcí to pak je především pohyb 
postav, mimika, „stárnutí“ jejich šatů apod. 


Jak vidíte budoucnost adventurního žánru? 
Myslíte si, že klasické adventury se budou po- 
řád hrát, nebo mají větší šanci projekty typu 
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S FUTURE GAMES 


Fahrenheit? Občas se říká, že adventury jsou 
mrtvým žánrem, ale některé se docela nedáv- 
no prodávaly ve fenomenálním množství. Není 
spíš problém ve hrách samotných než v herním 
žánru a rozhraní? 

Naprosto s vámi souhlasím, nicméně i ad- 
venturní žánr musí kráčet s dobou a některé ino- 
vace do něj určitě proniknou. Které to budou, to 
však rozhodnou hráči, ne vývojáři. 


Jsou inovace riskantní? Třeba stará adventura 
Blade Runner se odehrávala v reálném čase, 
a pokud by se tento nápad podařilo dokonale 
realizovat, rozhodně to mohlo vypadat zajíma- 
vě.Covy nato? 

Samozřejmě, že jsou inovace riskantní. 
Kdyby třetí díl Broken Swordu neměl za sebou 
obrovský potenciál vydavatelské společnosti, 
tak by vývojářská firma, která je pod hrou pode- 
psána, nikdy nepřežila. Přes všechnu marketin- 
govou podporu, kterou měli, se třeba náš Black 
Mirror (Posel smrti) prodával na některých trzích 
lépe... to považuji za dostatečný důkaz. Na dru- 
hou stranu to bez inovací neobejde. Co se týče 
reálného času - nejde o to, co si vyberete, ale jak 
to implementujete do hry. Pokud jí to přinese 
něco, co hráče dokáže zaujmout a držet u hraní, 
pak jste zvolili správně. Ale je těžké se trefit. 


Co si myslíte zrovna o odklonu od adventurní 
klasiky, jak ho představili vývojáři ve Fahren- 
heitovi? 

Je to jeden ze zajímavých počinů, ale za klí- 
čovou otázku považujeme ekonomiku takové- 
ho projektu. Fahrenheit určitě vypadá z pohledu 
hráčů zajímavě, líbil se, a je to tedy cesta, kterou 
se dá jít. Na druhé misce pomyslných vah však 
leží nákladová a také výnosová složka celé věci. 
Tam se teprve ukáže, zda je to správný způsob, 
který některá studia budou následovat. Třeba se 
dočkáme dalších zajímavých projektů. 


Představte si, že děláme rozhovor za rok nebo 
za dva, kdy jsem si právé zahrál vaši nejnovější 
hru. Jaký bych z ní měl mít pocit? 

Měl byste ji prostě „sežrat“, měl byste jí být 
plný. V hlavě by se vám měla honit spousta myš- 
lenek, proč to a ono bylo takhle a ne jinak, a měl 
byste mít chuť to zjistit. 


Podle již vydaných, ale především ohlášených 
her — temná adventura Zatracencí a hororová 
adventura Limbo — to vypadá, že jste si našli 
zalíbení v hororech a detektivkách. Jak k tomu 
došlo? 

Záleží na tom, jaké příběhy se vám dosta- 
nou do ruky. Nevím proč, ale k nám se dostávají 
jenom ty temné. Že by nějaká souvislost s naší 
temnou minulosti? Ne, vážně, je to skutečně je- 
nom o těch námětech, před Reprobates jsme jich 
měli na stole celou řadu, ale tenhle se nám líbil 
nejvíc. 


Hororový žánr probouzí hluboké emoce- strach 
ze smrti, úzkost, zděšení. Snažíte se tyto emoce 
plnohodnotně přenést do herního světa? 

V případě Reprobates tomu tak je, některé 
části hry je mají navozovat. Otázkou zůstává, 
jak dalece se nám to povede, to se teprve ukáže. 
Určité zkušenosti s tím ale už máme. V Poslovi 
smrti se nám to (alespoň soudě podle ohlasu 
hráčů a novinářů) celkem povedlo. 


Máte nějaká tabu, která ve svých hrách ne- 
chcete překročit? Nebo nějaká témata, kterých 
se nechcete dotknout? 

Myslím, že ne. Rozhodně se nebudeme 
pouštět do přihlouplého humoru, byť podle ji- 
ných her či některých — i českých — filmů víme, 
že se jedná o oblast, která na český národ fun- 
guje. Asi do našich her nebudeme zatahovat ani 
politiku, i když to, co se nyní na naší politické 


ričtí) politici se v takových případech rádi zvidi- 
telňují a chtěli by takzvaně kázat morálku. 


Máte již hotové některé části Zatracenců? Jaká 
je vaše nejoblíbenější — abychom měli nějakou 
představu, co můžeme od hry očekávat... 

Ano, některé části jsou již hotové, ale asi vás 
zklamu - zatím nemám žádnou speciálně favo- 
rizovanou, jako tomu například bylo v Poslovi 
smrti. Tam jsem měl jednoho oblíbence a taky 
scénu s ním. Samozřejmě skončil špatně. Ne, 
neřeknu vám kterou, už vidím ty palcové titul- 
ky o některých nechutných herních vývojářích 
v některém z bulvárních plátků. 


Takže byste se nechtěli stát celebritami, aby se 
vaše fotografie objevovaly na titulních strán- 
kách bulvárních magazínů? 

Panebože, jen to ne. 


ADVENTURY MUSEJÍ KRÁČET S DOBOU A INOVACE 


DO ŽÁNRU URČITĚ PRONIKNOU. KTERÉ TO BUDOU, 
TO VŠAK ROZHODNOU HRÁČI, NE VÝVOJÁŘI. 


scéně děje, by si to možná zasloužilo. Ale pokud 
bychom se měli pustit do politiky, asi bychom 
zvolili nějaké radikálnější řešení... 


Co si myslíte o řečech typu „hry jsou pro děti 
nebezpečné“, „hry zabíjejí mladé lidi“ nebo 
„dávejte si pozor, můžete se stát epileptiky“? 
Všechno je to o výchově a o tom, jak se vaše 
„já“ zformuje v dětství. Kdo je hajzl, už hajzl zů- 
stane; kdo je založením dobrák, tak se nezmění 
v bezcitnou „svini“ jenom kvůli nějakým ná- 
lepkám či tomu, co viděl ve filmu nebo ve hře. 
Záleží na tom, jaký je, jak je vychovaný, jak na 
formování osobnosti působilo jeho okolí. 
Samozřejmě, že děti jsou k některým věcem 
náchylnější, protože si nejsou schopny uvědo- 
mit jejich dosah, a proto jsou samozřejmě na- 
prosto v pořádku hodnotící systémy, které říka- 
jí, že v určité hře (či ve filmu) se vyskytují scény 
nevhodné pro děti. Nálepky ovšem samy o sobě 
nikoho neochrání, odpovědnost leží na dospě- 
lých, aby se zajímali, co jejich děti čtou, sledují 
a hrají. Těžko můžete nadávat autorům filmu 
South Park za to, že se v něm mluví sprostě a váš 
Pepíček to teď opakuje, když jste mu sami kou- 
pili lístek do kina, nedbajíce varování „Přestože 
je film kreslený, není pro děti“ Za to, že teď Pe- 
píček mluví sprostě, můžete jen a jen vy, nikoli 
autor. Faktem bohužel je, že někteří (nejen ame- 


Popište nám podrobněji hlavního hrdinu hry 
Zatracenci. Je něčím zvláštní? 

Vůbec ne, je úplně obyčejný. Já vím, teď vás 
napadá, že takoví jsou všichni naši hrdinové. 
Máte pravdu, my je prostě vymýšlíme podle nás. 
Adam je fakt naprosto normální. Tedy... alespoň 
podle našich měřítek, která samozřejmě nemu- 
sejí připadat úplně normální každému. 


V Zatracencích se dotýkáte smrti a posmrtného 
života. Věříte, že je něco takového možné? Jak 
by posmrtný život podle vás moh! vypadat? 
Inspirovali jste se nějak v dílech amerického 
lékaře Raymonda A. Moodyho, třeba v knize 
Život po životě? 

Na tohle nemohu odpovědět, aniž bych 
vyzradil děj, a na to je příliš brzy. Každopádně 
ta otázka je správná z pohledu Zatracenců jen 
z poloviny - dotýkáme se tam smrti, ale posmrt- 
ného života až tolik ne. Proto jsme v tomto ohle- 
du inspiraci ani nehledali. 


Co vás osobně drží u tvorby her? Máte nějakou 
vizi, vco by se nakonec hry mohly vyvinout? 
Prostě mě to baví. Mohu realizovat některé 
své nápady a samozřejmě mě do určité míry láká 
i ta již zmíněná „nezávislost“ Na druhé straně je 
jasné, že tak máme mnohem větší zodpověd- 
nost za ekonomické výsledky, protože v našem 


případě mohou mít jedna či dvě nepovedené 
hry naprosto fatální následky. 


Jste nervózní z toho, že by vaše budoucí pro- 
jekty mohly být neúspěšné? 

Ani ne. Pokud se to stane, budeme řešit jiné 
věci, než je „nervozita“... 


Zatím vaše hry vycházely jen pro PC platformu. 
Myslíte si, že takový přístup vede k lepším vý- 
sledkům? Nebo do budoucna plánujete i kon- 
zolové verze? Zajímáte se vůbec o konzole? 

Orientace na PC neznamená, že nás konzole 
vůbec nezajímají. Potíž spočívá v tom, že začít 
vyvíjet pro PC není složité a neexistuje žádná 
regulace. Stát se vývojářem pro některou kon- 
zolovou platformu není zdaleka tak jednoduché 
a my jsme - pokud jde o tuto stránku věci — za- 
tím někde „v procesu“. 


Nezávislým českým vývojářům nabízíte na 
svých internetových stránkách zajištění celo- 
světové distribuce a marketingu. Objevily se 
už nějaké zajímavé projekty? 

Určitě ano, prodáváme do zahraničí projekt 
Bonez Adventures mladého týmu Bonez Artz. 
Jde v podstatě o první část rozsáhlejšího díla, 
které je mixem 3D akce, RPG a adventury. Zní 
to možná šíleně, ale je to zábavné spojení. Hra 
právě vychází v Polsku, Rusku i dalších zemích 
bývalého SSSR a o jiných trzích jednáme. V le- 
tošním roce hra vyjde i u nás, Dalším projektem 
je adventura Limbo, na jejíž koprodukci pracu- 
jeme, ale nemůžeme o ní zatím prozradit nic 
bližšího. Existují ještě další hry, ale žádná z nich 
není v tak pokročilém stadiu vývoje jako Bonez 
Adventures nebo Limbo. 

Každopádně si myslíme, že podobnou služ- 
bu nezávislým vývojářům nejenom z Čech, ale 
ani z celého bývalého východního bloku nikdo 
jiný nenabízí. Je to samozřejmě spojeno s tím, 
že čeští vývojáři, kteří pracují na AAA titulech, 
jsou smluvně svázání s nadnárodními partnery, 
kteří distribuci a marketing dělají za ně. Máme 
velmi rozsáhlé zkušenosti s herními trhy v za- 
hraničí- účastníme se všech klíčových herních 
výstav ve světě a ve většině zemí disponujeme 
prověřenými a kvalitními partnery. 


Stýská se vám po „starých dobrých časech“ 
programování her u vás doma v obýváku? 
Myslím, že ani ne. 


Nepoložili jsme vám nějakou otázku, na kte- 
rou byste chtěli odpovědět? 
Obávám se, že jste byli celkem vyčerpávající. 
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MOVINÍ 
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DALŠÍ WARLORDI 
NA OBZORU 


Legendární série fantasy tahových strategií 
Warlords se nejspíše příští rok rozroste o dal- 
ší díl. Na Warlords V pracují členové týmu In- 
finite Interactive, kteří zvolili netradiční po- 
stup - hru oznámili v poměrně raném stadiu 
vývoje a apelují na fanoušky, aby je zahltili 
množstvím všemožných nápadů, a pomohli 
tak vytvořit titul co možná nejvyšších kva- 
lit. Pokud jste tedy hráli předchozí Warlordy 
a máte svoji představu o pátém dílu, zapojte 
se do diskuse na www.infinite-interactive. 
com nebo www.warlorders.com. 
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Nezávislý vývojářský tým Introversion Soft- 
ware, který má na svědomí například ori- 
ginální retro strategii Darwinia, připravuje 
zbrusu nový titul. Jmenuje se Defcon a již brzy 
se o něm dozvíme více, neboť autoři spustili 
oficiální stránku, která se údajně co nevidět 


zaplní podrobnějšími informacemi a prvními 
záběry ze hry. Nejspíše půjde o další originál- 
ní strategii, na kterou jsme po zkušenostech 
s předchozími tituly Introversion Software 
skutečně hodně zvědaví. Na Darwinii totiž 
stále nedáme dopustit! 


ko SOFTWARE m WWW.INTROVERSION.CO.UK/DEFCON „F = „= 


ZVĚSTI O LITTLE BIG 
ADVENTURE 3 


Kdo by neznal skvělou kreslenou akční adventuru Little Big Adventure a je- 
jí neméně povedené pokračování? Pokud se vám po nezapomenutelném 
Twinsenovi stýská, jistě vás potěší zpráva, že se možná blýská na lepší časy. 
Frederick Raynal totiž společně se svojí ženou a grafikem Yaelem Barrozem 
založil nový tým Ludoid. V plánu má několik projektů, mezi nimiž jsme našli 
i Little Big Adventure 3. Záleží ovšem na vydavatelích, který z titulů jim pad- 
ne do oka. Držme tedy Twinsenovi palce, rozhodně si to zaslouží. 
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7 Sins adventure Hypermax 
Adrenalin závody Cenega Czech 
Battle for Middle-earth II strategie EA Czech 
BorderZone RPG Cenega Czech 
Brigade E5 strategie Cenega Czech 
Commandos Strike Force akce Cenega Czech 
Conflict: Global Storm akce CD Projekt 
Desperados 2 strategie SeVeN M 
Driver: Parallel Lines akce SeVeN M 
Dungeons £ Dragons Online RPG SeveN M 
Fable: The Lost Chapters RPG CD Projekt 
Marc Ecko's Getting Up akce SeVeN M 
Hammer 8 Sickle strategie CD Projekt 
Parkan 2 simulátor Cenega Czech 
TimeShift akce SeVeN M 
Star Wars: Empire at War strategie CD Projekt 
The Elder Scrolls IV: Oblivion RPG Cenega Czech 
The Godfather akce EA Czech 
The Plan akce US Action 
The Sims 2: Open for Business strategie EA Czech 
ToCA Race Driver 3 závody CD Projekt 
Auto Assault EL CD Projekt 
Battlestations: Midway strategie Cenega Czech 
Blood Magic RPG Cenega Czech 
Condemned: Criminal Origins akce CD Projekt 
Darkstar One simulátor Cenega Czech 
Ghost Recon: Advanced Warfighter akce Playman 
Guild Wars: Factions RPG CD Projekt 
GTI Racing závody Cenega Czech 
Half-Life 2: Aftermath akce EA Czech 
Heroes of Might and Magic V strategie CD Projekt 
Hitman: Blood Money akce Cenega Czech 
Championship Manager 2006 sport Cenega Czech 
Rainbow Six: Lockdown CZ akce Playman 
Rogue Trooper EL Cenega Czech 


(ED 
O, Playman 


zone 


ilotujte pestrou radu různýchtypů 
stíhagích a bombardovacích letadel 


z obdoPliensvětávé války! 
V tomto Ver cínhabitém 


bojovém leteckéfilsimulátoru, 
prožijete astníkuží slavné 


bitvy v Pdáifiku. 


IRiceJéRsA 


WARRIOR WITHIN 


Loven nemrtvými bytostmi, 
které prahnou po mé smrti; 
mi zbývá jediné - zvrátit svůj Osud. 
Objevit v sobě válečníka! 


PCco-nom je 


PínrcesrTeesA 


WARRIOR WITRIN 


UBISOFT 


www.playman.cz 


NOVANKA (G2PREVAEVU, / 


aj, 


Naše zpravodajské oddělení prověřilo možnosti nasazení 
speciálních týmů commandos proti Třetí říši s cílem maximálního 
narušení válečného úsilí nepřítele. Před čtením tohoto tajného 
materiálu zkontrolujte, že všechny přítomné osoby byly prověřeny 
na příslušný stupeň utajení. Po přečtení dokumenty snězte! 


Ondřej Mach 
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my vláštní pozornost jsme věnovali změnám 

v pojetí boje a novým prostředkům, které 

E naši specialisté využijí pro útoky na klíčové 
zájmy nepřítele. Jednotlivé členy jednotky jsme si 
v minulosti oblíbili a získali k nim vpravdě osobní 
vztah. Teď se s nimi vývojáři chystají provádět něja- 
ké změny a my chceme vědět, jestli jsou přijatelné, 
či dokonce vítané. Opačná alternativa skýtá obraz 
příliš hrozný, než abychom jej předestřeli našemu 
duševnímu zraku. Tak tedy... 


STUDIO PYRO se rozhodlo, že Commandos 


Strike Force veřejnosti nabídne jako střílečku z pohle- 
du první osoby. Ale proč? Naši borci se nám přece 
líbili takoví, jaké jsme si je zamilovali v předchozích 
dílech! Není to nakonec svatokrádež? Je to legál- 
ní? Možná se najdou ultrakonzervativní hráči, kteří 
jakoukoli odchylku od směru nastoupeného v mi- 
nulosti neunesou a pohrdnou střílečkou. My ob- 
jektivnější a změnám otevřenější jsme ochotni dát 
tvůrcům šanci, aby ukázali, co dovedou. 

Podle šéfa projektu José Manuela Garcíi bylo 
důvodem ke změně zjištění, že do Commandos 4 
by bylo možné přidat už jen omezené množství 
novinek, což by neospravedlnilo vydání nového 
dílu. „Také jsme nechtěli zůstat mimo svět konzolí 
s další strategií, říká García a pokračuje: „Změny 
ve vývoji nám dovolily zvolit jiný úhel pohledu 
a zároveň představit Commandos uživatelům kon- 
zolí“ Chválíme snahu a objektivitu vývojářů, kteří 
se nesnaží mlátit mrtvého koně, ale naše obavy 
přesto přetrvávají. 


7 A 


Nové pokračování tedy znamená naprostou 
změnu přístupu? Ne tak docela, hra sice využívá 
mechanismů FPS, ale zároveň zachovává mnoho 
prvků, jež Commandos vyzdvihly na jedno z čelních 
míst žebříčku oblíbenosti. Ve hře budete ovládat tři 
bojovníky: špiona, zeleného bareta a odstřelovače. 
Špion — plukovník George Brown z Anglie — je ve- 
litelem týmu a jeho schopnost pronikat převlečen 


v nepřátelské uniformě do střežených objektů se 
v mnoha misích stane nepostradatelnou. Aby od- 
poutal pozornost, klidně se pustí do konverzace 
s nepřáteli. K tiché likvidaci strážného nebo cíle 
atentátu používá garotu neboli strunu z piána. Nic 
mu však nebrání v případě nutnosti popadnout ku- 
lomet nebo jinou střelnou zbraň a zúčastnit se boje. 
Univerzální bojovník — zelený baret, americký kapi- 
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tán Frank O'Brian — používá dvě zbraně současně, 
umí zacházet i s panzerfaustem a během tichého 
průniku sejme protivníka bodnutím nožem do led- 
Vin jako starý známý O'Hara. Jenom se nám nepoda- 
řilo zjistit, jestli je podmínkou pro přijetí k zeleným 
baretům příslušnost k irské menšině. Odstřelovač 
poručík Bill Hawkins z Londýna, nejlepší plavec 

si oblíbil především svou přesnou puš- 

ech, zpomalí tak běh času a přesně 
míří, přičemž je schopen odpravit dva vojáky jednou 
střelou. Cestu si čistí vrhacími noži nebo laryngoto- 
mif pomocí dýky Fairbair-Sykes. Během hry bychom 
se měli setkat také s Natašou. 


VÝVOJÁŘI VYBRALI POSTAVY :2k, ab 


hra byla co nejzábavnější. V každé misi dostanete 
k dispozici maximálně dvě z nich. Volba je daná pří- 
během, nicméně vždy lze využít škálu dovedností 
potřebnou pro splnění úkolu. V určitých chvílích se 
naskytne možnost ovládat dva bojovníky současně, 


a to už- vypadá na pořádnou řež. Aby opatrný prů- 
nik do nepřátelských pozic nenarušil někdo, koho 
a popadne záchvat činorodosti, vývojáři za- 
že bojovník ovládaný počítačem čeká a střílí 
jen za určitých okolností, zatímco vy slídíte, loupíte 


a tiše zabíjíte. Známé triky — odstřelování, práce s vý- 
bušninami, plynovými granáty nebo převlékání do 
nepřátelských uniforem — můžete využívat i nadále, 
samozřejmě z vlastního pohledu. Jen ve chvíli, kdy 
hrdinové využívají svých dovedností tichého zabí- 
jení, kamera přepne do pohledu třetí osoby a vy se 
klidně kocháte různými způsoby likvidace nepřátel. 
Tvůrci chtějí oslovit nejen příznivce stříleček, 
ale i strategií, a tak splnění misí bude vyžadovat roz- 
myšlení postupu a využití široké škály prostředků, 
ovšem bez nutnosti plánovat více kroků dopředu. 
Agresivní přístup ze stříleček — zaútočit na nepřítele 
s kulometem v ruce — bude sice v některých misích 
fungovat, ale často z vás wehrmacht nadělá 
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Skutečným cílem je doslova přechytračit nepřítele. 
Stejně jako v minulých dílech prozkoumáte mapu 
a zvolíte vlastní postup i postavu, která se nejlépe 
hodí pro váš plán. 


URČ TĚ OCENÍTE vizuální kvality hry. Vývojo- 


vý tým použil engine RenderWare, j 


můžeme dosvědčit, že grafika vypadá velice slibně. 
Na výpravě mezi norskými fjordy nás pohled na 
zasněžené hory skutečně vzal za srdce. Také další 
mapy dávají lib estetického zážitku na úrovni: 
stav vozidla i lidé působí nesmírně realist 

v rámci preview jsme se mohli projet jen na 


02 
0803 


Sakra chlapi zaberte, jinak ten tank nikdy neroztlačíme. 


se v konečné po- 
ých strojích 

C st. Projíždějící 

ohupují na nápravách, snad nám 

; tvůrci neodepřou. Modely křo- 

ódu viditelně ve stadiu 

dením na trh se jim snad 


motorovém člunu, těšíme se 
době hry s ji 
jich bud 

vozidla se 
tenhle dojem z jí 
ví a stromů byly v p 
rozpracování a před uv 
bu Š : 


arzenál není sice nějak 
prosto odpovídá dobov 


sáhlý, ale na- 

žů přes 

ž po kulomety vy Í 
a na poh 


T 


P 
Ě = 
k = 


„Řekni ještě jednou, že Vůdce neumí 


v se o plavat, a uvidíš, ty plantážníku!“ 


pomocí rámečku, který po vystřelení posledního 
náboje ze závěru vyskočí. U německé pušky Mau- 
ser 98 se zase používá pásek, z něhož se náboje 
namáčknou do nábojové schránky. Vývojáři věno- 
vali velkou pozornost i dalším zbraním, a proto j 

zarážející, že v některých případech si práci očivid- 
ně zjednodušili — nábojový pás u kulometu MG42 
se ve skutečnosti do zbraně přiváděl zleva, takže 
střelec jej při střelbě mohl volnou levou rukou při- 
držovat. V porovnání s konkurencí, u které se pásy 


podávály zprava a vyžadovaly přítomnost nabíječe, 
tak byly MG34 i 42 díky této výhodě ve své době 
napřed. V CSF je to však naopak, což nechápeme, 
jelikož na hře to nic nemění. | další zbraně prodě- 
laly určité mutace oproti skutečnosti. Nemůžeme 
však pronášet konečné verdikty, jelikož práce na 
hře ještě probíhají. Koneckonců jde jen o malý de- 
tail, kvalitu zážitku to nijak nesnižuje. 


ABY SI HRA ZACHOVALA nátežitý dobový 


ráz, má odstřelovačka nedokonalou optiku, která 
v krajích obraz zkresluje. Není to sice docela podle 
skutečnosti — koneckonců Zeiss byl pojem již teh- 
dy — ale na pohled to vypadá docela zajímavě. Sa- 

ejmě musíte zapomenout na zoom, alespoň 


u americké odstřelovačky Springfield M1903. Ve 
hře se objeví ještě sovětská Mosin 1895 a německá 
Gew43. Simulace balistiky během odstřelování bo- 
hužel nedoznala žádné podstatné změny: bez ohle- 
du na vzdálenost nebo pohyb cíle či vítr míříte stále 
přesně do místa, které má střela zasáhnout. 

Jelikož se jedná o arzenál speciální jednotky, 
využijete kromě obyčejných tříštivých granátů i dý- 
movnice a plynové granáty, samozřejmě v kombina- 
ci s plynovou maskou, ale to již jistě znáte. Ve chvíli 


vyčkávání můžete sledovat, jak bojovníci využívají 
krátké přestávky v boji ke kontrole nebo údržbě 
zbraní. Tu očistí objektiv zaměřovacího dalekohledu, 
tam vyjmou zásobník a zkontrolují počet nábojů 
— taková milá vložka pro ukrácení dlouhé chvíle. 
Zkrátka nepřijdou ani milovníci multiplayeru, 
protože Pyro chystají pro Commandos Strike Force 
i několik režimů týmové hry. Budou se odehrávat 
na mapách z kampaně, prý ale náležitě upravených, 
aby vyhovovaly skupinovým řežím. Vedle deathma- 
tche a team deathmatche probíhají práce také na 
dvou nových režimech — Sabotage a Postman. Do 
nich vkládá tým velké naděje, protože jsou napros- 
tou novinkou. Mnoho informací však vývojáři nevy- 
zradili; snad jen, že v rámci Sabotage se týmy snaží 


o získání informací výslechem protivníků. Každý 
protivník špionovi prozradí jedno číslo ze šestimíst- 
ného kódu, který umožní odpálení nálože v táboře 
nepřátel. Pokud vašeho špiona druhá strana zabije, 
musíte začít pěkně znovu. Multiplayer bude k dispo- 
zici pro až osm hráčů na konzolích a šestnáct hráčů 
na PC. Pokud víme, není v plánu kooperativní režim 
pro mise, i když vývojáři připouštějí, že by mohl být 
hudbou budoucnosti. Nechme se překvapit. 


OBJEVILO SE i tajuplné prohlášení, že Com- 


mandos Strike Force nebude izolovanou hrou, ale 
součástí něčeho širšího. Sice nemáme tušení, co se 
chystá, už teď se ale těšíme. Přestože preview kód 
obsahoval jen pár misí, je jasné, že Commandos 
Strike Force skrývají velký potenciál, takže to vypa- 
dá, že až se hra v březnu objeví na veřejnosti, mů- 
žeme očekávat skutečně špičkový herní produkt. 
Jelikož preview již obsahovalo lokalizaci do české- 
ho jazyka, je očividné, že plnohodnotná česká ver- 
ze na sebe nenechá dlouho čekat. Snad nebudou 
dialogy působit tak prkenně, jak tomu bylo 
během této ochutnávky. 


Eidos Interactive 
Pyro Studios 
série Commandos 
www.commandosstrikeforce.com 
březen 2006 
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NOVINKY S7PREVIEVY, 


z celého světa do dalšího boje mezi silami dobra 
a ďábelským Sauronem. Nenechte se přemlouvat! 


Petr Prošek 


THE LORD OF THE RINGS: 
THE BATTLE FOR MIDDLE-EARTH II 


ilmovou trilogii Pána prstenů odvál čas a ho- 

biti z Electronic Arts chystají pokračování 

vynikající strategie The Lord of the Rings: The 
Battle for Middle-earth z prosince . O druhém 
dílu jste se mohli dočíst v předchozích číslech Ga- 
meStaru, ale tentokrát se k nám dostala betaverze, 
díky níž jsme si The Battle for Middle-earth II mohli 
sami pořádně vyzkoušet. 


TUTORIÁLY JSOU ZÁKLADEM kažcé hry 


a V případě strategií to platí dvojnásob. V The Battle 
for Middle-earth || vám autoři naservírují rovnou tři 
ý 2 mise, v nichž se seznámíte.se základním 


áním i pokročilými strategickými možnostmi. 


ředozemi opět dojde ke konfliktu mezi dobrem 
a zlem, což jistě nikoho nepřekvapí. Novinkou jsou 
nové hratelné rasy — v multiplayeru si budete moci 
vybrat ze šesti stran: elfové, trpaslíci, muži Západu 
(Gondor a Rohan), skřeti, Železný pas a Mordor. 

Nejprve se ale podívejme na první výukovou 
misi, v níž se ujmete několika gondorských vojáků. 
Ve vzduchu visí útok na Minas Tirith a v dálce zní 
bojový pokřik smradlavých skřetů. Je tedy na čase 
zmobilizovat síly a vrhnout se do tréninkového boje 
— prohrát sice nemůžete, ale naučíte se pohybovat, 
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otáčet kamerou a přibližovat obraz i útočit. Nako- 
nec se dostanete i ke stavbě základny, která se od 
té v předchozím dílu dosti liší. V The Battle for Mi 

dle-earth I| se prostě usadíte, kdekoliv budete chtít; 
stačí komandovat upracovaného dělníka s dřevě- 
nou károu a budovatelské orgie se rozjedou na plné 
obrátky. Základem každého města je pevnost, kde 


trénujete extra silné hrdiny nebo stavíte všemožné 
obranné mechanismy. Důležité jsou ovšem i další 
stavby, jež poslouž vání surovin, trénování 
jednotek či odhalování různých upgradů. Všechny 
suroviny se zde házejí do jednoho pytle a při stavbě 
farmy či dolu musíte dbát na procentní ukazatel, kte- 
rý vyčísluje hojnost jejich výskytu na daném území. 

Jakmile vybudujete několik základních staveb 
a rozsekáte haldu útočících skřetů, přesunete se do 
druhého výukového levelu. Začnete na stejné plá- 
ni jako na konci předchozí mise, ale nyní povedete 


útok na nepřátelský tábor. Zjistíte, že skupinám jed- 
notek žete určit jeden ze tří módů: normal (bez 
bonusů), agressive (posiluje útok, snižuje obranu) 
nebo hold ground (posiluje obranu, snižuje útok). 
K dalším vylepšením, jež si zaslouží pochvalu, patří 
i jednoduché vytváření formací: označíte-li několik 
skupin jednotek a stisknete-li levé i pravé tlačítko 


myši současně, objeví se na zemi náčrt rozestavení 
jednotek, který lze pohybem myši upravovat (zužo- 
vat či r vat) nebo natáčet do různých směrů. 
Autoři li také na správné a logické rozmísťová- 
ní jednotek s různými funkcemi. Střelci se tedy ne- 
hrnou dopředu, ale kryjí se za pěšáky s kontaktními 
zbraněmi, a jízda poslušně kluše po stranách. 


BOJE NA MOŘI jsou další novinkou v The 


Battle for Middle-earth II, s níž se setkáte ve druhém 
tutoriálu. Zjistíte, že doky pro stavbu transportních 


i útočných plachetnic se v plánech vašich stavitelů 
nenacházejí, takže je musíte pro sebe zabrat. Tento 
proces (stejný i v případě ovládnutí samostatných 
osad) probíhá podobně jako třeba v Black 4 White 2 
nebo Warhammeru 40,000: Dawn of War. Jednoduše 
vyšlete oddíl jednotek, který pomalu strhne vlajku 
u určené budovy a vymění ji za vlastní. 

Jakmile si postavíte transportní-loď a úspěšně 
se přeplavíte na území skřetů, začnete systematicky 
ničit jejich tábory. Narazíte na skupinu rangerů, kteří 
vám předvedou další specialitku — v lítém boji ne- 
přátele uprostřed lesa usmaží ve vlastní šťávě několi- 
ka dobře mířenými salvami ohnivých šípů. Prezenta- 
ce této možnosti v tutoriálu je vskutku působivá, ale 
otázkou zůstává, nakolik ji bude možné využít v sin- 
gleplayerové kampani či multiplayerových hrách. 

Za úspěchy v boji získáte speciální body, jež 
poté investujete do schopností a kouzel. Těch bude 


ve hře spousta a autoři si s jejich tvorbou dávají ob- 
zvlášť záležet. Díky nim si každý hráč zvolí vlastní 
taktiku a rozhodne se, jakým stylem bude v dobývá- 
ní nepřátelských území pokračovat. Zasype protiv- 
níky zápalnými šípy nebo ohnivým deštěm, přivolá 
potopu či zemětřesení, vyvolá přepadové skupiny 
jednotek nebo mocného draka, posílí útok a obra- 
nu vojáků nebo vyléčí raněné. Možností je opravdu 
hodně, a čím jsou tyto speciality silnější, tím více 
bodů potřebujete k jejich aktivaci. 


MULTIPLA ER VYPADÁ jako skutečná 


lahůdka 7he Battle for Middle-earth II. My jsme se 
v betaverzi ujali trpaslíků a skřetů a žasli jsme nad 
odlišnou hratelností. Konkrétně skřeti nám nato- 
Jik přirostli k srdci, že jsme konečně přišli na chuť 
ofenzivní taktice — tihle smraďoši sice nedokáží sta- 
vět hradby, ale kompenzují to rychlým pohybem 
j schopností svižně doplňovat řady bojovníků a pře- 
lézat opevnění nepřátel. Skřetům se povedlo osed- 
lat jedovaté pavouky a zotročit jeskynní trolly, kteří 
jim dobře slouží při demolování hradeb. U mnoha 
jednotek ve hře oceníte i speciální schopnosti, 
prohlubující strategii a taktiku: například pavoučí 
jezdci mohou během boje měnit zbraně pro útok 


na blízko i na dálku, čímž se stávají nebezpečnými 
protivníky. Skřeti navíc kromě klasické těžby kácejí 
i stromy, a přilepšují si tak dalšími surovinami. Autoři 
v multiplayeru odstranili maximální počet jednotek, 
a tak jich na mapě můžete vidět i stovky, pokud to 
tedy vaše dýchavičná mašina zvládne. 

Trpaslíci představují ve srovnání se skřety 
loženě defenzivní národ. Jejich dobře vystavěný 
a posílený obranný systém není vůbec jednoduché 
překonat a v boji kalení vousáči představují houžev- 
naté protivníky. Třešničkou na dortu jsou trpasličí 
hrdinové (každý národ má tři speciální hrdinné jed- 
notky s vlastními schopnostmi), kteří jednoduše ničí 
budový a rozdávají velice silné a nebezpečné rány. 

Zajímavý prvek přichází v podobě boje o prs- 
ten, který může zvrátit již předem prohranou bitvu. 
Čas od času se kdesi na mapě objeví prsten moci, 
a když jej získáte pod svou ochranu, můžete pak vy- 


volat jednu ze dvou nejsilnějších speciálních postav 
ve hře — královnu Galadriel nebo temného Sauro- 
na. Jejich moc je obrovská! Ne každý hráč je ovšem 
ochoten přijmout porážku od mnohem slabšího ne- 
přítele, který se v posledním tažení náhodou zmocní 
prstenu. Ve finální verzi hry tedy tyto superhrdiny 
nejspíše najdete jen jako volitelnou- bonusovou 
funkci, kterou povolíte či zakážete ještě před za- 
čátkem multiplayerového klání. 


CHYBIČKY JSME NAŠLI:; v catších částech 


hry a některé z nich se nejspíše proplíží i do finální 
verze. Nedoufáme, že vývojáři umožní větší oddá- 
lení obrazu s cílem zpřehlednit gigantické boje — ty 
nám v současné době dělají největší starosti. Věří- 
me ale, že ještě zapracují na umělé inteligenci jed- 
notek, které mají občas starosti s nalezením cesty 
a se zasekáváním o objekty. Vynachválit si naopak 
nemůžeme vynikající audiovizuální zpracování, jež 
se sice podepisuje na velkých hardwarových ná- 
rocích, ale zato nabízí vskutku impozantní zážitek. 
Betaverze The Battle for Middle-earth Il nás zkrátka 
příjemně překvapila, i když jsme se zpočátku báli 
nastavované kaše. Připravte se do boje, břez- 

nové vydání se-blíží! * [3 


Command 8 Conguer: Generals 


březen 2006 
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VÍCE NOVINEK NA WWW.GAMESTAR.CZ 


NOVINKY © PREVIEW 


HRANÍ OVLIVŇUJE VNÍMÁNÍ BOLESTI 


Studenti na Wheeling Jesuit University v Západní Virginii provedli za- 
jímavý výzkum ohledně vnímání bolesti při hraní počítačových her či 
videoher. Bylo zjištěno, že některé hry mohou skutečně pozitivně roz- 
ptýlit člověka před nějakým bolestivým zákrokem nebo přímo během 
něj. Studie byla rozdělena do šesti herních žánrů: akční, puzzle, arkády, 
bojovky, sporty a box. Bůhvíproč byl zrovna box poctěn samostatnou 
kategorií, ale budiž. Zcela opomenuty byly adventury a RPG tituly, které 
mají na vnímání bolesti údajně minimální vliv. Vzhledem k bolestivému 
působení na testující dobrovolníky byly tituly z každého žánru hrány 
pouze deset minut. Poté studenti došli k závěru, že největší útlum bo- 
lesti mají na svědomí sporty a bojovky. 

Mladí badatelé navíc zabrousili do oblasti emočních reakcí hráčů na 
různé žánry. Nejvíce hněvu vyvolaly sportovní hry, které překvapivě 
předběhly akce a bojovky. Není zkrátka nic horšího, než když do- 
stanete v oblíbené sportovní disciplíně klepec od kámoše. Největší 


DALŠÍ TRABLE S HOT COFFEE 


Aféru Hot Coffee na světlo boží znovu vytáhl právní zástup- 
ce Rocky Delgadillo z Los Angeles, který se rozhodl zažalovat 
Rockstar Games a Take 2 Interactive za loňský exces s mo- 
dem se sexuální tematikou. Přestože kontroverzní obsah byl 
V gangsterské akci Grand Theft Auto: San Andreas zpřístupněn 
až po aplikaci modifikace nebo cheatu, nedá spoustě horkých 
hlav spát ještě dnes. Pan D. obviňuje zmiňované firmy, že skry- 
tý sexuální obsah úmyslně zamlčely před ESRB, aby hra získala 
hodnocení M (Mature) a vyhnula se AO (Adult Only). Kdyby dal 
soud za pravdu Rockymu Delgadillovi, všem „poškozeným“ 
zákazníkům, kteří si titul zakoupili na území Kalifornie (více 
než 200 000 kusů), by obě firmy musely vrátit peníze. Jednání 
Rockstar Games a Take 2 by dále bylo klasifikováno jako nekalá 
soutěž, za niž přísluší pokuta 5000 dolarů, a společnosti by za- 


platily veškeré soudní výdaje. Doufejme tedy, že to nakonec do- 
padne podobně jako s nesmyslným zákonem o násilí ve hrách, 
jehož účinnost naštěstí severokalifornský soud pozastavil. 


fyzickou odezvu vyvolalo virtuální boxování a nejfrustrovanější byli 
hráči po arkádovém řádění i boxování. Když se holt nedaří, dokáže to 
s člověkem pořádně zamávat bez ohledu na věk. 

Snížené vnímání bolesti při hraní není ničím překvapivým. V redakci 
jsme provedli malý test, při kterém jsme si během masakru v instanci 
Zul'Gurub ve World of Warcraft píchali připínáčky na různá choulos- 
tivá místa našich neforemných těl. Někteří byli do hry tak zažraní, že 
si toho ani nevšimli, a ještě stále se ozývá kovově zvonivý zvuk, když 
ztěžka dosednou v hospodě na židli. Na bolest můžete zapomenout 
i při sledování napínavého filmu, při četbě poutavé knihy nebo při 
jiných oblíbených aktivitách. Pokud se do zubařských čekáren časem 
dostanou herní konzole (nejlépe Xbox 360 nebo PlayStation 3), roz- 
hodně se nebudeme zlobit. 
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ZMIZÍ NAHOTA Z E3? 
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Největší a nejznámější herní výsta- 
va Electronic Entertainment Expo, 
konaná každoročně ve Městě an- 
dělů, je proslavená rovněž spoře 
oděnými hosteskami a modelkami, 
jejichž počet rok od roku stoupá. 
Vystavovatelé tak lákají návštěv- 
níky ke stánkům a na samotné hry 
není už pomalu vůbec vidět. Letos 
se konečně rozhodla zasáhnout 
Asociace zábavního softwaru, která 


na polonahé a sexuálně provoka- 
tivní dívenky bude dohlížet. Majite- 
lé takového stánku budou nejprve 
slovně varováni, a pokud neupo- 
slechnou a jejich slečny se nepo- 
lepší, zaplatí pokutu 5000 dolarů. 
Otázkou však zůstává, nakolik přís- 
ný slibovaný dozor nakonec bude. 
Podobný zákaz platil již v letech mi- 
nulých a nezdá se, že by si jej stán- 
kaři nějak zvlášť brali k srdci. 


NextGe 


TAKE 2 KUTÍ BIOSHOCK 


: W 
Vývojářský tým Irrational Games, který se proslavil tituly jako Sys- 83 . 
tem Shock 2, Freedom Force nebo Freedom Force vs. The 3rd Reich, byl ale 
schramstnut Take 2 Interactive. V severoamerickém a australském stu- ž Rc 
diu nyní vývojáři pod hlavičkou 2K Games připravují několik zajíma- é 
vých her, z nichž stojí na prvním místě BioShock. Tato očekávaná RPG ha s 
střílečka pro PC a konzole nové generace je plánována na rok 2007. - 

PM 
> 
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MÁMO, TÁTO — VYŠEL OUAKE! 


Známá organizace The Entertainment 
Software Association odhalila studii 
týkající se herní vášně amerických ro- 
dičů. Průzkum provedla společnost 
Peter D. Research Associates, která na 
toto téma vyzpovídala 501 rodilých 
Američanů s dětmi od dvou do sedm- 
nácti let. Z výsledků vyplývá, že 35% 
rodičů v USA hraje pravidelně hry, při- 


BLÍŽÍ SE DALŠÍ SYSTEM SHOCK? 


Legendární RPG System Shock a System Shock 2 
možná obohatí další pokračování pod taktovkou 
EA. Společnost Electronic Arts si totiž zaregistro- 
vala ochrannou známku na název System Shock, 


BÍLÁ RADA V NOVÉM 


Jim Norwood se v rozhovoru na ofici- 
- álních stránkách 3D Realms prořekl, že 
© vElectronic Arts pracuje na chystaném 
RPG na motivy Pána prstenů. Do virtu- 
ální Středozemě se podíváte v titulu 
Lord of the Rings: The White Council. 
Vzhledem k tomu, že na oficiálních 
stránkách společnosti ještě o této hře 
není ani zmínka, na další informace si 
© budeme muset bohužel počkat. Pořád- 
né epické RPG ze Středozemě bychom 
© siale určitě nechali líbit. 


= 
k 


čemž 80 % z nich hraje společně s dětmi 
a 66% věří, že tato virtuální zábava je- 
jich rodiny stmelila. 60% respondentů 
je přesvědčeno, že vláda by se rozhod- 
ně neměla zabývat ochranou dětí před 
herními tituly s násilným či sexuálním 
obsahem a 85% prohlašuje, že tato úlo- 
ha má zůstat čistě v rukou rodičů — s tím 
nelze než souhlasit. 


který hodlá použít v herním průmyslu. Zajímavé 


je, že ochranná známka je nejspíše registrována 


pro on-line hru nebo titul pro mobilní telefony. 
Možná se nám tu rýsuje nový System Shock... 
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NOVANK A S7PREVEV, 


uvažte---Začíná tam, kde ostatní fámtásy RPOKONŠMOUY | „it 


konečnou bitvou mezi silami dobra a zla. A že její výsledek 
nedopadl zrovna podle očekávání... 


Karel Wolf 


alší amb 

mit zaběhnuté 

Otázka, trapn 
jako pověstný Damo 
možné něco takové 
diným způsobem, j 
pravděpodob a 
k nemožnému. Zatím 
známit se základní 


ného vesmíru se na 
magické energi 
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er (lootování) a objevování 

osledním bodě hra slibu- 

je možnosti, jež nemají u konkurence obdoby. Vše je 
tak trochu dáno amotným k ptem. Z hráčů 
se stanou c atelé dnotlivými světy De- 
adspellu, a protože atmosféra v magickém oblaku 
je dýchatelná asi tak jak xiny ze Spolany, musejí 
ých magických 

ntních kamenných lodích 

e skal a magické horniny 

uje porušovat přírodní 

ony a bežstař vznášet v deadspellském 
vzduchoprázdnu. Cestování však nebude jediným 
ální! se také například 

jí otravovat s konvenč- 

fantastický : ve hře nepo- 


pouze na seznamu vyhynulých živočišných druhů 
Místo nich zde kromě všudypřítomných lidí, kteří 
tvoří základní herní rasu, potkáte zejména tajemné 
Dévi se šedomodrou pletí, nápadně se podobající 
dobře naložené mrtvole, a možná také několik do- 
posud utajovaných speciálních ras. 


Na lov medvědů se sami 
raději nepouštějte. 


Designérům prý velmi záleží na tom aby se je- 
jich titul odlišil od šedého průměru, svoje know-how 
však zatím nechtějí nikomu prozradit, takže bohužel 
neposoudíme, jestli se jim to podaří, nebo jestli nás 
jejich marketing jenom obratně nevodí za nos. 


DOVEDNOSTNÍ SYSTÉM se od osvědče- 


ných schémat příliš odlišovat nebude. Je však na- 
vržen tak, aby hráči poskytl více možností úprav 
a jedinečnosti. Můžete si tak například sami vy- 
brat, jakým způsobem chcete bojovat a sesta- 
vovat si vlastní unikátní komba místo tupého 
mačkání stále stejných kláves. Soubojový systém 
by měl také odměňovat hráče, kteří správně roz- 
poznají potenciál svých dovedností a dovedou 
jejich užívání v neotřelých kombinacích k napro- 
sté virtuozitě. Nechme však teď souboje stranou 
a pojďme se podívat, co nám přinese společen- 
ská herní sféra. 

V sociálním systému hra nenabídne nic, co 
bychom již neznali odjinud, ale také by nemělo 
nic podstatného chybět. Hráč dostane možnost 
zapojovat se do gild, bojovat samostatně i v do- 
časných skupinách a samozřejmě plnit rozmani- 
té guesty. Obj em i skupina úkolů, pro 
jednotlivce nepřístupných. Chybět nemohou ani 
tolik populární PVP souboje, od nichž si autoři 
slibují poměrně hodně. Protože každá postava 
představuje unikát, měl by každý takový souboj 
být neopakovatelným zážitkem. 

Pokud se přidáte k jedné z gild, získáte kromě 
jiných výhod i přístup k rozvíjení řady vrcholových 
sociálních dovedností. Pro méně socializované 
hráče, kteří se v gildách nebudou chtít angažovat, 
bude připravena vyvážená paralelní možnost pří- 
stupu k high-endovým skillům. Přístup k elitním 
schopnostem tak te například i napojením 
se na vládní systém Enklávy. Tento aspekt navíc 
umožní hráčům et si suverénní politickou 


„Koupel v polární záři mi 


kariéru se vším, co k tomu náleží — vytváření aliancí, 
intrikování, oky a jiné bohulibé zasahování do 


skutečného běhu herního světa. 


PŘI PLNĚNÍ OUESTŮ sázejí autoři zejména 


na velkou rozmanitost. Ve finále tak strávíte celé 
měsíce herního času bezstarostným pobíháním 
a řešením banálních úkolů, následně se vydáte 
plnit klíčové poslání, svěřené pouze vaší gildě, 
a vzápětí se ocitnete uprostřed krvavé PvP řeže 
o nadvládu nad novým mím či se vydáte za 
nějakým tajemstvím, jež může výrazně ovlivnit 
vaši budoucnost. 

Další sociální vymožeností je tzv. Shard Con- 
guest (dobývání území) a Guild Competitions 
(soutěžení gild). Zde se gildy staví do role regulér- 
ních středověkých cechů, kontrolujících obchody 
probíhající ve městech nebo zvyš ji pres- 
ti á gilda totiž může za 
zvláštní zásluhy nechat postavit heroickou sochu 

terému ze svých významných členů, jenž se ně- 
jak významně zasloužil o stávající gildovní pověst. 

no, shrnuto, sečteno a ve fi 


le ještě podtrženo to vypadá na temnější MMORPG * 


titul s velmi silným herním potenc 
vývojáři kráčejí po trnité cestě hled 
přestože všichni ostatní podobné 

no z tržní pohodlnosti opustili. M 

fat a tiše jim držet palce, aby na ní nep 
k nějakému nechtěnému úrazu. 


Zánr: MMORPG 
Vydavatel: Spellborn International 
Výrobce: Spellborn International 
Předchozí projekty: žádné 
Internet: www.thechroniclesofspellborn.com 
Datum vydání: zima 2006 
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* mohli pustit do tý 


NOVINKY © PREVIEW 


ENEMY TERRITORY: 


00 


ro fanoušky akčního žánru jistě není název 
P“ Territory neznámý. Oficiální datadisk, 
zdarma P aovaný ernetu, přidal do 
: slušnou 
porci Pros Vrát zábavy. Vybav ni zbraněmi 

a další vojenskou výstrojí druhé svě ; 
jmových bojů, běhů nichž bylo 

nutné plnit sérii předem stanovených ú 

podobný styl zábavy vás čeká v nově vaném 
titulu Enemy Territory: Ouake Wars, který stejně jako 
jeho předchůdce vy é studio Splash 
Damage. Tentokrát však opustíte nacisty i Spojen- 
ce a přesunete se do budoucnosti do období, kdy 
planetu ni napadne mimozemská rasa Stroggů. 
Nyní je vám určitě jasné, že v nové hře se dočkáte 
oblíbeného prostředí legendární akční série Ouake. 


INVAZE STROGGŮ zastihne Zemi někdy kolem 


roku 2060. Nenasytná mimozemská rasa touží ovlád- 
nout nové světy a k tomuto účelu používá jen dvě 
metody — nemilosrdné vraždění obyvatel, případně 
jejich věznění, a genetické upravování do podoby vo- 
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KE WARS 


£ 


jáků stroggské armády tak, jak jsme toho byli svědky 
u hlavního hrdiny Ouaku IV. Herní dění v Enemy Territo- 
ry: Ouake Wars se ale řídí událostmi ze samotného za- 
čátku invaze, tedy dobou, která těsně předchází příbě- 
hu z akce Ouake II. Boje se proto odehrávají an 
na naší rodné planetě, kde se invazní armádě p 

na odpor lidská válečná skupina EDF (Earth pisfenicé 
Force), vybavená futuristickými konvenčními zbraněmi 


a mobilní technikou. 
ná pro hráče mnoho — h 
obrněných vozidel, vy 


ý vojenský konflikt zname- 
cké přestřelky, burácení 
buchy granátů a využívání su- 
permoderních technologií, což ocení zejména milov- 
níci sci-fi s lehkým nádechem kyberpunku. 
Na jednotlivých herních mapách pochopitelně 
půjde především o souboj dvou týmů, slo. ch 


Do útrob ocelové základny se 
řítí početná skupina po zuby 
ozbrojených mimozemských 
potvor. Ohlušující výbuchy 
otřásají budovou v základech, 
protože obránci zoufale 
střílejí ze všech dostupných 
zbraní. Dokáží uhájit své 
pozice, nebo se stanou 
dalšími obětmi v této válce? 


Libor Vacata 


„Vstávej, srabe! Slyšíš? Do boje!“ 


z různých hráčů znepřátelených stran válečného 
konfliktu. Podobně ke V původním Enemy Terri- 
to, ativně plní zadan 

C x třeba odpálení obranné 
zdi, infiltrování kanceláře, ukradení dokumentů 
a následný únik do stanovené zóny. Ouake Wars 
však hratelnost zaměří spíše na obsazování a brá- 
nění strategicky důležitých bodů na mapě. Splnění 


dílčího úkolu tak zároveň znamená zabrání okolní- 
ho území a s tím spojené posunutí vlastní základ- 
ny blíže přední linii, což s ejmě představuje 
strategickou výhodu, odrážející se v rychlejším do- 
plňování zásob munice a kratší vzdálenosti běhu 
k bojišti po oživení padl týmu. Navíc bu- 
dou všechna dobývaná uzemí navzájem propoje- 


; obsadíte 
onutí je 


na, a proto záleží na pořadí, v j 
— to soustředí hráče na jedno místo a 
k efektivnější kooperaci. 


TÝMOVÁ SPOLUPRÁCE by měla hlavním 


klíčem k úspěchu v každé bitvě. V obou týmech se uplat- 
ní hned r i ; 3 


zenálu Ouaku IV 
kterých speciálních prototyp 


ditelně 
ů to budou 


následně uzdraví své spolubojovníky. 
Na straně EDF nesplníte některé úkoly 
nýra nebo [ polního operáto ra, starajících se 
a V škodňování pa- 
lebných věží, op vy mani tile 
naváděnými střelami i přivoláv vzdušného bom“ 
bardování. Kromě těchto dvou povolání disponuje 
EDF ještě ran ) 
stínech, nabourávat se do nepřátel 
ho systému, a tím vyřazovat z prov 
ehne na kope 


„Koukej, šéfovi zas posílají nový fáro a my abychom běhali po svých.“ 


řený protějšek. Oppresor, infiltrator či constructor si 
poradí s většinou lidských operací, avšak díky pokro- 
školik dalších zají 


speciálního drona, který na dálku opravuje techniku, 
infiltrator zase dokáže na určitou dobu oživit lidskou 
j ikové mrtvé tělo přetvoří na 

oho padlého spoluhráče. Navíc 


rybavení přímo na bojišti ti transfo 
vníky do své podoby. 


echniky. Uvědomili si to naštěstí 
Splash Damage, t takže v Enemy Terri- 
te do j h obrně- 
ných vozidel a 
ajícího Battlefieldu 2. Bojiště v chystané akci b: 
nicméně o něco menší a uzpůso 
hráčů, což jim ovšem na atraktivnosti nijak ooo . 
Řízení vozidel obohatí některé realistické pr 
je například nerovnost terénu a ro 
na asfaltu či kamenité cestě. Na ovládacím panelu 
se objeví i speciální ruční b bez problému 
ladným smykem vyberete ostrou zatáčku a přitom 
e „Propracovaný bude 
němuž se po ná 
oje (například 
y, přídavný Víceméně klasické 
ké transportér doplní ještě několik zajímavých 
speciálů — monstrózní tank pro tři osoby (řidič 


operátor) dokáže velmi rychle otáčet věží a likvidovat 
okolní cíle, naproti tomu obří battlemech Stroggů 
áže střílet kolem sebe do všech stran. Bojovat 

i uchu, kde se vojáci EDF spoléhají na 


ží jako technolo- 
u zpracování Enemy 


ENGINE DOOMU 3 p 


ý prostředek ke grafick 
) P Wars. Znamená to te 
te těšit na detailní textury a propracované m 


se může- 


dí. Jednotlivé „mapy 


takže se 


ajny, v jejímž údolí se stáčí divoká řeka 
obklopená lesnatým porostem, připomínající sce- 
ch hor ve Spojených státech. Autoři 
edstaví taktéž celou řadu vizuálních efekt 
tě na co koukat. 


Activision 
Splash Damage 
Return to Castle 
Wolfenstein: Enemy Territory 
www.enemyterritory.com 
2006 
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NOVINKY 6:PREVIEV, 


eště nedávno se jevil nový přírůstek do ro- 
diny Flight Simulator jako nesplnitelný sen. 
Rytmus nových verzí se totiž najednou zara- 
zil v červenci 2003 u Flight Simulatoru 2004. Ná- 
sledovalo nic dobrého nevěstící velké a hluboké 
mlčení. Na konci loňského roku už i nejzapále- 
nější příznivci létání s Billem Gatesem začali po- 
kukovat po konkurenčním titulu-X-Plane. Šířila 


-se dokonce fáma, že vydavatel tiše pohřbil sérii 


spolu s rozpracovaným druhým dílem železnič- 
ního Train Simulatoru a nehodlá už simulovat nic 
kromě nechutného bohatství. 

O to větší senzaci zažila herní branže, když se 
najednou Billovi podřízení vytasili s projektem, 
jehož dokončení už se počítá jenom na měsíce. 
Pouze časový rytmus je nenapravitelně rozhoze- 
ný, a proto letopočet v názvu programu nahradi- 
lo pořadové číslo verze. Čili návrat ke kořenům. 


že máme oči celkem 
pružně a přitom pevně usazeny v hlavě. Hlavním 
trumfem oznámení o existenci Flight Simulatoru X 


- nebyla totiž velká slova — všem spadla čelist a vy- 


lezly oči zdůlků nad sérií screenshotů ve vysokém 
rozlišení, jež ukazují neskutečně čistou práci gra- 
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programu už je za dveřmi. 


Tomáš Suchomel 


k „Ž? 
Sportovní letoun Tomáše M. £ Šž 


fického enginu a krajinu s ohromným množstvím 
detailů, staveb, porostů a komunikací. 
Fotorealistická grafika má v každé herní 
epoše jiného reprezentanta a pan X bude hor- 
kým kandidátem. Všechno na zemi i na nebi 
působí zatraceně opravdově jako ještě v žádné 
létací hře. Nejen kvůli hydroplánům se Micro- 
soft zaměřil na průhlednost vody a znázornění 
mořské havěti pod hladinou, ve vzduchu po- 
blíž občas přeletí hejno ptáků a oslňovat hráče 
budou odlesky na překrytech kabin; o detail- 
nějším vymodelování samotných letadel ani 
nemluvě. Jestli obrázky opravdu pocházejí 
z hratelné betaverze, máme se po všech strán- 
kách na.co těšit. 
poběží naplno 
- série Flight Simulator byla vždy proslulá náro- 
ky na výkon počítače, jako by ji programovali 
pro „železo“ až budoucí generace. A jak praví 
název jednoho filmu: lepší už to nebude. Ko- 


Microsoft 


Aces Studio 


Combat Flight Simulator 2 a 3 
wwuw.fsinsider.com 
4. čtvrtletí 2006 


lem desáté verze se objevují nepřehlédnutelné 
zmínky o optimalizaci programu pro připravo- 
vaný operační systém Windows Vista a nové Di- 
rectX. Program přesto bude možné provozovat 
i na starším systému Windows XP, pokud ovšem 
oželíte něco málo z nedostižného vzhledu. Kdo 
chce ale vidět grafiku alespoň v osmdesátipro- 
centní kvalitě, zásadnímu upgradu počítače se 
nevyhne; už jen proto, že samotná Vista má mít 
podstatně vyšší nároky na výkon PC kvůli vymo- 
ženostem uživatelského rozhraní. Za rozumnou 
(ne oficiální) minimální konfiguraci se dá pova- 
žovat procesor třídy Pentium 4 nad 3 GHz, mini- 
málně gigabajt RAM také nezaškodí a grafika by 
neměla být pomalejší než třeba GeForce 7800 
nebo ekvivalent od ATI. 

Na druhou stranu máme i dobrou zprávu: 
Flight Simulator X připravuje stejná parta jako 
poslední dva Combat Flight Simulatory, jejichž 
engine je přece jenom trochu svižnější než u ci- 
vilního kolegy. A protože se pilné tvoří čtvrtý 


(« Můžeme vám prozradit, že nepřijdete o staré 


První komerční podoba programu pro počítače Apple II 

s grafikou ve čtyřech barvách. Přístrojová deska měla pouze 
výškoměr a rychloměr. Distribučním médiem byla magneto- 
fonová kazeta. Později program přeportovali v monochro- 
matické grafice a bez přístrojové desky pro počítač Tandy 
TRS-80 s 16 KB operační paměti. 


Vstup na platformu IBM PC proběhl ve velkém stylu. 
Přístrojová deska s osmi „budíky“ už připomínala skutečnou 
Cessnu 182. Kamera disponovala devíti úhly pohledu, 
krajinu tvořily čtyři lokality s celkem dvaceti letišti, náznaky 
radionavigace a počasí. 


Po platformách jako Amiga, Atari ST a Apple Macintosh vyšla 
konečně další verze pro PC. Čekání se vyplatilo, grafika pový- 
šila na šestnáctibarevnou EGA (rozlišení 640x350), objevila 
se lepší vizualizace denní doby a vlivu počasí. Přibyl záznam 
letu a jeho rozbor, multiplayer a více detailů v krajině. 


Namísto převratných změn se pracovalo na vylepšeních 

— kvalitnější letový model, náhodné generování počasí, 
lepší krajina. Na dráhách letišť se rozzářila naváděcí světla 
a mohli jste si navrhnout experimentální stroj. Mezi letadly 
se poprvé objevil větroň Schweitzer 2-32. 


Skok vpřed k rozlišení 640x480 v 256 barvách, systém ur- 
čování polohy letadel se konečně blížil realitě. Hory dostaly 
profil a budovy už nevypadaly jen jako holé kvádry... Po 


h přidáním moderních špičkových větroňů, ale 


CFS, dá se předpokládat, že vyvíjet souběžně c 
i možností plachtění v termických proudech. 


dva enginy pro obdobné projekty by byl luxus 
i pro Microsoft. s 
: menutý screenshot, do velehor se vypravíte 
ve verzi X si ke zlosti © s lyžemi místo podvozku a vyzkoušíte přistání 
nabílých sněhových pláních. — 

Změny určitě přinese samotná organizace 
simulátoru. Svobodné létání sem a tam asi tolik 
netáhne, proto obligátní pilotní kurzy pro začá- 

-tečníky doplní systém blíže nespecifikovaných 
„misí podobně jako ve válečných simulátorech. 
(Trocha fantazie stačí k představě arkádové 
kariéry začínajícího pilota s postupným ode- 

„mykáním přístupu k větším letadlům, plnění 
zádaných limitů nebo zábavných úkolů, jako je 


nedočkavých hráčů nechává vydavatel až na 
pozdější dobu. Naštěstí stačí prohlížet dostup- 
né obrázky a dedukovat, jaké typy letounů mají 
zajištěno místo v sestavě necelých třiceti strojů. 


známé sportovní stroje, nějaký ten akrobatic- : 
ký speciál, vrtulníky, hydroplány a. samozřejmě 
velké dopravní letouny, -Z-móvinek přibudou 
létající čluny, ultralighty: a zvláštní“ pozeřnost 
má být věnována bezmotoróvému létání nějem 


A pokud si správně vykládáme jeden pozapo- 


dvou letech se vynořilo updatované vydání 5.1, poprvé na 
CD-ROMu, s vyšším rozlišením, texturami, nočními světly 
a oparem, omezujícím dohlednost. 


První „okenní“ verze byla rychlejší a dostala další letadla 
včetně akrobatického speciálu Extra 300S. Po roce k pat- 
náctému výročí byla vydána inovace Flight Simulator 98 
s rozlišením až 1280X1024 a šestnáctibitovými barvami 
i prvním vrtulníkem v civilních PC simulátorech Bell Jet 
Ranger 206B. 


Program obsáhnul všechna světová letiště a navigační údaje 
z oficiální letecké databáze. Modelování terénu bylo již plně 
3D, přibyla další letadla včetně Boeingu 737-400 nebo Con- 
cordu. Chyby a nedokonalou optimalizaci musel napravit až 
za půl roku uvolněný patch. 


Tvůrci dopřáli sluchu přáním a připomínkám hráčů, takže 
byli všichni spokojeni. Podobně jako u předchozí generace 
existovala nejen základní, ale i lépe vybavená Professional 
verze. Automatické generování domů a stromů bylo v obou, 
stejně jako virtuální kokpit s funkčními přístroji nebo 
letadla řízená počítačem. 


Ke stoletému výročí létání vlastní silou vývojáři přidali 
speciální část s dobovými letouny a situacemi. Jinak v pod- 
statě upravili a rozšířili verzi 2002 a vylepšili znázornění 
mraků, stahování aktuálního místního počasí z internetu 
a přepracovali systém rádiové komunikace. 


přeprava cestujících nebo nákladu z místa na 
místo, prolétávání určených tras, testování leta- 
del a podobně. Volné poskakování po více než 
dvaceti čtyřech tisících letišť celého světa tím 


samozřejmě zůstane nedotčeno (pokud jich vů- 


- 


bec tolik na zeměkouli KES“ 

vypadá 
hodně zajímavě nový slibovaný druh multipla- 
yeru, kde můžete čekat společné létání s další- 
mi hráči například v dosahu jednoho letiště při 


propojení přes internetový server. Jako rozumná — 


volba se jeví premiérová distribuce hry na DVD 
médiu, neboť již předchozí verze se roztahovala 
na čtyřech CD a dat tentokrát zaručeně neubude. 


Stávající počítačové letce může uklidnit i rozrušit 
nejednoznačné vyjádření, že se pilně pracuje na 
kompatibilitě Flight Simulatoru X s letadly z před- 
chozích verzí hry. Hraje se tu především o další 
osud desítek add-onů od třetích firem pro roční- 
ky 2002 a 2004. Přetáhnout standardní stroje ze 
zmíněných ročníků by snad neměl být problém. 
Akdy všechno uvidíte na monitorech? Správ- 
ná otázka. Odpověď si nicméně musíme vyvodit 
z šibalsky šalamounského oznámení o termínu 
vydání, citujeme: holiday 2006. Jenomže žádné 
letní prázdniny — protože je software optima- 
lizovaný pro Vistu, a ta má uvedení ohlášeno 
v ideálním případě na letošní podzim, dříve než 
na předvánočním trhu se s novými „okříd- 


lenci“ stěží potkáte. 
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Podle posledních zpráv to vypadá, že 
se celosvětově (v rámci roku 2005) 
prodalo 1,5 milionu konzolí Xbox 360. 
Z toho celých 900 tisíc kusů za velkou 
louží, 500 tisíc v Evropé a jenom 100 
tisíc kusů v Japonsku. Jošihiro Maru- 
jama, šéf japonské pobočky Xboxu, se 
domnívá, že prodeje v jeho domovině 
jsou nízké, protože Microsoft zde udě- 
lal pár chyb. Předně nedodržel launch 
slíbených titulů (Dead or Alive 4) a po- 
tom neměl ani příliš efektivní kam- 
paň, neboť lidé nepochopili význam 
termínu high-definiton, na němž byla 
založena, a s tím spojené výhody. Nic- 
méně Marujama věří, že vše se v dobré 
obrátí po příchodu exkluzivních a pro 
japonský trh na míru šitých titulů, jako 
je akční Ninety Nine Nights či RPG Blue 
Dragon. Pro srovnání dodejme, že pů- 
vodního Xboxu se v Japonsku prodalo 
124 tisíc kusů jen během prvních dnů. 
Exekutivu firmy Microsoft tento deba- 
kl donutil snížit svůj předchozí odhad, 


MM 


v němž figurovalo číslo 3 miliony pro- 
daných konzolí Xbox 360 v prvních 90 
dnech na trhu, nyní to je 2,5 milionu. 
Mezi hry, co se nicméně na tomto 
next-gen stroji ujaly (a v tomto kon- 
krétním případě skutečně výjimečným 
způsobem), patří střílečka Call of Duty 
2, jež za jediný měsíc na zámořském 
trhu vygenerovala vyšší tržby než řada 
jejích mnohem známějších videoher- 
ních konkurentů, jako je třeba Tekken 
5 pro PS2 nebo Splinter Cell: Chaos 
Theory pro Xbox. A aby se to nepletlo, 
Xbox 360 verze Call of Duty 2 údajně 
měla v Americe dokonce vyšší tržby 
než jakákoliv PC hra vydaná v rámci 
roku 2005. S tímhle úspěchem ovšem 
souvisí i nepřehlédnutelný fakt, že 
šlo o jeden z next-gen titulů, co byl 
takříkajíc k mání za next-gen cenu 
— šedesát amerických dolarů, které 
asi všechny na prodeji zainteresované 
subjekty docela hřejí v kapse... 

Manriw KALLER 


[OMMODORE 64 SEZNOVU HLÁSÍ O SLOVO 


V osmdesátých letech minulého století měli někteří 
z nás příležitost setkat se s počíta ; 
který se nyní znovu připomíná skrze produkt s ozna- 
čením C-64 DTV. Jde o takřka věrnou kopii joysticku 
z C-64, avšak s tím podstatným rozdílem, že je v něm 
předinstalována celá třicítka C-64 her. Byť mezi nimi 
chybějí dle mého soudu ty nejlepší pecky, fanoušci 
retro hraní si své favority jistě najdou. 

Joystick obsahuje mikročip ASIC 1 MHz, 128 KB ope- 
rační paměti a 2 MB ROM. Takže to, co jsme mívávali 
rozloženo na stole v podobě kaz , klávesnice 
s vlastním se počítačem a spoustou kabelů, se dnes 
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vejde takříkají Í ztomilé? Na křik- 
lavě červené krabici C-64 DTV se pí produkt lze 
zcela jednoduše zapojit do televize a začít hrát. Re- 
klama výjimečně nelže — joystick pohá čtyři tuž- 
kové baterie a k TV se připojuje klasickými cincho- 
vými kabely či Scart redukcí, jež ovšem není součástí 
balení a v případě potřeby se musí dokoupit. 
Po rutinním zapojení a zapnutí začnou v televizi nabíhat 
firemní loga, až konečně uvidíte uhrančivou bledě mod- 
rou obrazovku C-64 Basic V2. Automatika za vás zadá 
z LOAD“*“8.1 a dostanete se do herního menu. 
poslechu hraje soudobá syntéza a nic menšího než 


však chybí potře 
Je obtížné posoudit, 
$ hle hraní vlastně určeno. Lidé, 
na značce Commodore vyrostli, mo- 
u být zklamáni, protož: 

u své oblíbené pecky (n xistují 
emulátory). A obáváme se, že pro r 
generaci hráčů, co vyrostla na PS2 či mo- 
derních PC, archaické tituly z 8bitů nejsou 
dostatečně atraktivní. LiBSANSKÝ 


E-KNIHY OD SONY 


Na elektronické knihy si už mnozí z nás díky kapesním PDA a chytrým telefonům 
vcelku zvykli. Sony ale nabízí speciální zařízení určené výhradně pro elektro- 
nické knihy — čtečku Sony E-Book Reader. Přenosné zařízení má velikost běžné 
knížky a využívá displeje označovaného jako elektronický papír. Čtení je díky 
většímu displeji s vysokým přirozeným kontrastem snazší a navíc má minimální 
spotřebu energie. Na jedno nabití dokáže elektronická kniha zobrazit až 7500 
stran. Mezi podporovánými formáty jsou jednak elektronické knihy Sony, ale 
také mnohem praktičtější PDF, JPEG 
obrázky, MP3 soubory, a dokon- 

ce i jednoduché webové stránky. 

Sony prozatím bohužel neozná- 
milo cenu této hračky, která bude 
zpočátku v prodeji jen v on-line 
obchodě Sony Connect. 


CREATIVE 


* 


WWW.CREATIVE.COM 


WWW.SAMSUNG.COM 


DIGITÁUN(ADVÁVÍMOBIVU 


Zdá se, že telefonů vy- 
bavených pro příjem 
digitálního pozemního 
multimediálního vy- 
sílání (T-DMB) se brzy 
dočkáme i v Evropě. 
Je celkem logické, že 
první kroky v tomto 
směru podniká Sam- 
sung, který má s techno- 
logií značné zkušenosti z ji- SAMSUNG 
hokorejského trhu. První telefon 
od Samsungu pro Evropu vyba- 
vený T-DMB přijímačem nese 
označení SGH-P900 a má displej 
o úhlopříčce 2,2 palce, který 
může být z klasické véčkové 
konfigurace otočen o 90 stup- 
ňů pro sledování televize. Dis- 
ponuje stále běžnějším rozli- 
šením 320x240 bodů, přičemž 
přístroj dokáže zobrazit video 
ve formátech MPEG-4, H.263, 
H.264 a hudbu přehrát z for- 
mátů MP3, AAC a AACplus. Ve 
výbavě nechybí ani Bluetooth, 
USB a podpora tisku fotografií 
přímo z telefonu. 


W 


| 
| 


VYSOKÁ ŠKOLA . 
CHEMICKO-TECHNOLOGICKÁ 
V PRAZE 


svým nejlepším 


vo 


hráčům doporučuje 


nové studijní obory: 
INFORMATIKA A CHEMIE 
INŽENÝRSKÁ INFORMATIKA 
= 1 V = 
= 


www.vscht.cz Alo ic] 


Robinové Hoodové, Jánošíci... Je jich dvanáct 
do tuctu. Bohatým-berou a chudým dávají 
- ale jsou to hrdinevé, nebo spíš škodná? 


Pavel Mondschein 


ajdete je všude kolem. Jsou jich tisíce. 
N Dobře organizovaní a schopní všeho, co si 
umanou. Ne, nemluvíme o žádné tajné síti 
superagentů. Řeč je o něčem mnohem obyčejněj- 
ším a všednějším — o softwarových pirátech. Kon- 
krétně o těch, kteří ve virtuálních oceánech přepa- 
dají lodě herních vydavatelských společností. 
Nelegální kopírování her je stejně staré jako 
virtuální zábavní průmysl sám. Částečně to mož- 
ná vychází z toho, že původně (dávno, takřka 
v pravěku) neexistovaly vůbec žádné komerční 
projekty a všechno bylo zadarmo. Ovšem zhruba 
od osmdesátých let minulého století se z nich stal 
velký byznys, který rok od roku roste. Jenže zvyk je 
železná košile, a tak spousta lidí v onom pravěku 
duševně zůstala. Ještě víc to platí u nás, v České 
republice, kde hru v originálním balení vidělo do 
začátku devadesátých let jen několik málo vyvo- 
lených, co měli dost peněz nebo štěstí. My ostatní 
jsme byli odkázáni na kopírování nejprve kazet, ze P 2 9 ž 
později disket, a spoustě z nás to vydrželo i do éry ž „a M > skné = „M 
optických nosičů. A nezdá se, že by se — samozřej- ge = P 
mě z pohledu herních společností — blýskalo na i 
lepší časy. Piráti totiž nejen byli a jsou, ale také tu : od 
* pěkně dlouho budou. Přinejmenším do té doby, 
než počítačové hry nahradí něco jiného. Těžko si 
totiž představit, že by tento nešvar vymýtilo něco 
menšího než zánik celé branže. 
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samozřejmě. 
Na jedné straně tu máme mladíka, který si doma 
pro svou potřebu tahá z torrentových sítí veškeré 
novinky a jediné, co jej trápí, je rychlost připojení 
k internetu. Na straně druhé existuje spousta pře- 
vážně asijských výroben padělků, jež se tváří jako 
originály — tedy až na koncovou cenu a drobný 
fakt, že to originály nejsou. Pro účely tohoto článku 
se zaměříme jen na onu první skupinu. S profesio- 
nálními padělky počítačových her se totiž v našich 
končinách jen tak nesetkáte. Pokud vás toto téma 
zajímá a nechcete se přitom vydávat až někam 
do Číny nebo do Thajska, můžeme vás odkázat 
například na Ukrajinu a Rusko. Ano, to jsou země 
zaslíbené, kde si koupíte v „kamenném“ krámě 
například Half-Life 2 v „originálním“ balení zhruba 
rok před oficiálním uvedením do obchodů. 

Proč se vlastně kopíruje? Vždyť koupě hry 
není nic tak extra náročného jako například získá- 
ní stavebního povolení nebo jiná podobná lahůd- 
ka. Stačí zajít do nejbližšího obchodu, a je to. Jen- 
že za ten kousek plastu a pár potištěných papírů 
chtějí ti oškliví prodavači inkasovat nekřesťanské 
peníze, což může být problém i v muslimských 
či hinduistických krajích. Ano, šokující odhalení: 
hlavní důvod k softwarovému pirátství se skrývá 
ve finančním pohledu na celou problematiku. 

No dobrá, až tak šokující to není. Kdo šetří, má 
za tři, a asi i tomu největšímu naivkovi je jasné, že 
dokud bude levnější hru ukrást, než za ni zaplatit, 
tak si spousta lidí zvolí první uvedenou variantu. 

Naskýtá se ale jedna zásadní otázka. Jak to, 
že za počítačové hry (a programy a filmy a hud- 
bu...) je ochotno platit tak málo z nás? 
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(přesná čísla sa- 
mozřejmě nejsou a nikdy nebudou k dispozici) 
je minimálně 80 až 90 procent her nainstalova- 
ných na počítačích v ČR kradených. Jako dobré 
měřítko slouží počet stažených češtin do her, 
jež u nás vyšly v anglickém jazyce. Kvalitního, 
marketingem dobře zaštítěného a komerčně 
laděného titulu se u nás může prodat bratru 
pět až deset tisíc kousků (mluvíme-li o skuteč- 
né pecce v kategorii „full-price“, tedy za cenu 
kolem 1000Kč a výše). Když se ovšem podíváte 
na stránky www.cestiny.cz na nejpopulárnější 
překlady, zjistíte, že na hitovky jako Medal of 
Honor: Allied Assault, GTA: Vice City, Need for Spe- 
ed: Underground 2, Max Payne nebo Diablo II se 
podívalo 300 až 400 TISÍC lidí. Jistě, když se ně- 
kdo koukne na stránku s danou češtinou, ještě 
to neznamená, že by si překlad stáhnul a že má 
doma pirátskou verzi. Ovšem nezapomínejme, 
že kdo tu hru nemá, tak do ní asi nebude hledat 
soubory s titulky v rodném jazyce, že www.ces- 
tiny.cz nejsou jediným takovým serverem a že 
samozřejmě existuje skupina hráčů, kteří dáva- 
jí přednost originálnímu znění. Pokud se tedy 


73 


9) 


TROŠKA MATEMATIKY 


budeme držet hodně, HODNĚ u země, můžeme 
předpokládat, že u zmíněných titulů posloužily 
soubory s překladem k počeštění sta tisíc kous- 
ků. Velice optimistický odhad prodeje je přitom 
pouze desetinový. 


minimálně 90 pro- 
cent lidí, kteří u zmíněných titulů strávili nemá- 
lo hodin špičkové zábavy, za ně odmítlo zapla- 
tit — a to je velice optimistický odhad. Nedá se 
ovšem prohlásit, že by u nás míra pirátství pře- 
vyšovala oněch „devět z deseti“ Vyjmenované 
hry patří mezi ty nejkopírovanější. Existuje i ce- 
lá řada takových, o které piráti až takový zájem 
nemají (dětské hry, budgetové edice apod.), 
proto se výsledné odhady pohybují někde ko- 
lem 80-90 procent. 

Dovedete si představit, že by se cokoliv ji- 
ného - rohlíky, auta, televize nebo třeba i mizer- 
né ponožky - kradlo v takovéhle míře? Takový 
problém by asi nikdo nebagatelizoval. Jenže 
u softwaru a vlastně čehokoliv jiného, co je „ko- 


č“ 


pírovatelného na počítači“, se na to takhle dost 
lidí nedívá. Velice často slyšíme argument je, že 
to vlastně žádná krádež není. Že kdyby za to měl 
daný pirát platit, tak by si to rozhodně nekoupil, 
a protože i média používá vlastní, tak zaintere- 
sovaným společnostem nevznikla žádná škoda 
- a tudíž se vlastně nic nestalo. Hm. Na jednu 
stranu to je svým způsobem pravda. Asi nena- 
jdeme moc lidí, kteří by si mohli dovolit koupi 
dvaceti originálních her měsíčně, to by byla pro 
rodinný rozpočet pořádná herda. Jenže takový- 
to pirát si vypálí i ty dvě hry, které by si normál- 
ně koupil (může si je dovolit a opravdu je chce). 
Pak vzniká reálná škoda - vývojářům, vydavate- 
lům, distributorům i obchodním řetězcům. 

Podívejme se ovšem i na další hledisko. Po- 
užívání pirátského softwaru spousta lidí (pře- 
vážně mladých) nepovažuje za krádež. Je to 
přitom totéž, jako kdyby šli do obchodu a pod 
bundou si bez placení odnesli krabici se hrou. 
Argumenty typu „no jo, ale votočit v krámě 
originálku je něco jinýho“ jsou naprosto liché, 
Jediný rozdíl je v tom, že při krádeži krabicové 
verze získá zloděj navíc originální CD a manuál. 
Princip ovšem zůstává zcela totožný. To snadno 
pochopí každý, kdo někdy něco naprogramoval, 
napsal nebo vymyslel, a někdo jiný to používá 
bez jeho souhlasu. Krádež zůstává krádeží, ať už 
fyzická, nebo elektronická. 


Vyčís- 
lit sice nelze jednoduchým stylem „spočítáme 


pirátské kopie, vynásobíme prodejní cenou, 
a hned tady máme pěkných pár miliard“, ale jak 
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jsme již výše nastínili, je to přece jenom trošku 
složitější. Na druhou stranu finanční ztráta není 
jediným negativním efektem softwarového pi- 
rátství, najdeme ještě celou řadu vedlejších do- 
padů. Například hodně tzv. „hardcore pařanů“ 
neustále hudrá na to, jak se herní průmysl čím 
dál víc zaměřuje na masový trh, jak upadá origi- 
nalita, původní tvorba postupně hyne na úbytě 
na úkor filmových licencí a podobně. Důvod je 
přitom velice prostý: vývojářům a vydavatelům 
se nevyplatí produkovat tituly, o které mají zá- 
jem hlavně piráti. Pro někoho to možná bude 
překvapivé zjištění, ale programátoři nevyrábějí 
hry proto, že by bez práce nemohli žít, a necítí 
altruistické potěšení, že se postarali o zábavu 
statisícům zlodějů z celého světa. Ne, oni se tím 
živí. A když racionálně uvažujícího člověka s ro- 
dinou, hypotékou a dalšími závazky postavíte 
před rozhodnutí, jestli má pracovat na kvalitním 
pracném projektu s vysokou uměleckou hodno- 
tou, vysokými náklady a mizivým ziskem, nebo 
na něčem jednodušším a méně kvalitním, avšak 
nesrovnatelně rentabilnějším, tak je vám asi jas- 
né, co si zvolí... 


TÍM TO OVŠEM NEKONČÍ. Třeba čeští 


hráči — tedy alespoň ti, kteří si hry skutečně ku- 
pují - trpí kvůli pirátům i v jiných směrech. Jako 
by nestačilo, že spousta vývojářů opouští oblí- 
bené, ale nevýnosné žánry a platformy, a věnují 
se tvorbě dětských titulů pro PS2. Když už se ob- 
jeví nějaký „okrajový“ titul pro skutečné hardco- 
re pařany, tak se s ním v našich krajích s nejvyšší 
pravděpodobností nikdy nesetkají. Nikdo ho 
totiž nedoveze. 

A proč by také měl? Jaká společnost bude 
plýtvat svým časem na to, aby dojednala licenci, 
dovoz a odbyt pro několik málo kusů hry? A to 
už vůbec nemluvíme o tom, že v takovýchto ma- 
lých množstvích se nevyplácí ani pomýšlet na 


překlad manuálu, neřkuli celé hry. Kdo si chce 
takový titul pořídit, ten má k dispozici jediný le- 
gální způsob — nechat si ji dovézt ze zahraničí, 
což není zadarmo. Kdyby měl místní distributor 
jistotu, že se prodá alespoň sto kusů, tak by byla 
situace samozřejmě jiná. 


BOJ PROTI PIRÁTSTVÍ připomíná střet 


Davida s Goliášem — nebo spíš partyzánskou 
válku. Na jedné straně je dobře vybavené voj- 
sko s kvalitním materiálním zázemím, jež si 
může dovolit platit vlastní armádu specialistů 
všemožného ražení a na nějaký ten utracený 
dolar rozhodně nehledí. Jenže proti nim nesto- 
jí nepřítel, který je stejný jako oni a jenž bojuje 
obdobnými zbraněmi. Na druhé straně barikády 
číhají totiž ke všemu odhodlaní, troufalí a vy- 
nalézaví protivníci, jejichž nejsilnější zbraní je 
jejich množství a také fakt, že je takřka nelze 
odlišit od běžných civilistů. A to je v každé válce 
obrovský problém... alespoň pokud proti sobě 
nechcete poštvat celosvětové veřejné mínění, 
když bez ohledu na následky vybombardujete 
celou zemi, abyste zničili jediného teroristu. 

No dobrá, možná to nebylo to nejpřesnější 
přirovnání, ale snad chápete, kam jsme tím mí- 
řili. V této „válce mozků“ v níž se obě strany ne- 
ustále snaží navzájem přechytračit, prostě nelze 
používat jen konvenční zbraně (alespoň pokud 
to bereme z pohledu vydavatelů). Zdokonalová- 
ní protikopírovacích ochran (podrobněji se jim 
věnujeme v samostatném rámečku) totiž není 
ani zdaleka ideálním řešením — jsou poměrně 
drahé, implementace není zrovna jednoduchá 
a nezřídka obtěžují spíše regulérní platící hráče. 
Piráti si totiž stejně stáhnou verzi s již prolome- 
nou ochranou. 


DOKUD NĚKDO NEVYMYSLÍ systém,kte- 


rý nekoliduje se žádným hardwarem nebo soft- 


warem, od uživatele nevyžaduje žádné úkony 
navíc (například složitou registraci po internetu) 
a se stoprocentní účinností rozliší koupenou 
hru od pirátské kopie, budou protikopírovací 
ochrany libovolného typu až tím,„druhým“ řeše- 
ním. Na prvním místě by měla stát osvěta — pod 
tímto otřepaným výrazem si můžeme představit 
takřka cokoliv. Rozhodně se nemusí (a také by 
se nemělo) jednat o pouhé vymývání mozků na 
téma „krást se nemá“. Hodně převážně mladších 
hráčů si totiž vůbec neuvědomuje, že na přepa- 
lování her je něco špatného; ani na tento aspekt 
bychom neměli zapomínat. 

Hlavně rodiče mladých hráčů by se měli 
zamyslet a kajícně přiznat, že za neúctu svých 
ratolestí k duševním vlastnictví mohou často 
právě oni. Verba movent, exempla trahunt — a co 
je to za příklad, když jsou rodiče obětaví a svým 
potomkům shánějí k Vánocům pirátské kopie? 
Ne, takových opravdu není málo. Ještě častě- 
ji mají na oblíbenou zábavu svých následníků 
pevně vyhraněný názor: „Ty chceš, abych ti kou- 
pil(a) hru? To ti nestačí vyhozených dvacet tisíc 
za počítač? To máme utrácet ještě za hry? Vždyť 
jsi říkal(a), že si je někde seženeš. Tak si je sháněj. 
Ale nepočítej s tím, že ti to budeme s mámou 
(tátou) financovat.“ Nelze se pak divit, když tolik 
lidí i v dospělosti ochotně investuje několik tisíc 
ročně do upgradu svého elektronického miláč- 
ka, ale platit za potravu pro něj už odmítá. Jsou 
tak prostě vychovaní. 


by měly 
klást důraz také na... řekněme praktické ukáz- 
ky toho, že kupováním originálu ze sebe nikdo 
neudělá hlupáka. Co tím máme na mysli? Napří- 
klad kvalitní, rychlou a hlavně funkční zákaznic- 
kou podporu, jejímž smyslem by mělo být nejen 
bezplatné řešení technických problémů (již dnes 
zavedený standard, ovšem ne u všech firem to 
tak bohužel funguje), ale například i pomoc při 
zákysech a podobně. Ostříleným harcovníkům 
se to sice možná zdá jako něco naprosto zbyteč- 
ného, ale pro mnoho lidí by byla podobná služba 
k nezaplacení (zvlášť, když by za ni platit nemu- 
seli). Společně se hrou by zákazník mohl dostat 
i něco navíc — hlavně něco, co se z internetu jen 
tak nestáhne. Kvalitním a dobře zpracovaným 
manuálem počínaje, šikovnou referenční kartou 
a soundtrackem nebo upomínkovým předmě- 
tem konče. A nesmíme zapomenout na to nej- 
důležitější: zákazník má plné právo, aby byl za- 
koupený produkt kvalitní a hlavně plně funkční. 
Když se hru podaří spustit až po aplikaci dvou 
narychlo slátaných patchů, tak to opravdu není 
pro vývojáře moc dobrá vizitka. 

Poměrně často se také stává, že na pulty ob- 
chodů se dostávají nezajímavé, narychlo splácané 
nedodělky, za něž platit je opravdu hřích. V tomto 
ohledu by byla zajímavá představa, jak by to vypa- 
dalo, kdyby skutečně v masovém měřítku fungo- 
vala metoda tzv. „try 8 buy“ — neboli hráč si daný 
titul stáhne z warezu, ozkouší si jej, a pokud se mu 
líbí, tak si jej bez váhání utíká do obchodu koupit. 
Podřadné projekty by velice rychle přestaly vzni- 
kat a ty dobré by vzkvétaly. Z tohoto pohledu by 
mohlo pirátství hernímu průmyslu skutečně po- 
moci. Jenže co si budeme povídat, takovéto cho- 
vání vyžaduje poměrně velkou dávku vnitřní se- 
bekázně a morálky. Kéž bychom jich všichni 77: 
měli na rozdávání... „a 


PROFILY PIRÁTŮ 
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JE TO JEN 0 SLUŠNOSTI 


Náš tematický článek jsme se rozhodli poněkud okořenit dvojicí rozho- 
vorů s osobami, jež stojí takříkajíc na opačné straně barikády. Prvním 
z,duelistů“ je soukromý detektiv Jiří Jakubka, zabývající se softwaro- 
vým pirátstvím. Do této problematiky se pustil zhruba před šesti lety 
pro firmu Cenega Czech, později si založil vlastní společnost. Momen- 
tálně výhradně zastupuje například firmy Sony, Corel a další. 


JAK VLASTNÉ VYPADÁ PRÁCE SOUKROMÉHO DETEKTIVA, 

KTERÝ SE ZAMĚŘUJE NA SOFTWAROVÉ PIRÁTSTVÍ? 

Nejenže vyhledáváme piráty a podáváme trestní oznámení, ale 
následně vypracováváme i odborná vyjádření, vyčíslujeme ško- 
dy za naše klienty a přihlašujeme se o jejich nároky. Jsme zkrátka 
schopni zajistit kompletní servis. Spolupráce s policií je na dobré 
úrovní — jako bývalý policista sám dobře vím, co a jak je zapotřebí 
vypracovat a jak je důležité odvést práci kvalitně a rychle. To nám 
otevírá dveře — když za policisty přijdeme s trestním oznámením, 
tak vědí, že dostanou do rukou kompletní materiály, jež je nebu- 
dou nijak zdržovat. 


COVÁS NEJVÍCE PŘEKVAPUJE? 
Jak si několik jedinců na cizí práci poměrně dobře vydělává. A když 
říkám dobře, tak myslím opravdu dobře. 


KDYŽ ŘÍKÁTE, ŽE DOBŘE... KOLIK SI TAKOVÝ PIRÁT „VYDĚLÁ“? 

Podle našich poznatků si někteří za svůj výdělek koupili nejenom 
poměrně dobrá auta, ale třeba i dům. U některých případů máme 
policejně prokázaný zisk více než čtyři nebo pět milionů, 


ZA COŽ MŮŽE VYFASOVAT...? 

Za což může vyfasovat... to jste řekl naprosto přesně. Za což „může“ 
vyfasovat... Zatím byly rozdány většinou jenom podmíněné tres- 
ty a poměrně vysoké pokuty. Samozřejmostí každého rozsudku 
je i trest propadnutí věci — to znamená, že vybavení zabavené při 
domovní prohlídce (počítače, periferie, telefony apod.) se pachateli 
nevrací. V poslední době bývá stále častěji součásti rozsudku i po- 
vinnost úhrady vzniklé škody poškozeným společnostem. 


KOLIK PŘÍPADŮ ROČNĚ MÍVÁTE? 
Většinou zpracujeme kolem sto až sto dvaceti trestních oznámení 
za rok. 
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VZHLEDEM K POVAZE SVÉ PRÁCE ASI BUDETE MÍT PESIMISTIČTĚJŠÍ PO- 
HLED NA TUTO PROBLEMATIKU NEŽ NAPŘÍKLAD „OFICIÁLNÍ“ PRŮZKUMY, 
ALE STEJNĚ — KOLIK PROCENT HER V ČR JE PODLE VÁS NELEGÁLNÍCH? 
Podle mých zkušeností je přinejmenším osmdesát procent zkopí- 
rováno na černo. Ale pořád to vypadá lépe než v nějakých východo- 
evropských zemích nebo v Asii, tam — jak se trošku nadneseně říká 
- stačí jeden originál pro celý stát. Byl jsem například na konferenci 
v Salzburgu, kterou tam pořádala společnost Sony, a z ní vyplynulo, 
že (co se míry pirátství týče) se držíme zhruba někde uprostřed. Není 
to u nás žádná sláva, ale ani to tu není tak hrozné jako v některých ji- 
ných zemích. U aplikačního softwaru je situace hodně podobná, zvlášť 
u soukromých osob. Těžko asi budete hledat někoho, kdo si pro svoji 
soukromou potřebu koupí Photoshop a podobné programy. Jiná situ- 
ace začíná být mezi firmami, obzvláště většími. Tam konečně začíná 
vzrůstat povědomí, že používat nelegální software není dobré. 


VRÁTÍME SE KE HRÁM. MÁTE POCIT, ŽE SE SITUACE be 

NEBO ŽE PIRÁTSTVÍ ROSTE? 

Je to otázka doby. Před šesti lety byly dražší o ooštk i média. Dnes 
je to otázka pár tisíc a máte vynikající vypalovačku i se zásobou médií. 
Navíc k nám dorazily konzole, jež se rozmáhají čím dál víc. Software 
pro PlayStation 2 se v současné době kopíruje hodně - je to dobrý 
stroj a existují na něj výborné hry. Takže mám pocit, že pirátství u nás 
spíš narůstá, než aby ubývalo. Navíc si piráti založili obrovskou živnost. 
Nezřídka mají v nabídkových seznamech tisícovky položek, dávají 
množstevní slevy a podobně. Daří se je ale chytat. 


PROČ PODLE VÁS LIDÉ PIRÁTÍ? 

Někteří — a je jich dost — to dělají prostě pro peníze. No a další pirátí 
z principu. Všichni říkají, jak jsou hry strašně drahé. Není tomu tak, 
cena naprosto odpovídá námaze a prostředkům, které je zapotřebí do 
vývoje vložit. Ale pirátit se bude, i když za hru zaplatíte jenom stovku. 
Spousta lidí si totiž řekne: proč bych měl dávat stovku za hru a nechat 
se těmi mizernými kapitalisty odírat, když si to můžu stáhnout z inter- 
netu a vypálit? A devadesát korun je doma... 


CÍMTOJE? 

Jsou pouze dva druhy lidí. Jedni jsou slušní a druzí neslušní. Pokud 
v sobě máte vypěstovanou určitou kulturu chování, pak nekradete. To 
mluví za vše. 


NIKOMU NEBRÁNÍM, ABY SI HRY KUPOVAL 


Druhým účastníkem naší přestřelky je — jak by se dalo očekávat - pi- 
rát. Sice nenamítal nic proti tomu, abychom zveřejnili jeho skutečné 
jméno, ale přesto mu říkejme raději jen „Honza“. To, že momentálně 
studuje na vysoké škole, prozradit můžeme. 


PŘIZNÁVÁŠ 0 SOBĚ, ŽE JSI PIRÁT, MÁŠ POCIT, 

ŽE DĚLÁŠ NĚCO ŠPATNÉHO? 

Rozhodně ne —- vždyť kdybych to považoval za něco špatného, tak 
bych to přece nedělal. Nikomu neubližuji a neškodím, jenom dávám 
lidem to, co chtějí. 


A COVLASTNĚ KONKRÉTNĚ DĚLÁŠ? 

Provozuji FTP server, na kterém najdeš většinu nových her. Samozřej- 
mě tam nedávám úplně všechno, ale jenom to, o co je zájem. Pokud se 
domluvíme, tak tam můžu - za předpokladu, že to mám - krátkodobě 
hodit i něco staršího. Disky nejsou nafukovací, a kdybych starší věci 
nepromazával, tak bych všechny peníze utratil jenom za hardware. 
Pouze u muziky dělám výjimku. MP3 jsou dost malé, abych tam mohl 
nechat všechny, které se ke mně dostanou. Filmy, hry a programy ale 
musím čas od času čistit. 


NEMÁŠ POCIT, ŽE JSOU VDOBĚ P2P SÍTÍ TRADIČNÍ 

FTP PONĚKUD ZBYTEČNÁ? 

Rozhodně ne - zájemců mám mnohem víc, než kolik jich jsem ochotný 
k sobě pustit. Pro hodně lidí to je takhle pohodlnější a rychlejší. Nemlu- 
vě o tom, že tady akorát stahují a nezatěžují linku uploadem. Svoji roli 
tady rozhodně taky hraje fakt, že u mě si stáhnou přesně to, co chtějí 
— nemám tam žádné podvodné nebo nefunkční kompilace. 


JEN TAK NA OKRAJ — 0 CO JE NEJVĚTŠÍ ZÁJEM? O HUDBU, 

FILMY, PROGRAMY NEBO HRY? 

Záleží na tom, podle čeho budeme měřit. Když to vezmeme podle 
množství přenesených dat, tak vedou hry — to je ale částečně způso- 
bené tím, že jejich velikost stále roste. Jestliže se ale zaměříme jen na 
počet stažení, tak zase vedou filmy. Přece jenom — když chceš, tak za 
večer zhlédneš klidně dva až tři, to se ti u her nepodaří. No a programy 
a hudba jsou někde vzadu... $ 


ŽE BY O NĚNEBYL ZÁJEM? 

Ne, to rozhodně ne. Ale u programů platí, že si taháš jenom to, co po- 
třebuješ. Nebudeš si stahovat něco, co nevyužiješ, ne? Maximálně si se- 
ženeš novou verzi programu, který používáš. No a hudba... Buď'už lidi 
tolik nezajímá, nebo ji prostě tahají jinde. Což je asi pravděpodobnější. 


NEBOJÍŠ SE, ŽE TO JEDNOHO DNE PRASKNE 

A ŽE ZATO BUDEŠ PYKAT? 

Za co bych měl pykat? Vždyť nic hrozného nedělám. Pořád se říká, že 
kvůli pirátům přicházejí firmy o miliardy... To je blbost. Já přece nikomu 
nebráním, aby šel do obchodu a hru nebo film si koupil. Já mu jenom 
dávám možnost si to stáhnout zadarmo. A co si budeme povídat — jsou 
lidi, kteří si ode mne stáhnou klidně dvacet her měsíčně. Nebo víc. Po- 
chybuji, že by ten člověk vyhodil dvacet tisíc za originálky, koupil by si 
tak jednu, maximálně dvě. Jak říkám, je to blbost. 


ALE OPRAVDU SI MYSLÍŠ, ŽE KDYŽ SI NĚKDO STÁHNE DVACET HER, 

TAK PŮJDE DO OBCHODU SITU JEDNU NEBO DVĚ KOUPIT? 

To přece není moje věc. Jak si to lidé zařídí, to zůstává jenom na nich. 
Já nikomu neříkám, aby si nekupoval hry, které se mu líbí. Řekněme, že 
jim dávám možnost si je ozkoušet dřív, než za ně zaplatí. 


CO ZTOHO VŠEHO MÁŠ? 
Dobrej pocit. 


ZPIRÁTSTVÍ? 

Když tomu tak chceš říkat... Ale ne — ne z toho, že nabízím ke stažení 
warez, ale že dávám lidem to, co chtějí. Ale jestli ti jde o peníze, tak ty 
za tím nehledej. Nedělám to pro prachy. Je pravda, že od těch největ- 


ších „odběratelů“ si nechám čas od času přispět na nový hardware, 
hlavně na disky. Ale nikdy, nikdy jsem si nenechal platit za tahání dat. 


COSI MYSLÍŠ O LIDECH, KTEŘÍ NA PIRÁTSKÉM SOFTWARU VYDĚLÁVAJÍ? 

Ti mi nestojí za řeč. Tobě možná přijdeme jako z jednoho těsta, ale je 
v tom sakra velký rozdíl. Já to mám zadarmo a zadarmo to předávám 
dál. Když se nad tím zamyslíš, tak to není vlastně ani krádež. Teda pod- 
le zákona možná jo, ale... víš, jak to myslím. Jenomže tyhle pijavice, co 
se takhle přiživují na cizí práci — a dobře, dobře se přiživují — ty nemůžu 
ani cítit. Sami si to stáhnou zadarmo, a pak to prodávají se slušným zis- 
kem... Kdyby je všechny pozavírali, tak bych byl jenom rád. 


KONKURENČNÍ BOJ? 

Ale prdlajs. Teď o tom mlůvím. Žádný peníze, takže žádná konkurence. 
Ale tihle lidé, to jsou opravdu zloději. Já to dělám proto, aby se hry, 
filmy a podobně dostali k lidem, co by je rádi měli, ale nemohou si je 
koupit, nebo z nějakého důvodu nechtějí. Fajn, jejich věc. Jenomže 
pijavice to dělají jenom proto, aby zbohatly. Nemají k hrám žádný 
vztah, mají vztah jenom k penězům. Sorry, to je úplně jiná sorta lidí. 
Kdo to nepochopí hned, ten to nejspíš nepochopí nikdy. 
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REDAKCE“ HLASOVÁNÍ 


HLASUJTE 0 NEJOBLÍBENĚJŠÍ 

HRU A VYHRAJTE DVA SUPER 

PROCESORY A MOTHERBOARD (Hi 
0D SPOLEČNOSTI INTEL! inside 


Pokud chcete ovlivnit čtenářský žebříček a posunout svého favorita mezi herními 
tituly na ty nejvyšší příčky, stačí poslat na dvě SMS na číslo 900 11 06. 


V první SMS napište název své nejoblíbenější hry. 1. GTA: San Andreas 75/2005 9.5 


Ve druhé pak uveďte své jméno a kompletní adresu. — 
7. Civilization IV 79/2005 9.4 


Zprávy pište v tomto tvaru: 
DBT GS 82 hra 
DBT GS 82 jméno, ulice a číslo, PSČ a město 2. Need for Speed: Most Wanted 79/2005 9.3 


3. Call of Duty 2 79/2005 9.0 


4. REAR. 78/2005 9.1 


Tedy například: 3 
DBT GS 82 GTA: SAN ANDREAS MĚ 9. Worldof Warcraft 71/2005 9.5 
DBT GS 82 Petr Mrzutý, Zalostná 13, 180 00 Praha 8 i 
5. Half-Life 2 68/2004 9.6 
Tuto službu provozuje ATS Praha. Platí jen pro ČR. Cena jedné SMS je 6 Kč. 
Odesláním SMS uživatel souhlasí se zařazením údajů 
a telefoního čísla do marketingové databáze IDG. 8. NHL 06 76/2005 8.3 


V HERCEMSESTANE G2 AHUASUJCÍRÍDVA 
POJNĚMÍNÁSLEDUJÍCÍ SATOTCOJHRAJEME A 


PRocEsoR INTEL PENTIUM D 830 PRocESsoR INTEL PENTIUM 4 630 
Frekvence 3,00 GHz Frekvence 3,00 GHz 
800 MHz FSB 800 MHz FSB 
2x 1 MBL2 cache 2MBL2 cache 
Patice LGA-775 pin Patice LGA-775 pin 
Smithfield 90 nm Prescott 90 nm 
EM634T, XD bit, EIST HT, XD bit, EIST a EM64T 


6. Age of Empires III 78/2005 8.5 


10. Guild Wars 75/2005 9.0 


MOTHERBOARD INTEL 945 


4 LÁ we ZW er ws vw e = LÁ o 
Jaké výhody přinášejí počítače s dvoujádrovými procesory? 
Stolní počítače a notebooky založené na dvoujádrových procesorech, © současné užívání různými uživateli v digitální domácnosti. Při využití 
například Intel Pentium D nebo Intel Pentium Extreme Edition, majídvě © dvoujádrových procesorů v zábavních PC se nabízí možnost hrát hry, 
výpočetní jednotky — neboli „mozky“ — a rozšiřují tak možnosti domácí © zatímco si například v obývacím pokoji zbytek rodiny prostřednictvím 
zábavy a výkonnost počítače obecně. Umožňují například souběžný © dálkového ovládání a digitálního multimediálního adaptéru na televizi 
provoz několika zvukových, obrazových nebo herních programů a jejich © pouští film uložený na stejném PC. 
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EA 78/2005 941 


4. Callof Duty 2 ? 79/2005 9.0 


6. Battlefield 2 75/2005 89 


Shadowgro 1 


-80/2006 8.8 
8. Cold War 78/2005 8.6 


LEGO 


Nars 


. 
0|F 


10. Rainbow Six: Lockdown NOVINKA 8.5 


4 pidi) 


SRAINBOV SRAHOCKOOwN E 


UM st E D3 
2. Guild Wars 75/2005 9.0 

| 5 k AR 
2 C RI ds < "6 


A 
„ Star 


| 3.War OR ds 3 6 
4. EverOuest II 70/2005 8.5 


S. E. Online A 80 


STRATEGIE ZÁVODY 


Need for Speed: Most Wanted 


Civilization IV 79/200 


2. Blitzkrieg 2 77/2005 8.9 


nd 


80/2006 8.7 


2. GT Legends 


4. Age of Empires III 


4. Trackmania Sunrise 


: 78/2005 8.5 


h216 
216 


anan Danzer Phace ) 


6. Empire Earth II 73/2005 8.5 
8. The Sims 2: Nightlife 76/2005 8.4 


The 80/2006 8 
OT Ca 71/2mni . 
9. lhe. 1/2005 


10. Black 8 White 2 77/2005 8.0 


2. Voyage: Inspired by Jules Verne 


4. Still Life 


1 W Inn o 
Mad JU 8.9 


2. Pro Evolution Soccer 5 79/2005 8.6 
EN- -76/2005 83 


4. MVP Baseball 72/2005 83 


62 © 80/2006 8.0 
76/2005 | 80 


0 


LVU 


7 írní kovboj 
8. Dungeon Siege II 


10. Freedom Force vs. The 3rd Reich 72/2005 7.5 


SReOzSnEsONLINE 


6. Football Manager 2006 79/2005 8.1 


8. Rugby 2005 72/2005 8.1 


; J0NE 21/3mM64 7 
93 n 200 o 1/2000 G 


10. UEFA Champions League 2004/2005 71/2005 7.9 


4. Battle of Britain II: Wings of Wictory © 79/2005 8.2 


4 E 
(MADDENNFCUG* == p SILENT HUNTERTII 
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O ZÁKLADNÍ 


NFO! 


RAINBOW SIX: LOCKDOWN 

VÝROBCE: Red Storm Entertainment 

VYDAVATEL: Ubi Soft 

DISTRIBUCEV CR: © Playman 

CENA: 999 Kč 

LOKALIZACE: manuál 

INTERNET: rainbowsixgame.com/uk/ 
lockdown/ 

MULTIPLAVER: ano 


MINIMUM. 
NIVU: 


DOPORUČUJEME: 


CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, 
HDD 7 GB, 3D karta 64 MB 


CPU 2,0 GHz, 1 GB RAM, 
HDD 7 GB, 3D karta 128 MB 


RECENZE“ AKCE DEMO NA ovo 


PODLE ZPRAVODAJSKÝCH POŘADŮ TO VYPADÁ, ŽE TERORISMUS 
JE V URČITÝCH ČÁSTECH SVĚTA ZPŮSOB, JAK TRÁVIT VOLNÝ 

ČAS. CIVILIZOVANÁ SPOLEČNOST SAMOZŘEJMĚ NEMŮŽE NĚCO 
TAKOVÉHO PŘIPUSTIT, TAKŽE JE TO ZASE NA VÁS. STAČILA VÁM UŽ 
MAMINKA OD MINULE VYPRAT KUKLU A ČERNOU KOMBINÉZU? 


Ondřej Mach 


Pierce — postavy z knížky Rainbow Six od Toma 

Clancyho — se dočkaly další digitální akce a opět 
jim jde o život. Jednotka Rainbow, sídlící v anglic- 
kém Herefordu, je pověřena potíráním terorismu 
a osvobozováním rukojmí po celém světě. Rozsáhlá 
operace (celá hra je vlastně jednou dlouhou protite- 
roristickou operací) začíná v Jižní Africe. Vypadá to, 
že podvratné živly zatoužily po biologických zbra- 
ních. Jihoafrická firma, která je vyrábí, se stala terčem 
útoku doposud neznámé skupiny. Teroristé zajali 


J Clark, Ding Chavez, Dieter Weber a Mark 


vysílá do akce tým vedený svým zetěm Domingem 
Chavezem. „Momentík, Rainbow Six má zetě? V Ga- 
meStaru se asi kolektivně zbláznili!“ říkáte si. Nezbláz- 
nili, milé děti, Six je označení používané v amerických 
ozbrojených sl h pro velitele, takže Rainbow Six 
znamená vlastně velitele jednotky Rainbow. A Ding 
Chavez je jeho zeť. Přečtěte si knížku... 


ÚTVAR SE DOČKAL POSIL nejen z dalších 


členských států NATO, ale i z Jižní Koreje, a v jeho 
řadách nejdeme tentokrát i příslušnice něžného 


SOTVA DUHOVÝ TÝM STIHNE UHASIT ZÁRODEK 
CELOSVĚTOVÉHO POŽÁRU, TAK PLAMENY 


VYSKOČÍ NA DRUHÉ STRANĚ ZEMĚKOULE. 


rukojmí a doufají, že se jim podaří s cennou zásilkou 
uprchnout. Rainbow Six zatím netuší, že na první 
pohled čin osamocených šílených zločinců je ve sku- 
tečnosti dalekosáhlou akcí zaměřenou na samotnou 
podstatu života ve svobodném světě. Pro jistotu ale 
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pohlaví (pokud se tedy k někomu, kdo velice dobře 
zachází s brokovnicí, hodí přívlastek něžný). 

Určitě jste si zvykli, že sotva Duhový tým stihne 
na jednom místě uhasit zárodek celosvětového po- 
žáru, tak plameny vyskočí na druhé straně zeměkou- 


BOW SIX: 


Viděl jsem to na MTV, teď vykopneš 
nohy nahoru a roztočíš se na hlavě, 
breakdance tomu říkají. 


le, takže teď poletíte do Amsterodamu. Úplně jiná 
skupina tam zajala rukojmí, předložila svoje poma- 
tené požadavky a očekává, že státníci se zaleknou 
výhrůžek a podvolí se. Tak co, už máte napáskované 
zásobníky? Vám taky všechno trvá! 

K našemu velkému potěšení zbrojíř jednotky 
opatruje a udržuje velice rozsáhlý arzenál zbraní, 
takže si každý může vybrat podle svého gusta nebo 
zadaného úkolu. Jelikož už je po bipolárním světě 
dávno veta, pochází výzbroj od výrobců ze všech 
možných zemí. Při vyzbrojování před akcí máte 
naprosto volnou ruku, takže je jen na vás, jak úkol 
splníte. Na většinu zbraní (kromě brokovnic a kulo- 
metů, samozřejmě) lze namontovat tlumiče hluku, 
optiku nebo je opatřit velkokapacitním zásobníkem 
(velmi užitečná věcl). Svítilna na zbrani — v dneš- 
ní době nezbytný doplněk taktického vybavení 
— se v RSL neobjevuje, snad příště. Jako zálohu pro 
případ nouze dostanete na výběr z široké nabídky 
produkce výrobců pistolí a kapsy si nacpete i dalšími 


NĚKDO KLEPE... 


„++ A JINÝ VCHÁZÍ BEZ VYZVÁNÍ. 


Vás se většinou týká druhá varianta. Místnost plná 
nepřátel se vhodně rozmístěnými rukojmími si žádá své 
= říká se tomu dynamický vstup. Průchod dveřmi je velice 
nebezpečný, protože nepřátelé se na ně mohou snadno 
zaměřit. Ve skutečnosti speciální jednotky nacvičují dy- 
namický vstup do úplného... osvojení, a pak ještě znovu 
a znovu. Je to velmi náročná operace, vyžadující souhru 
celého týmu, v níž otevřením dveří vše pouze začíná. 
Zásahový tým se „naskládá“ vedle dveří a je připraven 
vyrazit, jakmile specialista... 


a) ustřelí panty brokovnicí. Dva zvláštní náboje se 
střelou z lisovaného zinkového prášku roztříští panty 
a dveře se rázem otevírají nečekaným směrem. 


č 
"$ 


b) vyrazí dveře kladivem nebo beranidlem. Úder 
obyčejné dveře nebo zámek zdemoluje. Lze použít spe- 
ciální kladiva nebo beranidla pro jednoho či dva muže, 
jež vyrábí Dynamic Entry — firma sponzorující RSL. 


c) umístí na dveře speciálně propočítanou nálož. 
Metoda je vhodná pro zesílené dveře, které po odpá- 
lení vletí velkou rychlostí do místnosti. Pokud někdo 
stojí poblíž, má smůlu — pozor tedy na rukojmí! 


Jakmile je cesta volná, tým vpadne do místnosti a koná dílo 
zkázy, vlastně záchrany. Aby si jednotky usnadnily práci, 
používají ohlušující granáty. První se objevily DefTec 25, 
ale napodobeniny dnes vyrábí kdekdo, dokonce i jedna 
nejmenovaná česká firma. Hluk a záblesk nepřítele na 
krátký okamžik ochromí, a střelci tak dostanou chvilkovou 
výhodu, pokud ovšem nezasáhnou sami sebe. Vždycky se 
najde nevěřící Tomáš, který si myslí, že je tvrdák nejtvrdší 
a nebude to na něj působit. Testy dokazují, že ohlušující 
granáty fungují na každého. Přetlak protrhne lidem ušní 
bubínky, ale jak pravil neznámý odborník: „Bubínky do- 
rostou, rukojmí ne.“ Pokud vám nejde o záchranu rukojmí, 
zjednodušte si situaci použitím tříštivých granátů. 


nebezpečnými hračkami: náložemi trhavin, ohlušují- 
cími, fosforovými a tříštivými granáty či dýmovnice- 
mi. Nepochybujte, že je budete potřebovat, protože 
už zase jdete do akce. Pokud některý z vašich spo- 
lubojovníků utrpěl zranění (zahynout nemohou, jen 
potřebují čas na rekonvalescenci), nahradí jej někdo 
jiný, s tím se počítá. Koneckonců to není vaše sta- 
rost, výběr provádí velitel a máte snad vy generál- 
skou hvězdu? John Clark ano, tak mlčte! 


ZÁSAHOVY TYM se většinou skládá ze čtyř 
osob. Protože za další akcí máte namířeno do severní 
Afriky, potřebujete všechny vhodně obléknout. Chce- 
te se snad uprostřed pouště pařit v černých unifor- 
mách jako paka? Pískové stejnokroje jsou navíc velmi 
slušivé a v současné době skutečně,in“ V knižní před- 
loze si příslušníci elitního útvaru stěžují, že v letadle 
sice tráyí víc času než leckterý pilot aerolinek, ale zase 
mají spoustu zážitků a normální lidé za cestování mu- 
sejí ještě platit. Je na co se koukat, pokud na to ovšem 
zbývá čas. Když zrovna nestřílíte, prohlédněte si kulisy 
krvavého představení, v němž hrajete hlavní roli — ne- 
číhá támhle ve stínu u bedny skrčený terorista? 


POSTAVY NEPŘÁTEL i vašich kolegů vypa- 


dají propracovaně a pohybují se jako živé. K zemi 
naopak padají velmi mrtvě — rag-doll efekt se vývo- 
jářům povedl a těla někdy posmrtně zaujímají velmi 
neobvyklé, ale ne nereálné polohy. Zkrátka a dobře: 
pastva pro oči i uši. Hra světla a stínu je sice úchvat- 
ná, ale občas vám zkomplikuje život. Proti slunci se 
protivník velice těžko hledá, ale vy jste naopak do- 
cela na ráně a ještě ke všemu oslněni. Nestěžujte 
si, jako specialisté pobíráte plat právě za podobné 
nepohodlí. 

Při bojové akci musíte spolupracovat s ostatními, 
nepřátel je moc. Jakmile v roli velitele týmu zformu- 


ARABSKÉ MĚSTO, STŘEDOMOŘSKÉ DOKY, 
PRŮMYSLOVÉ OBJEKTY, PAŘÍŽSKÉ KATAKOMBY 
I STŘEDOVĚKÝ HRAD - BOJUJE SE VŠUDE. 


Při jiné akci v Marseille operujete jen ve dvou, se 
zkušeným Mikem Piercem. Vypadá to, že francouz- 
ská vláda zásah asi úplně neschválila, neboť místo 
uniforem oblékáte civil. Na tržišti v přístavu vás čeká 
řestřelka mezi spoustou civilistů, tak mějte oči na 
stopkách a miřte přesně, protože nepřítel se rád 
zamíchá do chumlu turistů. Arabské město, stře- 
domořské doky, průmyslové objekty, pařížské kata- 
omby i středověký hrad — bojuje se všude, válka 
proti terorismu je celosvětovým představením a vy 
máte alespoň důvod vypadnout ze všedního stereo- 
ypu. Atmosféra působí velmi přesvědčivě také díky 
různým zvukům, které do konkrétního prostředí za- 
padají. Slyšíte kroky? To přichází nepřítel! 


Jsme kontrola z finančního 
úřadu, veškerý odpor je marný! 


lujete taktický plán, tak rozdělte úkoly. Většinou za- 
čnete otevřením nějakých dveří, ale o tom podrob- 
něji píšeme v rámečku. Když je cesta volná, vyrážíte 
do akce. Všichni musíte rychle proniknout do míst- 
nosti a zlikvidovat protivníky dřív, než oni zabijí vás 
nebo rukojmí. Díky umělé inteligenci vaši bojovníci 
plní různé úkoly: nakukují za roh, eskortují rukojmí, 
střeží prostor nebo samostatně útočí. Koneckonců, 
protivníci také nejsou padlí na hlavu a různě se kryjí, 
mění stanoviště, volají posily, a dokonce házejí gra- 
náty a střílejí erpégéčka. V rámci plnění úkolů budete 
nuceni pracovat s počítači a zabezpečovacími systé- 
my. Záleží na vás, jestli se práce ujmete sami, nebo 
raději zajistíte prostor a mačkání kláves necháte na 


BBS: A 
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RECENZE“ AKCE“ DEMO NA ovo 


A ZŘETELNĚ, PROTOŽE... 


„.. elektroničtí kumpáni reagují i na hlas. Disponujete-li 
mikrofonem, můžete vydávat určité povely hlasem a nezdr- 
žovat se s listováním v menu nebo klávesovými zkratkami. 
Nabízí se tak plynulé řízení boje a ušetření drahocenných 
vteřin. Uvidíme, jestli se tahle funkce dočká počeštění, 
zatím funguje pouze pro anglicky mluvící, je nám líto. 


kolegovi. Pokud je nutné vyřadit bezpečnostní ka- 
mery, doporučujeme přiložit ruku k dílu, protože jde 
o čas a Alto ne vždy bere v potaz. 


UMĚLÁ INTELIGENCE vám občas kompliku- 


je situaci nežádoucím způsobem. Pokud u Rainbow 
Six: Lockdown hledáte slabinu, pak se skrývá právě 
zde. Nepřátelé se sice často chovají velice obezřet- 
ně a kladou nesmírně houževnatý odpor. Občas 
ale nemají svůj den a jednoduše se k vám během 
útoku otočí zády a zahledí se do minulosti. Aby- 
chom byli objektivní, i elitní bojovníci Rainbow 


z temné paluby do osvětleného baru) je ovšem ne- 
příjemné, že zapnutí a vypnutí nočního vidění vás 
na chvíli oslepí, takže si rozmyslete, kdy s přístrojem 
manipulovat. Pokud necháte noční optiku zapnutou 
i v osvětlených prostorách, ztratíte kontrast a těžko 
identifikujete cíle, což vás může stát život. 

Detektor pohybu zobrazí cokoli, co se ve vašem 
okolí do určité vzdálenosti pohybuje; snad si pama- 
tujete obdobný vynález z posledního dílu. Pokud ne, 
tak vězte, že vidět skrz zavřené dveře nebo stěnu je 
nejen strašně „cool“ ale navíc i velice užitečné. Pří- 


-stroj zobrazuje pohybující se objekty bíle na synte- 


POKUD NECHÁTE NOČNÍ OPTIKU ZAPNUTOU 
| V OSVĚTLENÝCH PROSTORÁCH, TĚŽKO 
IDENTIFIKUJETE CÍLE, COŽ VÁS MŮŽE STÁT ŽIVOT. 


podlehnou sem tam slabé chvilce, takže nebuďte 
příliš překvapení, až vám parťák strčí hlavu před ústí 
zbraně přesně ve chvíli, kdy střílíte. Komicky působí, 
když vaši tři specialisté běží prostorem a naprosto 
ignorují*teroristu probíhajícího jejich těsnou formaci. 

Noc je časem zločinu, takže se moc nevyspíte. 
Přestřelky pod palčivým tropickým sluncem se stří- 
dají s potyčkami ve zšeřelých palácích a v naprosto 
temných katakombách, a tak jste vděční za speciální 


Při přecházení ze tmy do světla (například na trajektu 
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ticky modré ploše. Z nějakého důvodu ukazuje zbra- 
ně červeně, takže snadno zjistíte, kdo je padouch 
a kdo oběť, a zvolíte patřičný postup. 


TAKTICKÁ AKCE Rainbow Six: Lockdown ne- 


může opomenout multiplayer, to bychom vývojá- 
řům neodpustili. Plnění šestnácti misí kooperativně 
je určitě lákavé, některé speciální MP mapy již znáte 
znáte: 747, Bunkers nebo Mint. Nový režim „free for 
all“ (všichni proti všem) asi není třeba rozebírat, název 
mluví za vše. Rainbow proti žoldákům si zase zahrají 
v módu team deathmatch. V týmových řežích jsou 
členové nuceni rozdělit si mezi sebou role střelce, od- 


Rád bych protestoval proti © 
výši televizních poplatků! 


-= 


střelovače, ženisty a průzkumníka — v jejich arzenálu 
najdete i zbraně, jež během misí nepoznáte, třeba 
miny aktivované pohybem. Každý člen skupiny dosta- 
ne k dispozici pouze vybavení a výzbroj odpovídající 
jeho specializaci, takže spolupráce je nezbytná. 

V menu zjistíte, že vývojáři počítají i s modifika- 
cemi pro původní hru a připravili pro ně speciální 
okénko. Individuální tvorba se očekává i v oblasti 
modelů postav, takže v budoucnu na multiplayero- 
vých serverech možná potkáme zajímavé kreatury. 

Rainbow Six: Lockdown byla jistě netrpělivě oče- 
kávaná. Pokud si pamatujete původní titul — z něhož 
vzešla velmi úspěšná řada stříleček — a čekáte po- 
dobný průlom, pak budete možná trochu zklamaní. 
RSL nepřináší sice absolutně nové pojetí týmové 
střílečky, ale laťku pro další díla tohoto Žánru [E 
rozhodně posouvá hodně vysoko. zi 


OVERDIKT 
RAINBOW SIX: LOCKDOWN 


JE Ohrožený svět v podání 


RS: Lockdown nás baví! 
Užijte sii vy plížení, 
slídění a přestřelek proti 
přesile nepřátel. 


© týmová střílečka, 
jak má být 
© sumělou inteligencí 
© nebezpečnou konkurencí 


NENÍ 

© simulátor diplomacie 

© katalog cestovní kanceláře [3 
© manuál pro teroristy 


Hry vás prostě 
DOSTANOU! Genius 


MaxřFire Blaze 2 
kompatibilní s PC a PlayStation2 
ergonomický design 

funkce zpětné vibrace 

- USB připojení 


Wireless Blaze 

kompatibilní s PC a PlayStation2 
turbo a makro tlačítka 

funkce zpětné vibrace 


bd e 
Myš Genius 
: bezdrátové připojení až na 10m Twin Wheel 
— kompatibilní s PC a PlayStation2 E rg © 5 2 5 


12 programovatelných tlačítek 
ergonomické pedály 


funkce zpětné vibrace rozlišení až 2000 dpi 


možnost změny rozlišení jedním tlačítkem 
4D scrollování 

8 Hačítek 

USB a PS/2 připojení 


100MEGA Distribution s.r.o. 
Železná 7, 619 00 Brno 

tel.: +420 548 220 077 

fax: +420 548 220 070 


www.100mega.cz 


RECENZE RPG 


© OZÁKLADNÍ INFORMACE: 


Gravity 

VYDAVATEL: Trigger Soft 

E DISTRIBUCEV CR: © není 

CENA: stažení klienta zdarma 


+ měsíční poplatky 
M TOKALIZACE: žádná 
: INTERNET: www.roseon.com 
M MULTIPLAVER: ano 


MINIMUM: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, 
i HDD 1 GB, 3D karta 64 MB 


A DOPORUČUJEME: © (PU1GHz,256 MBRAM, 
HDD 1 GB, 3D karta 128 MB 


VÍTE, CO VZNIKNE, KDYŽ 
VEZMETE CARROLLOVU 
ALENKU V ŘÍŠI DIVŮ, 
PŘEDLOŽÍTE JI ASIATŮM JAKO 
SCÉNÁŘ PRO ANIME A Z NĚJ 

© PAK UDĚLÁTE MMORPG? 
ŽENE? TAK MY VÁMTO TEDY 
PROZRADÍME: R. O. S. E. ONLINE! 
Karel Wolf 


polečnost Gravity, která přivedla na svět 
S lehce kontroverzní, ale dodnes jednu z nej- panenky a : , strašlivých potvor na krvavou kaši smíchanou 
prodávanějších on-line her Ragnarok Online, se zbytky : kousků rozdrcených kostiček. Hihihi.“ 
před nás postavila novou výzvu. Co od ní může- Y ae — 
já € 


me očekávat? Na první pohled by se mohlo zdát, |8 === - 4 
u i 7 Create Character | jš 
že se RZOSVE: Online stane druhým Ragnarokem p 

- všude se potulují desítky roztomilých postaví- M sex J „ 

ček ve stylu anime, krajina je krásně psychedelic- | Face BO 

ká a hýří všemi možnými i nemožnými barvami. Hair <> (ké 
Při bližším pohledu začnete objevovat nejrůznější | M 23m J =BO 
možné paralely s geniálním konceptem hry World ŘE P'glone S 

of Warcraft. No a při tom třetím... u 


HRATELNOST VYHNANÁ až do krajních 


mezí — tak bychom mohli charakterizovat snahu vý- 
vojářů o opravdu extrémně přátelský přístup k no- 
váčkům a intuitivní uživatelský interface. Myslíte si, 
že nemůže existovat hra, jež by nováčkům nadbíha- 
la více než Guild Wars nebo WoW? Pak jste rozhod- 


ně na omylu. R.O. S. E. tuto laťku překonává. Leccos 
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napovídá už samotný začátek hry. Vaše postava se 
objeví na (místy trochu nezáživném) ostrově pro no- 
váčky, kde vám bude dopodrobna vysvětleno ovlá- 
dání, všechny principy boje a hlavní herní filozofie. 
Nyní ale opusťme tento vcelku nezajímavý ostrov, 
poprosme vílu Amálku, aby nás přesunula do nějaké 
zajímavější lokace, a pojďme se podívat přímo do 
epicentra veškerého dění. 

Kýčovitě azurová voda v oceánu se líně převa- 
se jako neočekávaný návštěvník z cizího vesmíru 
ocitáte uprostřed světa Jinan. Vítejte na první plane- 
tě v R.O. S. E Online! Předmět ve vaší ruce vypadá 
jako neškodný dětský dřevěný meč a vaše šaty se 
sem také zrovna moc nehodí, ale přesto nám zkuste 
uvěřit, že tu na každého čeká skvělá kariéra profesio- 
nálního dobrodruha a drsného fantasy hrdiny. 

Hra ze začátku postupuje stejným způsobem 
jako tutoriál na ostrově nováčků. Dostáváte jed- 
noduché úkoly, které vás mají seznámit s jednotli- 
vými herními principy. Vše je podáno tak názorně, 
že byste mohli před monitor posadit klidně i svoji 
babičku. V průběhu několika prvních desítek leve- 
lů vás vaši NPC patroni znovu a znovu seznamují 
s herními prvky a funkcemi, abyste v pozdějších 
fázích hry, jež vyžadují o trochu více přemýšlení 
a pohotovosti, nemuseli váhat. Jednotlivé úkoly 
jsou dostatečně rozmanité, abyste se ani přes nut- 
kavý pocit, že vás neustále někdo vodí za ručičku, 
nezačali nudit. Komenský by sice pravděpodobně 


a 


FLYING VESSEL 


jenom kroutil hlavou nad tím, jak se dá zneužít jeho 
nejslavnější teze „škola hrou“ ale nakonec by i on 
musel uznat, že výukový systém R. O. S. E má své 
nepopiratelné kouzlo. 

U každého guestů máte napsáno, pro jak vyso- 
ký level je určen. Neznamená to samozřejmě, že bys- 
te na vysokých úrovních nemohli plnit začátečnické 


do nějakého mescalinového nebo psylocibinové- 
ho království — je plná rozjásaných barev, plivají- 
cích květin a skákajících fazolí. Na každém kroku 
potkáváte něco, co se vymyká běžnému vnímání, 
ale za čím zároveň tušíte nějakou zvrácenou logi- 
ku. A tak vám občas nezbývá než se smířit s tím, 
že musíte tu a tam zasáhnout do nějakého hmy- 


VŠUDE SE POTULUJÍ POSTAVIČKY VE STYLU ANIME, 
KRAJINA JE KRÁSNĚ PSYCHEDELICKÁ A HÝŘÍ 
VŠEMI MOŽNÝMI I NEMOŽNÝMI BARVAMI. 


úkoly a většinou vám ani nízká úroveň nezabrání 
v pokusu o splnění některého z „high level“ guestů. 
Spíše je to takový užitečný ukazatel, který vám říká, 
jestli už na daný úkol stačíte. Hra sama totiž jinak 
poskytuje ve všech směrech naprostou volnost po- 
hybu. Samozřejmě to neznamená, že by vám někdo 
doporučoval lézt na čtvrté úrovni do útrob jeskyně 
plné goblinů, která se nalézá nebezpečně blízko jed- 
né ze začátečnických lokací. Ale ten pocit, že můžete 
kamkoliv, je přece jen značně povznášející. 


ALICE IN WONDERLAND anebnezky čes- 


ky Alenka v říši divů — tak jeden nadšený recenzent 
výstižně shrnul atmosféru R. O. S. E. do tří slov. Hra 
totiž skutečně vypadá, jako kdyby byla založená na 
Carrollově ujeté pohádce. Krajina působí jako výlet 


CASTLE GEAR 


Obří bitevní koráb předělaný zručnými 


řemeslníky na meziplanetární dopravní 
prostředek. Je nejběžnějším a nejbez- 


jednotlivými planetami A, 0. S. E. 


Elegantní bugina je efektivní a levný 


dopravní prostředek na krátké a střed- 


ní vzdálenosti. Revoluční technologie 
vybavená čtyřmi koly s velkými pneu- 
matikami ve fantasy světě vypadá 
nezvykle, ale rychle si ji oblíbíte. 


Fantasy mech představuje naprostý 
vrchol v osobní dopravě. Kromě 
rychlosti nabízí i slušné spektrum 
služeb z oblasti demolice a všeobecné 
destrukce. Bohužel na tuning, provoz 
a celkovou údržbu je velice náročný. 


zího vojenského sporu nebo se v lese skrývat před 
agresivními šnečími guerillami. 

Přes všechnu ztřeštěnost se však jedná o pl- 
nohodnotné MMORPG se spoustou zajímávých 
guestů, s pokročilým vývojem postavy a s vnitřní 
perzistencí. Zde je vhodné zdůraznit, že se střídá 
denní a noční doba a řadu úkolů lze získat pouze 
vurčitých hodinách či obdobích a také bývají časo- 
vě omezeny. Zpravidla se to projeví tak, že některá 
NPC postava znenadání vykřikne, že nabízí unikátní 
guest, a pak už je na vás a na vašem týmu (gildě 
nebo dočasné partě), abyste ho v šibeničním ča- 
sovém limitu splnili, a získali tak skvělou odměnu 
v podobě nějakého artefaktu či jiného unikátního 
bonusu. Na vlastní oči jsme třeba viděli, jak si par- 
tička dobrodruhů za sebou táhla malou legii váleč- 
ných tučňáků (zřejmě z Anti-FreeBSD komunity), 
a mnoho jiných podobných úletů. Možná, že to je 
důvod, proč k sobě R. O, S. E. Online přitahuje v po- 
slední době čím dál tím víc hráčů. 

Tvůrci dělají zatím všechno pro to, aby se hráči 
po první entuziastické vlně, která provází příchod 
každého nového MMORPG, nezačali příliš rychle nu- 
dit a neutíkali ke konkurenci. 
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ROZLOHA HERNÍHO SVĚTA je obrovská 


— zkratka v názvu totiž znamená Rush On Seven Epi- 
sodes neboli cestování mezi sedmi planetami a obje- 
vování nových a nových tajemství hry. Každá planeta 
představuje autonomní herní svět, jenž by skromněj- 
šímu MMOPRG titulu vystačil na celou hru. 

Výchozí planeta Junon se jmenuje podle boha 
Junona, patrona všech dobrodruhů, představuje 
vůbec nejrozsáhlejší celistvé území ve hře a je ide- 
álním cvičákem pro otestování vašich schopností. 
Také byste v systému jen těžko hledali svět, který by 


4 Lodní doprava šetří čas, ale nikoliv 
peníze. Není zrovna nejlevnější. 


Pokud chcete všechny světy důkladně prozkou- 
mat, připravte se na to, že vám stovka hodin čistého 
herního času rozhodně nebude stačit. Obdobně 
rozmáchlý je také vývojový strom postav, není nám 
sice známo, kde přesně je konečný strop rozvoje, ale 
poslední potvrzený level u lidského hráče se vyšpl- 
hal na neuvěřitelné číslo 700. 


MNOHO POVOLANÝCH, málo vyvolených 


= tak praví populární lidová moudrost. Jak ale vlastně 
vypadají herní povolání v R. O. S. E.? Základní profese 


POVAŽUJEME ZA VHODNÉ ZDŮRAZNIT, 
ŽE SE STŘÍDÁ DENNÍ A NOČNÍ DOBA A ŘADU 
ÚKOLŮ LZE ZÍSKAT POUZE V URČITÝCH HODINÁCH 
ČI OBDOBÍCH A TAKÉ BÝVAJÍ ČASOVĚ OMEZENY. 


se více podobal Zemi. Skaaj je místem zamilovaných 
a představuje planetu odpočinku. To na nehostin- 
ném Hebarnu najdete jen kamení, písek a spoustu 
monster. Jedna z nejzajímavějších planet systému 
- Eldeon - je fantasy světem, kde dřímá mnoho za- 
pomenutých legend a heroických historek, jež če- 
kají jenom na to, aby je neopatrný zbloudilý dobro- 
druh probudil k-životu. Mnoho zázraků a tajemství 
vás čeká i na planetě Luna a na izolované Karkii zase 
zabloudíte v jejích nekonečných pouštích. Poslední 
planeta Orlo skýtá domov bohům a zavítat na ni 
představuje opravdu nezapomenutelný zážitek. 
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naleznete čtyři — soldier (válečník), hawker (hraničář), 
dealer (řemeslník/obchodník) a muse (mág/dru- 
id). Všichni začínají na planetě Junon, ovšem pozor 
- výběr povolání není jen tak, nejprve budete muset 
dokázat, že si ho zasloužíte. Každý hráč na začátku 
dostává titul visitor (návštěvník), postupně teprve 
hledá své školitele a plněním nejrozmanitějších 
úkolů je musí přesvědčit, že představuje pro to či 
ono povolání ideálního adepta. Charakteristiky jed- 
notlivých profesí vypadají následovně: válečník se 
specializuje na boj zblízka. Ve družině tvoří perfektní 
nárazník na první vlny útoků silných nestvůr. Zatím- 


R.O.S.E. VÁM DÁVÁ KŘÍDLA! 


Elegantním a luxusním doplňkem, který můžete svému 
avatarovi na vyšších levelech pořídit, jsou nejrůznější dru- 
hy křídel. Perutě vám propůjčují vzhled elfů, víl, andělů, 
draků nebo démonů a navíc mají velmi příznivý vliv na 
rychlost pohybu a další vlastnosti postavy. 


1. Fany Wincs 

Imitace křídel pohádkových víl, zvyšující pohyblivost 
postav o 50 bodů. A podle mínění některých hráčů (hráček) 
vypadají neuvěřitelně roztomile. No, možná... 


2. NymrH Winas 
Křídla vytvořená podle pohádkové nymfy. Vyhlížejí jen o tro- 
chu lépe než křídla víly a jejich vlastnosti jsou dost podobné. 


3. BurrERFLY WiNGS 
Křídla z gigantického motýla zvyšují rychlost postavy o 55 
bodů. Jejich jistou nevýhodou je, že je smí nosit pouze muse. 


4. LirTLE ANGEL WiNGs 

Křídla malého anděla zvyšují rychlost postavy o 60 
bodů. Stejně jako motýlí křídla jsou bohužel určená 
pouze pro muse. 


5, LirrLE DEviL WiNGs 

Křídla malého dáblíka. Vypadají velice sexy, ale dokáže je 
využít jedině hawker. Tato křídla navyšují rychlost postavy 
050 bodů. 


6. CRow Wixcs 
Zvraních křídel vyzařuje aura koncentrovaného zla a mimo 
jiné přidávají postavě celých 70 bodů k pohyblivosti. 


7. ANGEL WiNGs 

Oficiální andělská křídla jsou pravým opakem křídel 
vraních. Zvyšují rychlost o 60 bodů. Nikdo jiný než muse je 
však nevyužije. 


8. DEviL WixGs 

Ďábelská křídla jsou další protiváhou andělských. Obklo- 
puje je aura hněvu a kromě jiných vlastností opět zvyšují 
rychlost nositele o 60 bodů. 


9. WoRm DRAGON WixGs 

Křídla z Worm Dragona doporučujeme pouze v případě, že 
hodláte vypadat hodně nechutně. Tyto perutě zvýší vaši 
rychlost o celých 75 bodů. 


co statečně snáší rány ultimativních monster, slabší 
členové družiny se mohou mobilizovat k efektivní- 
mu protiútoku. Jeho trénink se větví na cestu knigh- 
ta (rytíře) nebo champa (šampiona). Knight používá 
těžkou zbroj, štíty a pohotové jednoruční zbraně, 
většinou meče. Je zrozený pro pozici v první linii 
a ideální pro místo velitele družiny. Champ vypadá 
jako jeho naprostý opak — téměř úplně ignoruje ne- 
pohodlnou zbroj, ale zato vsází na opravdu brutální 


útok. Používá absolutně všechny obouruční zbraně, 
jako jsou meče, kopí, kladiva a sekery, a také perfekt- 
ně kombinuje dvě jednoruční zbraně. V champovi 
získáte perfektního parťáka v situaci, kdy stojíte 
obklíčeni přesilou nepřátel a potřebujete si rychle 
prosekat ústupovou cestu do bezpečí. 

Muse vznikl klonováním klasického fantasy 
čaroděje a poněkud ekologičtěji orientovaného 
druida. Později se specializuje na clerica (léčitele) 


nost — umění rychle zmizet. V pozdější fázi hry se 
z něho stává buď scout (průzkumník), nebo raider 
(nájezdník). Scout se zaměřuje na distanční útoky 
pomocí všemožných luků, vyskytujících se ve hře. 
Pokud se hawker rozhodne specializovat na raide- 
ra, získá pro změnu řadu schopností profesionální- 
ho hrdlořeza — dosáhne mistrovství ve skrývání se 
před protivníkem, velice rychle se pohybuje a jedi- 
nou přesnou ranou zasazuje smrtelné útoky. 


ELDEON JE FANTASY SVĚTEM, 
KDE DŘÍMÁ MNOHO ZAPOMENUTÝCH 
LEGEND A HEROICKÝCH HISTOREK. 


nebo magiciana (čaroděje). Cleric toho sám o sobě 
moc nenapáchá, ale pro každou skupinu znamená 
nedocenitelného pomocníka. Zálibu nachází pře- 
devším v léčení a posilování svých spolubojovníků 
a častým kouzlením velmi rychle zvedá tzv. „party 
level“ družiny. 


CARODEJ SICE svoje parťáky neuzdraví, ale 


zato sesílá na nepřátele bojová kouzla, která jim velice 
ztrpčují život. Ve svém volném čase vytváří světelné 
show a ohňostroje, opět převážně s destruktivním 
účinkem. Na vyšších levelech se naučí přivolávat ele- 
mentály, kteří se na určitý čas připojí k vaší družině 
a bojují na vaší straně. 

Hawker představuje prototyp lovce zrozené- 
ho pro toulání divokou přírodou. Dokáže přežít 
i v těch nejhorších podmínkách a pro setkání s pří- 
liš silným nepřítelem má nedocenitelnou vlast- 


Dealer se z dosavadního konceptu profesí tro- 
chu vymyká. V popisu práce má pomáhat ostatním 
dobrodruhům za peníze, cestovat a shánět na nej- 
různějších levných místech komodity, jež se dají jin- 
de dobře zpeněžit. Většinu svého času se poflakuje 
po planetách a využívá rozdílných cen k vlastnímu 
obohacení, v malíčku má veškerou herní ekonomii, 
takže nejrychleji ze všech bohatne. Výhodně naku- 
puje a ještě výhodněji prodává hráčům i NPC. Později 
se z něj stává bourgeoa (měšťan), který se ještě více 
ponoří do teorií nákupu zboží za účelem jeho prodeje 
a nemá pak daleko od reálného burziána. Druhá vol- 
ba — artisan (řemeslník) — dělá z této postavy mistra 
výroby a umožňuje sobě i ostatním hráčům přístup 
k předmětům, s nimiž by se jinak ve hře asi nesetkali. 
Řemeslník nejen vyrobí střelné zbraně, zpracuje drahé 
kamení, sestrojí či vylepší dopravní prostředek, ale na- 
víc si s pomocí artefaktů přivolá i různé pomocníky. 


Tohle není kočovnický 
tábor, ale tržiště. 
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Obě profese si sice umějí poradit při většině soubojů, 
raději si však najímají profesionální ochránce. 


V ROZSÁHLÉM SVĚTĚ R. O. S. E. by pouhé 
pobíhání bez dopravních prostředků znamenalo 
noční můru beznohého turisty, ale do hry byl na- 
štěstí integrován velmi rozumný systém transportní 
infrastruktury, stejně rafinov. aný a pokročilý jako ve 

World of Warcraft. Až vás omrzí chůze po vlastních 
a prokoušete se několika prvními levely, čeká na vás 


CHCETE VĚDĚT víc? 


WWW.ROSEON.COM - oficiální zastřešující web, na- 
leznete zde mapu jednotlivých serverů, hotline a základní 
informace o hře. © 

WWW.ROSEGURU.COM - nejlepší pramen informací. 
Kromě jiného se zde nacházejí nápovědy pro jednotlivá po- 
volání, seznamy známých nestvůr, surovin, předmětů denní 
potřeby a zbraní, screenshoty ze hry a galerie uměleckých 
kreseb od fanoušků. 
WWW.ONRPG.COM/FORUMÓ2.HTMI — neoficiální 


Jů = 
Siluerteat 


nr R E PŘ 
nafutrovat 


v půjčovně Aspen bugihk 

přesunech nebo umožní rychlý ústup z nevyváž: 

ho boje. Meziplanetárn tovat na vzdušn 
korábech, jež se až na le a křídla nijak neliší od 
svých námořních kolec ích levelech si 
pak cestovatelé mohou pořídit svého soukromého 
mecha a rozmazlovat jšími upgrady. 
Protože jsme však ve slušné / světě a ne 
v nějakém postkatastrofi sci-fi, zapomeňme 
na hanlivé označení mech, a používejme raději... 


mezinárodní hráčské fórum, kam můžete směrovat všechny 
otázky ohledně hry. 

WWW.IZULY.COM - přehledný komunitní server, na 
němž najdete řadu užitečných informací o hře a množství 
praktických nástrojů (kalkulátory dovedností apod.). 
ROSEON.ZESERVEUR.COM/INDEX.PHP — databáze, 
kterou ocení především řemeslníci. Nachází se zde téměř 
pět set druhů předmětů vytvořených hráči a seznamy 
dostupných materiálů. 


P I HE- « 
+ 


třeba castle gear? Ano, to je ono. Castle gear je ' 
opravdu komfortní dopravní prostředek, který za- 
jistí vaši bezpečnost na nehlídaných cestách. 

Planety v R. O. S. E Online přetékají záplavou her- 
ních událostí, které průběžně ovlivňují virtuální život 
a dění v onlinovém světě. Hráčské gildy mohou vlast- 
nit hrady a pozemky a potom manipulovat s cenami 
na tržištích nebo získávat různé další výhody. Tento 
prvek sice nepředstavuje nic revolučního, již dříve se 
objevil například u Star Wars Galaxies, ale přesto zatím 
nebývá v MMORPG titulech běžný a určitě se jedná 
o velmi zajímavé a hodnotné zpestření. R. O. S. E. také 
přináší možnost vstupu do počítačem řízených spole- 
čenství, podobně jako tomu bývá v rozsáhlých off-line 
RPG titulech — například v legendární sérii Elder Scrolls 
od Bethesdy nebo třeba v populárním Gothicu. 


HERNÍ EKONOMIKA pracuje dynamicky 


— pružně reaguje na vzrůstající produkci určitého 
druhu surovin nebo služeb a pohotově vytváří od- 
povídající poptávku. Pokud někde dojde k zahlce- 
ní trhu velkým množstvím určitých surovin nebo 
konkrétních předmětů, nákupní ceny se radikálně 
sníží. Existují ovšem místa proslulá určitým druhem 
výroby, takže tam vždy naleznete víceméně stabil- 
ní a cenově přijatelnou poptávku po potřebných 
surovinách. Cena vyplacená za suroviny se však 
okamžitě promítne do hodnoty finálního výrobku. 
Záleží i na tom, jak dostupný nebo vzácný je daný 
materiál v bezprostředním okolí obchodní lokace. 
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Zdánlivě sice nic Plkantého, ale bohužel musíme 


konstatovat, že s podobnou pečlivostí s v tomto 
směru setkáváme zpravidla pouze u off-line vesmír- 
ných simulací (Space Merchants, Freelancer). 

Zaujala nás ovšem možnost vydělávat si na 
svůj pobyt cestováním, které spojíte s obchodem. 
Protože různé předměty a zejména suroviny mají 
opravdu diametrálně odlišné ceny v různých kou- 
tech herního světa, můžete na šikovných spekula- 


Tak trochu jiná restau... ehm, fantasyhra. 


delicky vyhlížející krajině vám možná na prvních pár 


hodin umožní zapomenout na některé nepřehléd- 
nutelné grafické nedostatky, ale všeho do času. Za 
legrační efekty a donekonečna se opakující ohňo- 
stroje jásavých barev chyby neschováte — občas si 
všimnete špatně se překrývajících či „průhledných“ 
textur nebo nedostatků ve vykreslování. Totéž platí 
o herní fyzice, vše je zde nastaveno tak, aby to nějak 
fungovalo a vyhovovalo co největšímu možnému 


POKUD NĚKDE DOJDE K ZAHLCENÍ TRHU 
VELKÝM MNOŽSTVÍM URČITÝCH SUROVIN, 


== 


NÁKUPNÍ CENY SE RADIKÁLNĚ SNÍŽÍ. 


cích nechutně zbohatnout, nebo alespoň ušetřit při 
nákupu někde v levnějších koutech virtuální reality. 
Oficiální měna ve hře se nazývá zulu a žádná suma 
není dostačující, protože třeba už jen trochu poho- 
dlnější cestování je celkem nákladné. Pokud jste 
navíc hračičkové a rádi svoje avatary rozmazlujete 
unikátní výstrojí, luxusními módními doplňky a nej- 
novějšími modely dopravních prostředků, váš prac- 
ně nashromážděný kapitál se u místních obchodní- 
ků ztratí rychleji než daně ve státním rozpočtu. 


R. 0. S. E: NABÍZÍ líbivý, kompletně vyrende- 


rovaný 3D svět. Roztomilé anime postavičky a ne- 
pravděpodobné nestvůry v neuvěřitelné, psyche- 


množství hráčů. Nic pro fajnšmekry nečekejte. Po- 
kud dáváte před hratelností raději přednost realis- 
tickým texturám, odleskům na soupeřově přilbici 
či duze s dvanácti miliony barevných přechodů 
nad vodopádem, pak zkuste raději EverOuest II. 
Pro ostatní je R. O. S. E. zajímavou odpočinkovou 
volbou, zvláště pokud jsou unavení nekonečným 
opakováním herních schémat, prolézáním světů 
navzájem se podobajících jako vejce vejci nebo 
vraždění stále stejně fádních kostlivců a skřetů. Pař- 
bychtivé čtenáře musíme jen upozornit, že v době 
uzávěrky nefungovaly evropské servery (viz Edi- 
torial), nicméně všechny ostatní — například 
americké — běžely normálně. 


OVERDIKT 
R.0.S.E. ONLINE 


JE Před cestou do školy 
zasedne k váš mladší 
sourozenec a odpoledne 
se o cestu do virtuálního 
světa pohádáte se svou 
přítelkyní. 


© plná chodících fazolí 
a vraždících želviček 
© svobodomyslná 
© možná trošku infantilní 


NENÍ 

© bez osobitého humoru 
© EverOuest III 

© normální MMORPG 
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RECENZE „SPORT 


. ake 2 Interactive/49 Games 


a 


CPU1,5 GHz, 256 MBRAM, 
HDD 1 GB, 3D karta 64 MB 


VAM 
F 


a 
M 
- Dá 


ficiální olympijskou licencí zastřešená hra se 
O: na patnáct disciplín v osmi spor- 

tovních odvětvích. Ve skutečnosti oněch 
sportů naleznete méně (sdruženářský závod kom- 
binuje skoky na lyžích s během) a některé jsou 
víceméně identické (mezi jízdou na saních a na 
bobech není téměř rozdílu, tři rychlobruslařské 
disciplíny se odlišují pouze délkou trati). Nicmé- 
ně arkádová kolekce se přece jenom vydařila více 


než v případě hry Salt Lake 2002. 


ČTYŘI ALPSKÉ DISCIPLÍNY (sjezd, sla- 
lom, obří slalom a super G) tvoří základ hry. Vzhle- 
dem k tomu, že se na hře podíleli také vývojáři ze 
společnosti 49 Games, kteří jsou podepsání pod 
lyžařskou sérií Ski Alpin (viz GameStar 81/2006), ne- 
bude tato část kolekce pro hráče znalé řady zaští- 
těné RTL překvapením. Alpské disciplíny mají sice 
o něco zjednodušené ovládání, po stránce grafické 
ovšem zůstávají důvěrně známé, přičemž animace 
závodníků na startu se konečně přiblížila reálnému 
odpichu. Sjezdová trať však není ve srovnání se hrou 
Ski Alpin zdaleka tak záludná, takže i ve stopadesá- 
tikilometrové rychlosti na ní není žádný úsek, kde 
by hrozilo nebezpečí pádu či vyjetí z tratě. Nečekají 
vás ani nebezpečné skoky, takže není potřeba žádné 
korigující skokové tlačítko, a v zásadě by pro nikoho, 
kdo někdy už virtuální sjezd absolvoval, nemělo být 
problémem stanout na stupni vítězů v jakékoli ze tří 


úrovní obtížnosti. 


Snadnějším na dojetí se stal také super G, které 


sw 


připomíná spíše „akčnější“ sjezd než hadovité tratě, 
jakými musejí prokličkovat majitelé série Ski Alpin. 
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Ale ani v případě této trati nenajdete na svahu prak- 
ticky žádná obtížně sjízdná místa. | brankami při 
slalomu je jednodušší úspěšně projíždět, v cíli ale 
nemístně o pořadí nerozhodují setiny sekundy, ale 
celé vteřiny. Diskvalifikace za minutí branky závodní- 
ka čeká až ve třetí úrovni. Technicky o něco náročně- 
ji jsou rozestavěny branky pro obří slalom, kdo však 
bude mít průpravu ze Ski Alpin, může i tuto čtvrtou. 
alpskou disciplínu považovat za své želízko v ohni. 


TAKÉ SKOKY NA LYZÍCH nebudou vzhle- 
dem k vývojářskému týmu ničím neznámým. 
Skoky na středním a velkém můstku jsou — znovu 
zjednodušenou — kopií řady RTL Skispringen. Sko- 
kana můžete ovládat buď tlačítky na klávesnici, 
nebo — stejně jako v případě výchozí hry — myší. 
Na můstku (a ve vzduchu) jemnými pohyby myši 
udržujete skokanovu rovnováhu a dvěma stisky 
tlačítka co nejpřesněji časujete odraz na hraně sto- 
lu a doskok. O nic více se však už starat nemusíte: 
skokan totiž své lyže roztahuje a zase k sobě skládá 
automaticky. Žádný znatelný vliv na průběh skoku 
nemá ani vítr a skluznice svých „skoček“ si nemů- 
žete navoskovat. Rozdíly mezi skoky na středním 
a velkém můstku panují jen v jejich délce, riziko 
pádu se nezvětšuje — abyste upadli, musíte doskok 
hodně špatně odhadnout. V porovnání se skoky na 
lyžích v olympiádě Salt Lake 2002 je tato disciplína 
mnohem propracovanější, nicméně s přihlédnu- 
tím na řadu RTL Skispringen nám její zjednodušení 
připadají nemístná. Jsou ale dána tím, že turínská 
olympiáda je konverzí z konzole a že zmíněné sko- 
ky na lyžích k ovládání využívají výhradně myš. 


ALPSKÉ LYŽOVÁNÍ 
Sjezd (muži) — 6.4 
Super G (muži) — 6.3 
Slalom (ženy) — 6.3 
Obří slalom (muži) — 6.2 


SKOKY NA LYŽÍCH 
Střední můstek — 6.1 
Velký můstek — 6.2 


SEVERSKÁ KOMBINACE 7.0 


BĚH NA LYŽÍCH VOLNOU TECHNIKOU (muži) — 6.7 


POENÝNAÁMA > JEVASSS NO O 


BIATLON (ženy) —7.1 


JízDA NA SANÍCH (muži) - 6.1 


JízDA NA BOBECH 
Dvousedadlové boby (ženy) — 6.1 
Čtyřsedadlové boby (muži) — 6.1 


RYCHLOBRUSLENÍ 
500 m (ženy) — 6.3 
1000 m (ženy) — 6.1 
1500 m (ženy) — 6.0 


Torino eo006 


Alpine Skiing 


Ski Jumping 


“ 


Speed-Skating 


Nordic 
Combined 


SPOJOVNÍK mezi skokanskými a běžeckými 


disciplínami vytváří tzv. severská kombinace, asi 
vůbec ta nejtaktičtější disciplína v celé kolekci. Sdru- 
žený závod je dvojboj, který zahrnuje obě hlavní 
disciplíny klasického lyžování. První den přicházejí 
na řadu skoky na lyžích a dosažené výkony stanovují 
pořadí, ve kterém — v přepočítaných časových od- 
stupech — vyběhnou závodníci na běžeckou trať. Po- 
řadí v cíli i na trati tudíž odpovídá skutečnému stavu 
dvojboje. Běžecké disciplíny (v kolekci ještě lze jet 
závod na patnáct set metrů mužů a biatlon žen) au- 


Speed 477 i 


Finish 


protože jinak vám při stoupání závodník zkape a do 
cíle se sotva doplazí. Ztracená energie se částečně 
obnovuje při sjezdech, kdy běžkař zrychlí a mů- 
že si také odpočinout. Na tomto principu není 
postavena jen severská kombinace, ale rovněž 
závod mužů volnou technikou a biatlon žen. Tam 
ale musíte s energií šetřit ještě s ohledem na dvě 
střelecká stanoviště (snímaná z pohledu vlastních 
očí). Pokud závodnice před stanovištěm nezpo- 
malí, budou se jí „klepat“ ruce a obtížněji zaměří 
pět sklopných kruhovitých terčů. Při pětivteřino- 
vých penalizacích za každý chybný výstřel totiž 
střelba z malorážky fatálně ovlivňuje umístění. 


OPROTI HŘE SALT LAKE 2002, která se 


před čtyřmi lety zaměřila téměř výhradně na lyžař- 
ské disciplíny, se dočkají rovněž příznivci dalších 
sportovních odvětví, která známe i z legendární 
arkádové olympiády The Games: Winter Challenge. 


BĚŽECKÉ DISCIPLÍNY JSOU POSTAVENY NA 
MNOHEM STRATEGIČTĚJŠÍM PRINCIPU NEŽ JEN 
NA PŘIHLOUPLÉM MAČKÁNÍ DVOU TLAČÍTEK. 


toři postavili — s ohledem na to, že jde o vytrvalostní, 
nikoli o sprinterské disciplíny — na mnohem strate- 


mačkání dvou tlačítek. 


BĚŽCE NA TRATI totiž ovládáte pomocí ob- 


časného stisku klávesy na základě taktického rozho- 
dování, jež klade důraz na rozložení sil. Tu sledujete 
na neustále proměnlivém kruhovitém měřidle, které 
barevně naznačuje, kolik sil závodníkovi ještě zbývá. 
S běžcem můžete sprintovat prakticky jen na rovné 
trati, ale i v těchto úsecích se vyplatí rozvrhnout síly, 


Dvě z nich — jízda na saních a na bobech, přičemž 
ženy závodí v dvousedadlové kategorii, muži ve 
čtyřsedadlové — se ovládají identicky. Podobně 
jako v případě lyžařských disciplín musíte nača- 
sovat start — a V případě závodu bobů mohutně 
roztlačit svůj vehikl — a pak jen kormidlovat správ- 
ný náklon při průjezdu zatáčkami v ledovém ko- 
rytu, kterým se saně nebo boby řítí vpřed. Každé 
zadrhnutí o mantinely znamená ztrátu cenných 
setinek, jež rozhodují o vítězích a poražených. Sle- 
dovat jízdu z pohledu vlastních očí je již docela 
„hukot“ neboť boby se na konci dráhy řítí bezmála 
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0:41.54 


Time (1:27.54 
Shots © 0 
Hits © ©0000 


než stočtyřicetikilometrovou rychlostí. Trať vypadá 
v případě saní i bobů identicky — jen sáňkaři startují 
z nižšího nájezdu. Jednosedadlové saně se ovládají 
jednoduššeji, neboť jsou lehčí a na řízení citlivější, 
takže se lépe udržují v nejvýhodnější stopě. V pří- 
padě bobů nám však přišlo líto, že hráč na startu 
ovlivňuje jen jejich roztlačení (i když je pro výsle- 
dek zcela zásadní), a nikoli také naskakování členů 
posádky do rozjetého kolosu. Vyklopit se na trati se 
nám nepodařilo ani jednou. 


RYCHLOBRUSLENÍ je posledním sportov- 


ním odvětvím v kolekci Torino 2006. Na třech různě 
dlouhých tratích (500 m, 1000 m a 1500 m) se na 
rychlobruslařský ovál můžete vrhnout výhradně se 
ženami. Ovládání rychlobruslařky funguje na všech 
tratích stejně a klíčovou roli při něm hraje udržení 


REŽIMY HRY 


V základním olympijském režimu absolvujete zhruba během pětatřiceti minut všech patnáct disciplín. O celkovém pořadí 
však nerozhoduje počet získaných medailí, nýbrž — jako v atletickém desetiboji — poněkud svévolné bodové přepočítávání 
dosažených časů i doskočených metrů. Zasoutěžit si můžete i ve zkráceném programu, zahrnujícím devět disciplín, či si 
poskládat vlastní sportovní sestavu. Procvičit si každý sport můžete individuálně i s možností nápovědy. Všechny režimy lze 
hrát i v multiplayerové verzi se čtyřmi hráči na témž počítači (on-line však hra nepodporuje). 


F torino 209 (| 


še skutečné tempo. Při průjezdech zatáčkami se 
v optimální stopě — stejně jako při lyžování nebo 
bobování — udržujete pomocí dalšího tlačítka, jež 
tady pomáhá překonávat odstředivou sílu. Škoda 
že při rychlobruslení nehraje žádnou roli taktika, že 
všechno probíhá poloautomaticky (včetně přejezdů 
z vnější do vnitřní dráhy) a že tvůrci do hry nezařadili 
i atraktivnější soutěže na krátké dráze. 


JAKO CELEK je Torino 2006 nejvyrovnanější ko- 


lekcí zimních olympijských sportů od připomenu- 
tých The Games: Winter Challenge. Žádný zázrak se 
ale nekoná. Díky inovačnímu ovládání je Torino 2006 
nejnapínavější ve dvou dvojbojích, které spojují dva 
různé sporty. Ani graficky není hra nijak oslnivá: sta- 
tické prostředí i modely sportovců vypadají slušně, 
jejich animace však mají daleko k pohybům, na kte- 


DO KOLEKCE SE NEVEŠLO AKROBATICKÉ LYŽOVÁNÍ 
ANI SNOWBOARDING, NÁM ALE JEŠTĚ VÍCE CHYBÍ 
KRASOBRUSLENÍ A PŘEDEVŠÍM CURLING. 


bruslařského rytmu. Rychlým mačkáním šipek zá- 
vodnici ostře nastartujete a pak ji už jen stejnými 
tlačítky střídavě a v pravidelných intervalech, jež se 
zkracují při průjezdu zatáčkami, posouváte vpřed 
prodlužovaným skluzem. Trojbarevné © měřidlo 
přitom indikuje ideální načasování i rytmus a va- 
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ré jsme zvyklí u her EA. Snahu simulovat sportovní 
přenos devalvuje minimalizovaný komentář i sku- 
tečnost, že nevidíte výkony svých soupeřů. Tvůrci se 
však alespoň nedopustili totožné chyby jako jejich 
předchůdci, kteří z Salt Lake 2002 učinili téměř pou- 
ze lyžařskou přehlídku. Příznivce. moderních sportů 


však nepotěší, že se do kolekce nevešlo akrobatické 
lyžování ani jízda na snowboardu. Nám, starším, však 
více chybí krasobruslení a především curling. 
Oficiální licence se vztahuje pouze na olympij- 
ské symboly a na areály. Sportovci jsou však ano- 
nymní (označuje je jen vlaječka a „jména“ Compu- 
ter 1, Computer 2...), a dokonce neabsolvují žádný 
úvodní ani závěrečný olympijský ceremoniál (při- 
pitoměle poskakující panáčci na bedně jsou hod- 
ně nedůstojní takového sportovního svátku). Za to 
srážíme další bodíky, a proto je výsledné hodnoce- 
ní nižší, než by byla průměrná známka zábavnosti 
jednotlivých disciplín (viz rámeček na před- [E 
chozí straně). Škoda promarněné šance. a 


VERDIKT 


Některé nápadité lyžařské 
disciplíny hru povyšují 
nad jejího předchůdce, 
avšak i tak by si ZOH 


lepší než Salt Lake 2002 
olympiáda bez atmosféry 
S originální na běžkách 


už konečně zasloužily 
důstojnou oficiální hru. 


jen o lyžařských sportech 
dobré po animační 
stránce 

9 hra s chytrými 
komentátory 


EDAKCE“ SOUTĚŽ 


jf 


OUMHEZO) 


Pokud máte rádi zimní sporty, ale nechce riskovat mnohočetné zlomeniny 
při vlastním dovádění na sjezdovce, můžete se odreagovat u simulace 
zimní olympiády Torino 2006. Ve spolupráci se společností Cenega 
Czech (www.cenega.cz) jsme pro vás připravili soutěž o deset originálek 
a o spoustu dalších cen s motivem této hry. Dejte si záležet zejména na 
třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi správné, 
bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 17. března 2006 na adresu: GameStar, 
Seydlerova 2451, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční lístek 
nezapomeňte označit heslem „Soutěž TORINO“ a k odpovědi připojte svoji 
zpáteční adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro 
zařazení do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 
Hodně štěstí! 


Otázky: 

1. Jakou alpskou disciplínu najdete ve hře Torino 2006? 
a) Super G 

b) Super bod G 

c) Super sjezd 


2. Ve hře Torino 2006 můžete kromě jiného jezdit na: 
a) pytlích 

b) bobech 

c) bobcích 


3. Máte raději sporty zimní, nebo letní? Proč? 


« torino 2006 


09 


i 1:09.16 
(Speed | 400kmh 


Finish 


ESETORIGINÁNEK 
IN020061A10 GENY 


Hlasování pomocí SMS 

Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem — pomocí SMS. 
Stačí, když odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť 
a samostatně adresu) na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS TORINO ČísloOtázky Odpověd, 
jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno a kompletní adresu ve tvaru 
SOUTEZ GS TORINO 4 Adresa. 


Například: 

SOUTEZ GS TORINO 1 A 

SOUTEZ GS TORINO 2 A 

SOUTEZ GS TORINO 3 ZIMNI, JELIKOZ NA HORACH MOHU 

PIT GROG A PRITOM SE VYMLOUVAT, ZE TO JE JEN KVULI ZIME. 
SOUTEZ GS TORINO 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


TurTO SLUŽBU PROVOZUJE ATS PRAHA. 
CENA JEDNÉ SMS JE 4 Kč. PLATÍ POUZE PRO ČR. 


Hlasování pomocí e-mailu 

Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat e-mail na 
adresu gssoutezAidg.cz a do předmětu zprávy napsat heslo TORINO. Do 
těla e-mailu pak napište pod sebe všechny tři odpovědi a hlavně jméno 
a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 
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RECENZE“ ZÁVODY 


OZÁKLADNÍ INFORMACE: 


MXVS. ATV UNLEASHED 


VÝROBCE: Rainbow Studios 

VYDAVATEL: THO 

DISTRIBUCEV ČR: © CDProjekt 

CENA: kb rr dj Tř 20000 rá JJ rr 

LOKALIZACE: žádná n 

INTERNET: www.mxvsatv.com 

MULTIPLAYER: ano 

MINIMUM: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 1,2 GB, 3D karta 32 MB 

DOPORUČUJEME: © CPU2,4GHz,512 MB RAM, JA 
HDD 1,2 GB, 3D karta 64 MB = 7m 

a“ PP 


+ ví 


kz 


( 


MX VS. 


DRAPÁKY NA PNEUMATIKÁCH 
Z ÁLZ7 a 7 227) 


072 


- 


V v 
UNLEASHED 


ení úplně fér vůči nejmladšímu pokolení 
gamerů odvolávat se v recenzích na his- 
torické momenty z minulosti PC hraní, ale 


UŽ ZASE RVOU HLÍNU Roe kA : 

ň tentokrát n jinak. Nemůžeme přece tvrdit, že 
A ZVEDAJÍ OBLAKA PRACHU S ádoté žádá x vs. ATV hiensnez en tak spad- 
NA ZNAMENÍ, ŽE DOBA ly z nebe, když za nimi ve skutečnosti stojí stejná 
MOTOKROSOVÉHO PŮSTU i © parta jako za dodnes pořád nepřekonanými realis- 


tickými simulátory Motocross Madness a Motocross 


SKONČILA. Z BALÍKU DISCIPLÍN Madness 2.To bylo už skoro před osmi lety, tak dou- 
BUDOU MÍT RADOST LOVCI fejme, že staří psi z Rainbow Studios nezapomněli „p 


: své osvědčené kousky. 
VTEŘIN I ROZENÍ FREESTYLE : . : 
KASKADÉŘI. ZAHADNÉ ZKRATKY , názvu hry prověří 


znalosti reálií motoristického sportu v USA. Abyste si 
Tomáš Suchomel $ © ušetřili hledání přes Google, tak MX neznamená nic 
] jiného než motokrosové motocykly. Větším oříškem 
NAKED GOV C JE EDEEOM © JSOU U nás málo známé ATV, All Terrain Vehicles ne- 
h orel. V'té druhé jako naprostý debil. boli terénní čtyřkolky s obrovitými balonovými koly 
a s nijak zvláštní odolností vůči převrácení v zatáčce 
a při prudkých manévrech. Obě „smečky“ si dokon- 
ce v některých herních módech při společných zá- 
vodech půjdou po krku jako Aliens vs. Predator. Jinak 
ale zůstanou bezpečně odděleny, v základní části 
hry má každá kategorie svůj vlastní šampionát. 
Série šestnácti závodních víkendů National 
Championship se odehrává na nejrůznějších moto- 
krosových tratích v Americe pod širým nebem. Na 
každé se jedou dva závody po sobě a teprve součet 
umístění rozhodne o vašem postupu, respektive 
odemknutí tratě a získání bonusových výher v po- 
době nové přilby, dalších bot, hezčích ochranných 
brýlích a podobně. Ne že by vymódění mělo nějaký 
význam pro rychlejších jízdu, jen potěší a dovolí hrá- 
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PÁNTRATÍ 


či obléknout si závodního avatara podle vlastního 
vkusu. Druhý seriál, rovněž se šestnácti díly, se jme- 
nuje THA SX Championship a jedná se o supercross 
na kratších tratích v halách nebo na ploše sportov- 
ních stadionů. Takže sečteno a podtrženo, pro absol- 
vování kompletní kariéry v obou kategoriích musíte 
zdolat nejméně 128 rozjížděk, o příliš rychlém do- 
hrání proto nemůže být ani řeč. 


KROCENÍ MOTOREK a čtyřkolek dává jasně 


najevo, že tvůrci se skutečně drží osvědčeného fyzi- 
kálního modelu z někdejších simulátorů, jen zjedno- 
dušeného pro arkádový styl hraní. Ten byl úspěšně 
otestován už v loňském roce na verzích MX vs. ATV 
Unleashed pro konzole PS2 a Xbox, zatímco letos se 
dočkáme ještě konverze pro PSP a mobilní telefo- 
ny. Přesto se počítačový původ programu nezapře 
a projevuje se ve volnosti, jakou dopřává závodním 
strojům při pohybu po zemi i ve vzduchu. Nic samo- 
účelného, jak si hned řekneme. Stíhat soupeře tupě 
okruh za okruhem, jízdu za jízdou by brzo přestala 
být zábava. Zvlášť, když umělá inteligence počíta- 
čových protivníků je „gumová“ Hra prostě trochu 
švindluje a nenechá vás nějak výrazně ujet zbytku 
jezdců, na druhou stranu ani po pádech nebo jiných 


OKCV NC T C TOT 


zdrženích není problém během pár desítek sekund 
zase všechny dohnat. Po praktických zkušenostech 
ovšem dáváme takové Al palec nahoru, je to sice ne- 
reálné, zato maximálně zábavné. 

To pravé vzrušení z jízdy ještě umocňují hodně 
členité profily tratí, kde závodní stroje létají při sko- 
cích vysoko a daleko jako motoroví orli. Co na tom? 
Při dlouhých výletech vzduchem máte dost času na 
provádění freestylových triků, kdy jezdec za motocy- 
klem nebo ATV různě vlaje, dělá stojky na řídítkách 


přistání zpátky na matičce zemi. Odměnou za každý 
trik se vám stane připsání důležitých bodů, za které 
nakoupíte v herním shopu nové a výkonnější stroje, 
nebo zdatnější jezdci či upgrady. 


KARNEVAL VZRUŠENÍ nekončí v mxvs ATV 


Unleashed u pouhého zamíchání freestylu do regu- 
lérních závodů. Nakonec už během nich se jako vlo- 
žená mezihra objeví čas od času výzva k soupeření 
jeden proti jednomu za volantem nejrůznějších vo- 
zidel, od terénních automobilů po skutečné šílenosti 
jako golfové vozíky nebo i letadla. Nutno přiznat, že 
víc než o kratochvíli nejde. Zatímco MX a ATV mají 
dost slušný fyzikální model, ostatní dopravní pro- 
středky jsou až na výjimky vysloveně odfláknuté 
a nesmyslně bruslí“ po tratích, až hanba. 

Chuť si spravíte v singleplayeru. Skrývá víc než 
jednotlivé závody na už odemčených okruzích. 
S nadšením asi objevíte další disciplíny, přestože se 
vnich soupeří v minizávodech spíš o čest než o umís- 
tění a medaile. Takže se připravte třeba na závody do 
opravdu strmých vrchů, na volný úprk krajinou jen 
s povinným projetím orientačních bodů nebo na 
závody kategorie supermoto i s charakteristickým 
projížděním zatáček smykem. Ani freestyle nepřijde 
zkrátka, v hale se speciálními můstky a nájezdy se 
odehrávají skutečné „lety s řídítky“ V časovém limitu 
zkoušíte provést předem daný sled triků, soupeříte 
v kombinování různých triků v průběhu jednoho 
skoku a tak podobně. Mimochodem, freestyle zna- 
mená dosti náročnou práci pro ruce bez ohledu na 
to, jakou periferii k ovládání hry zvolíte. V plném vy- 
tížení smyslů proto ani nebudete nijak zvlášť plakat 
nad jednodušší grafikou tak asi předloňského ražení. 


ZATÍMCO MX A ATV MAJÍ DOST SLUŠNÝ FYZIKÁLNÍ 
MODEL, OSTATNÍ DOPRAVNÍ PROSTŘEDKY JSOU 
AŽ NA VÝJIMKY VYSLOVENĚ ODFLÁKNUTÉ 
A NESMYSLNĚ,,BRUSLÍ“ PO TRATÍCH, AŽ HANBA. 


a vůbec si zavzpomíná na základní gymnastické prv- 
ky z hodin tělocviku. Ano, všechny kousky, jaké zná- 
te třeba z každoroční show v pražské Sazka Aréně, 
teď budete ukazovat vy sami. Hodnotí se obtížnost 
a délka výdrže v pozici. Ovšem všeho s mírou, pro- 
tože podmínkou úspěšného provedení je bezpečné 


Engine není žádný žrout výkonu, takže i na slabších 
PC se dá nastavit vysoké rozlišení, a to celkový dojem 
znatelně vylepší. Jediné, na co doporučujeme si dát 
pozor při závodech, jsou strkanice a kolize se soupe- 
ři. Počítejte s tím, že uhýbat vám z cesty rozhodně 
nebudou. A při následné kolizi to kupodivu bude 
pokaždé váš jezdec, kdo skončí v kotrmelcích, zatím- 
co soupeř bude bez zakolísání dojíždět jako král. Že 
by měli chlapci v Rainbow Studios tak pesimistický 
pohled na běh světa? Každopádně v MX vs. ATV Un- 
leashed sebrali to nejlepší, co se za uplynulé roky 
v herním byznysu naučili. Pravda, simulátor to bohu- 
žel není, ale nejrealističtější ze všech závodních 

moto arkád poslední doby ano. 


VERDIKT 


Motokrosové závodění pro 
začátečníky i pokročilejší, 
které nezapře simuláto- 
rové kořeny. Hratelnost 

a množství disciplín 
vyváží menší nedostatky. 


7-6 
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vnuk Motocross Madness 
dobře ovladatelné 
podmalováno 

vybraným soundtrackem 


pro jezdce se závratí 
vybaveno replayem 
horší než na konzolích 


(MULTIPEAVER: 


RECENZE „STRATEGIE 


MISSION KURSK, 


MĚLA TO BÝT OPERACE, KTERÁ VRÁTNACÍSTICKÉMU NĚMECKU 
TRUMFÝ DO RUKOU-NAKONEC MU ALE-SEBRALA +POSLEDNÍCH 


ZÁKLADNÍ INFORMACE: 


MISSION KURSK 


499 Kč 


www.activegaming.org 


CPU 800 MHz, 64 MB RAM, 
HDD 1,4 GB, 3D karta 32 MB 


ěkteré hry nestárnou. Jejich úspěch se 
i měří nejen počtem prodaných kusů, ale 

i stále živými internetovými komunitami 
a přísunem modů. Mezi strategiemi v tomto smě- 
ru vede letitý Transport Tycoon, jehož poslední 
verze překopává původní hru od základů. Ovšem 
ani v porovnání s ním mladý jinoch Blitzkrieg na 
tom není špatně, naopak. Kromě mnoha volně ší- 
řených modů má na svém kontě minimálně šest 
do krabičky zabalených a v obchodech prodáva- 
ných datadisků. Burning Horizons a Rolling Thun- 
der vyrazily do útoku zaštítěny těžkým dělostře- 
lectvem autorů z Nival Interactive, další už zvolily 
partyzánský způsob boje a nálepku „neoficiální 
add-on“ Přesto Green Devils, Stalingrad, Mission 
Barbarossa a zejména World War I stály za vidění. 
Jedině posledně zmiňovaná variace přinesla něco 
skutečně nového. První světová válka s desítkami 
kilometrů zákopů, s jízdou a s prvními tanky — to 
se hnedle hraje jinak než bleskové boje její ná- 
stupkyně. My se jich však budeme držet. Píše se 
4. červenec 1943. Na bojiště západní fronty se valí 
poprvé ve velkém kolosy Tiger, následovány Pan- 
thery, Ferdinandy a dalšími novinkami německé 
armády. Hitler hodlá v operaci Citadel rozválcovat 
Rudou armádu. Schyluje se k největší tankové bi- 
tvě všech dob, Kursk je na dohled. 


OPERACE CITADEL následovala opera- 


ci Barbarossa; jak ve skutečnosti, tak v „dílnách“ 
společnosti Active Gaming, z nichž nejprve vyjely 
tanky v datadisku Mission Barbarossa a teď v Mis- 
sion Kursk. Vývojáři z téhle bandy nejsou žádná 
ořezávátka. Mnohým připadal Blitzkrieg jako těžká 
hra, jim ne. Naopak, měli pocit, že se příliš vzdá- 
lil historickým faktům. V jejich podání technika 
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i vojáci nejen vypadají přesně, jak mají, ale přede- 
vším tak bojují. Prodloužily se dostřely zbraní, aby 
odpovídaly měřítku, změnily se i jejich kadence. 
Takže dělostřelectvo už nezasypává cíle lépe než 
bombardéry. Ty se zase naučily na nepřátelské 
straně lépe spolupracovat s pozemními vojsky. 


budov, osvěžujících krajinu. Zda jich je opravdu 
proklamovaných dvacet pět, se nám ale nepodaři- 
lo ověřit. V každém případě na realitě stavící mapy 
vypadají velice pěkně a starý engine dělá co může. 

Totéž se očekává od vás. Dohrát Brabarossu 
byla pořádná fuška a dobojovat Kursk dá minimál- 


SOVĚTI VÁS NENECHAJÍ CHVÍLI NA POKOJI, 
MINOVÁ POLE STŘÍDAJÍ MASIVNÍ ÚTOKY PĚCHOTY 
A HLAVNĚ TANKY, TANKY, KAM SE PODÍVÁTE. 


Jinak ale umělá inteligence oproti původní hře 
velký pokrok neudělala. Pathfinding pořád patří 
ke slabinám, což se na patnácti nových rozlehlých 
mapách pozná. 

Patnáct nových map patnácti nových misí 
však nejsou jediné změny, jež Mission Kursk přináší. 
Nejzajímavěji vyhlíží balík nových jednotek. Cel- 
kem jich tu podle údajů autorů najdete čtyřicet, 
přičemž se zčásti jedná o upravené modely pů- 
vodní techniky. Valnou většinu však tvoří novinky, 
mezi nimiž vedle skvěle vymodelovaných tanků, 
náklaďáků, dělostřelectva a letectva, vše většinou 
určené k boji proti pancířům, nechybí ve hrách ne- 
vídaný, dálkově ovládaný „pásáček“ Goliath, určený 
k nošení náloží a k ničení minových polí. 


KRÁSNÉ NOVÉ STROJE nejen dobře vy- 


padají, ale i dobře znějí. Active Gaming se vytahují 
šedesátkou zbrusu nových samplů. Těžko říci, zda 
do toho počítají zvuky již použité v Barbarosse, ale 
v každém případě oba datadisky rozvibrují repro- 
duktory jinak, příjemněji, syrověji. A když už jme 
u těch novinek, nesmíme opomenout i pár nových 


ně stejně práce. Sověti vás nenechají chvíli na po- 
koji, obrovská minová pole střídají masivní útoky 
pěchoty a hlavně tanky, tanky, kam se podíváte. 
Tolik mechanizovaných sborů Blitzkrieg ještě ne- 
zažil. Pokud na pásech wehrmachtu pokoříte obě 
pekelné mise — severní i jižní tažení -, rytíř- 

ský kříž vás nemine. [3] 


VERDIKT 


Hardcore tvůrci, hardcore 
hráčům. Pokud jste do- 
hráli všechno, co začíná 
na,blitz-“ máte tu další 
nášup. Tenhle datadisk 
ocení jen fandové, 


opravdu hutná strategie 
technicky už trochu pozadu 
datadisk, jenž potřebuje 


původní hru 


pro každého stratéga 
přelomová novinka 
o tancích, tancích 
atancích 


SOUTĚŽ 0 PATNÁCT ORIGINÁLEK 
RAINBOW SIX: LOCKDOWN 
A O TRIČKA S MOTIVEM HRY 


Taktická akce Rainbow Six: Lockdown právě přichází na trh, a vy tak máte 
možnost vyhrát tuhle bezva záležitost v soutěži, kterou jsme pro vás připravili 
ve spolupráci se společností Playman (www.playman.cz). Dejte si záležet 
zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi 
správné, bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 17. března 2006 na adresu: GameStar, 
Seydlerova 2451, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční lístek 
nezapomeňte označit heslem, Soutěž R6“ a kodpovědi připojte svoji zpáteční 
adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení do 
soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 

Hodně štěstí! 


Otázky: 

1.V sérii Rainbow Six zasahuje speciální komando obvykle proti: 
a) mimozemšťanům 

b) teroristům 

c) blondýnkám 


2. Hra bude v ČR stát: 
a) 999Kč 

b) 1999Kč 

c) 2999Kč 


3. Co byste udělali, kdybyste měli na povel úderné komando Rainbow Six? 


Hlasování pomocí SMS 

Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem - pomocí SMS. 
Stačí, když odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť 
a samostatně adresu) na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS R6 ČísloOtázky Odpověd, jako 
čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno a kompletní adresu ve tvaru SOUTEZ 
GS R6 4 Adresa. 


Například: 

SOUTEZ GS R6 1 A 

SOUTEZ GS R6 2 A 

SOUTEZ GS R6 3 SEL BYCH S NIMI ZA MOU TCHYNI A SLUSNÉ BYCH 

JI POZADAL, ABY SE MI PRESTALA SR... EHM... MONTOVAT DO ZIVOTA. 
SOUTEZ GS R6 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


Tuto službu provozuje ATS Praha. 
Cena jedné SMS je 4 Kč. Platí pouze pro ČR. 


Hlasování pomocí e-mailu 

Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat e-mail 
na adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu zprávy napsat heslo R6. Do 
těla e-mailu pak napište pod sebe všechny tři odpovědi a hlavně jméno 
a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 
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PŘEDPLATNÉ / 


GAMESTAR S DVD ZA POUHÝCH 


NOVINKA, PŘEDPLAŤTE SI 11 ČÍSEL GAMESTARU 


PŘEDPLATNÉ PRO ČTENÁŘE 


ČASOPISŮ GAMESTAR A PC WORLD s DVD za 1089 Kč (1404 Sk). 


Obchodní oddělení IDG Czech, a. s., 

připravilo pro čtenáře novinku 

v objednávání a placení časopisů 

GameStar a PC World. k 


Jedete na dovolenou a nemáte 
jistotu, že v prodejnách tisku po 
vašem návratu bude ještě k dostání 
časopis, který si tam běžně kupujete? 
Předplaťte si jen 1 vydání, nebo 2, 
nebo kolik potřebujete. Zvolte si sami 
počet po sobě následujících vydání. 
Cenou budete překvapeni. 

Je nižší než na stánku. 


Rádi byste objednali roční předplatné 
a zaplatit najednou je problém? 
Připravili jsme pro vás splátkové 
předplatné. Platíte předem pouze 

za jedno vydání a cenu, za kterou 

na stánku časopis nekoupíte. Pokud 
zaplatíte tak, aby platba dorazila 

10 dnů před expedicí, bude vám 
časopis odeslán v termínu expedice 


předplatného. Odeslány budou 


pouze zaplacené výtisky. | 


A kombinace obou možností? 
Objednejte si na libovolný počet 
vydání a plaťte předem vždy pouze 


ee do eo Ané de Ročně ušerŘÍTE 561 Kč 
Jak to bude fungovat 4 ČASOPISY DOSTANETE ÚPLNĚ ZADARMO! 


U zákaznického servisu IDG Czech, 
a. s., objednejte předplatné. 
Uvedete-li do svých kontaktů 


Z nallovouadresu, obdrálče c niiallerá Předplatné časopisu GameStar si můžete zajistit 


zálohovou fakturu s variabilním rovněž v bonusovém programu 
symbolem. V ostatních případech ř 4 us 

přijde poštou. Při jednorázové platbě a České spořitelny, a. s. 
zaplaťte celou částku na uvedený účet Bližší informace na www.csas.cz. 


s přiděleným variabilním symbolem. 
U splátkového předplatného plaťte 
v předstihu za vámi zvolený počet 


vydání (jedno nebo více). Všechny GameStar s DVD cena na prodejně: 150Kč 
platby otnačte Slejným variabilním [TT SNISNNSISSSOUupmaguuuuu == 


symbolem. Až zaplatíte poslední 


splátku, přijde vám daňový doklad. IE ooddod dne el 1! 


py were BVD 95Kč cena na prodejně: 130Kč 
Sledujte informace o všech (jen 4x ročně, jinak CD) v 
možnostech předplatného PC World s CD zvýhodněné * cena na prodejně: 105Kč : 
bo 2 JE 
| PC Words DV ee [een podené O 
predplatne.idg.cz nebo C World s DVD zvýhodněné 80Kč cena na prodejně: 130Kč 


volejte na 257 088 161-2. * zvýhodněné předplatné: pro studenty, zdravotně postižené, držitele karet ISIC, GO25 a ITIC 


Ceny volitelného a splátkového předplatného (za 1 výtisk): 
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A SPECIÁLNÍ PŘEDPLATNÉ S DVD MECHANIKOU 
ROČNÍ PŘEDPLATNÉ GAMESTARU + DVD MECHANIKA [Fake sit 


Nemáte mechaniku potřebnou pro přehrání oto úojoč 
našich DVD? Nezoufejte. Pokud si (NK n 
objednáte speciální roční Agent Mm "E 
předplatné, můžete už za pár P 
dní mít ve svém počítači 
šestnáctirychlostní DVD 
mechaniku BenO. Stačí si objednat 
roční předplatné s DVD mechanikou 


za pouhých 1595 Kč! ZEM 


O PŘEDPLATNÉ SI NYNÍ MŮŽETE 90 0 1 1 0 5 
NAPSAT I ESEMESKOU NA ČÍSLO 
Stačí zaslat SMS v následujícím tvaru: 


OBJ GAMESTAR DOBA JMÉNO PRIJMENI ULICE CISLODOMU MESTO PSC 
DOBA je 14 (krátké předplatné — čtvrt roku), 12 (půl roku) nebo 11 (celý rok). 


Například: OBJ GAMESTAR 12 PETR NOVAK U VODY 44 PRAHA 7 170 00 


Odesláním SMS uživatel souhlasí se zařazením údajů a telefonního čísla do databáze IDG. Po zaslání zprávy vás bude 
kontaktovat pracovník našeho oddělení předplatného a probere s vámi podrobnosti ohledně platby a další detaily. 
Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 6 Kč. Platí jen na území ČR. 


(004212) 67 20 19 31-33 (Magnet Press, SR) a (004212) 44 45 88 21 
PE dn 2 (Mediaprint-Kapa SR). Můžete také mailovat na predplatne©idg.cz (ČR) 
: Ar plemé sDVD nebo predplatne ©press.sk (SR) a predplatne©abomkapa.sk (SR). 


| | roční předplatné s DVD + DVD mechanika Pokud chcete daňový doklad, zavolejte na tel. 257 088 161-2 (IDG, ČR), 
O 


roční předplatné s DVD 


E Ubiaplemné sDVO ČR běžně ČR doporučeně SRběžně SR doporučeně 
| | roční předplatné bez DVD přílohy 1rok(11x) ; = sk 


způsob zasílání: | | běžně [| doporučeně 1 rok (11x) + DVD mechanika 
způsob platby: | | předem celá částka [ ] na splátky (jen ČR) 1/2 roku (6x) 

1/4 roku (3x) 
volitelné předplatné od čísla. .. počet čísel .. „(jen ČR) 1 rok bez DVD přílohy 

1x volitelné, splátkově s DVD 

1x volitelné, splátkově bez DVD 
Firma* © 


Vyplněný kupon odešlete na adresu: 
IČO, DIČ* Česká republika Slovenská republika Slovenská republika 
"i ROD T a IDG Czech, a. s. Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a. s. Magnet Press 
Iénostoiimení GameStar oddelenie inej formy predaja Slovakia, s. r. 0. 
meno PM Seydlerova 2451 Vajnorská 137, P. 0. Box 183 Šustekova 10, P. 0. Box 169 

15800 Praha 5 830 00 Bratislava 3 830 00 Bratislava 3 
Ulice, číslo 

K ročnímu předplatnému si z následujících starších čísel GameStaru může- 

PSČ, obec te vybrat zdarma tři s těmito přílohami: 


: + [ ] 68/04 — Vánoční speciál [] 70/05 — Super mody 
Jatum narození** = == 
o V L- | 69/05 — Super mody L | 71/05- Super mody 


Telefon 


[ ] Ano, chci dostávat každý měsíc Newsletter GameStar Plus na e-mail: 


právnické osoby 


Pokud si nechcete ničit časopis vystřihováním, můžete nám poslat kopii tohoto kuponu. 
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č orestině 


R neho tiscali. cz 


— * 


SPECIÁLNÍ NABÍDKA PRO ČTENÁŘE ČASOPISOJAN 
yo 


S/MULA TOH. 


„ FD 


= -= — 
—- 
"- —ý 


az 


T 


ji M ce „2 VA 
dan : 


Staňte se svědky úžasné proměny hru. která kdysi definovala žánr Sára 
děs 


dnes se stává fenoménem nové generace. ve kterém se spojuje fantazie sal 
úchvatnou grafikou a hratelností. Hordy démonů útočí na známý svět Migií and 


rdinové ze všech možných legendárních frakci SE nůsýpostavit této K 


A. Ai? ada M 01h“ P 


h 
A pletně OZ m 
Obchod je součástí herního magazínu http pysk tiscali.cz 


— —— 


RECENZE -AKCE 


VÍTE,C CO MAJÍ SPOLEČNÉHO SHREK, je "= A FIONA, MORTAL 
KOMBAT A ČERVENÁ, KARKULKA? : 


ZÁKLADNÍ INFORMACE: 


SHREKSUPERSLAM 


CPU 800 MHz, 128 MBRAM, © 
HDD 700 MB, 3D karta 32 MB 


akční mlátičce Shrek Superslam se střetnou 
V pohádkové postavy v nelítostných a mnoh- 

dy i bizarních soubojích připomínajících 
staré dobré časy, kdy jsme všichni zběsile třískali do 
klávesnic při tuhých duelech v nesmrtelném Mortal 
Kombatu či Street Fighteru. Po přečtení tohoto úvodu 
vlastně můžete GameStar odložit, případně rychle 
přeskočit na jinou stránku, neboť o moc víc se již ne- 
dozvíte. Nic jiného se ve Shrek Superslam prostě ne- 
děje... Hej, počkat! Nezavírejte časopis! To byla jen 
legrace, že vám nic neřekneme. Hezky se vraťte do 
křesla milé děti, pohodlně se usaďte a nechte si od 
nás vyprávět pohádku o hodném zlobrovi Shrekovi 
a o překážkách i nepřátelích, které musí překonat, 
aby se šťastně zamiloval. 


0 PŘÍBĚH — popravdě řečeno — v Shrek Super- 
slam ani tak moc nejde. Jakýsi výtažek ze scénáře je 
obsažen v jednom z módů, autory vtipně pojmeno- 


konec. Training, jak sám nážev napovídá, je tutoriál, 
kde do'svých spárů dostanete přímo Shreka a nau- 


"číte se s ním veškeré bojové techniky, od základních 


až po různá složitá komba. Protože se jedná o arká- 
dovou bojovku, tak je ovládání postavy poměrně 
jednoduché a okamžitě se vám dostane do krve. 
Směr pohybu udáváte kurzorovými šipkami a k to- 
mu mačkáte pět tlačítek — pro úder máte pouze dvě 
(rychlý úder a silný úder) a poté už jen skáčete, kry- 
jete se či popadnete nepřítele a mrštíte s ním o zem. 
Jak vidíte, nic obtížného — úderů se zde nabízí o dost 
méně než ve stařičkém Mortal Kombatu. 


PO DOSTATEČNÉM TRÉNINKU, což 


podle našeho odhadu nastane tak do deseti mi- 
nut, si své nově nabyté zkušenosti vyzkoušíte 
v módu „Melee“, kde se utkáte s jedním až třemi 
soupeři. Souboje jsou časově omezené a probíha- 
jí následovně — sérií úspěšných úderů získáte tak- 


PROTOŽE SE JEDNÁ O ARKÁDOVOU BOJOVKU, 
TAK JE OVLÁDÁNÍ POSTAVY POMĚRNĚ JEDNODUCHÉ 
A OKAMŽITĚ SE VÁM DOSTANE DO KRVE. 


vaném „Story“ Jedná se o kraťoučké a na sobě ne- 
závislé animované skeče, které vždy vyústí v nějaký 
konflikt, na jehož závěru se utkáte's jedním či více 
nepřáteli. Dohrání celé „Story“ vám pak zabere asi 
tak půl hodinky času. 

Hra má se slavným filmem společný jen název 
a vizuální a zvukovou podobu postaviček. Jinak 
je celá vskutku jen o tom, co bylo naznačeno výše 
— o ujetých bitkách kouzelných stvoření ve stylu 
„všichni proti všem“. Z ostatních módů stojí za zmín- 
ku Training, Meele a Mega Challenge, který si ovšem 
jako nejatraktivnější a nejrozsáhlejší necháme až na 


zvaný SuperSlam — mocnou ránu (každá postava 
disponuje jinou) —, kterou s přehledem zneškod- 
níte protivníky. Za každou takovou ránu získáte 
jeden bod a vítězem se překvapivě stane ten, kdo 
obdrží nejvíce bodů. Žádná krev, ranění ani mrtví. 

A nyní se konečně mrkneme na Mega Chal- 
lenge, u něhož se zřejmě pobavíte nejdéle. Pro- 
cházíte padesáti rozdílnými turnaji, a postupně 
si tak zpřístupňujete zamčené postavy a bitevní 
prostředí. A co vás čeká? Od klasických férových 
bitek jednoho proti jednomu přes kotrmelcové 
závody až. po takové úchylárny, jako je naházení 


perníkových mužíčků do rozžhavené pece nebo 
přeskakování strmých věží s Robinem Hoodem. 
Za výraznou chybu však považujeme nevyrov- 
nanost úrovní od zoufale snadných až po takové, 
u nichž s rudýma očima mlátíte do klávesnice 
jako smyslů zbavení, protože je nemůžete dohrát 
ani na dvacátý pokus. 


AUTOŘI SE SNAŽILI vymyslet dosti ne- 


tradiční bojovku, což se jim určitě povedlo, jedné 
věci se ale stejně neubránili — stereotypu. Celá hra 
je stále o jednom a tom samém, postavy útočí po- 
dobnými komby a bojůje se stále ve stejném pro- 
středí, byť přivítáte možnost metat po nepřátelích 
všelijaké věci, povalující se po arénách. 

Ale co, hra do vínku alespoň dostala docela 
povedenou grafiku (postavy jakoby z oka vypadly 
filmovým předlohám), je nenáročná, oddychová, 
a na nějakou tu dobu vás jistě zabaví. Bojovek pro 
PC navíc najdete jako šafránu, takže si Shrek Super- 
slam — a nejen za originalitu — lehce nadprů- 
měrné hodnocení určitě zaslouží. [3 


VERDIKT 


Arkádová mlátička 
pohádkových postav 
sice neurazí, zřejmě 
však u ní příliš dlouho 


docela nápaditá 
3D bojovka 
bez krve a mrtvých 


nevydržíte. 


na dlouhé hraní 

pro ochránce 
pohádkových bytostí 
příběh podle filmu 


GAMESTAR +82 / BŘEZEN 2006 | 


RECENZE“ STRATEGIE >V 


ZÁKLADNÍ INFORMACE: 


Fi VÝROBCE: Arise 
A VYDAVATEL: 1C Company > 
DISTRIBUCEV ČR: © CenegaCzech 


499Kč 


A INTERNET: 
MULTIPLAYER: 


int.games.lc.ru/desert law/ 


ne 
CPU 366 MHz, 64 MB RAM, 
HDD 1,5 GB, 3D karta 16 MB 


CPU 2 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 1,5 GB, 3D karta 64 MB 


A v; 
ě; LOKALIZACE: titulky oje ah o 


IDEO NA ovo 


- pčnk, . „M 2 vě ad ž 3M z 
NEHOSTINNÁ PUSTINA SPOLEČENSTVÍ £1DÍ SNAŽÍCÍCH SE UDRŽET PŘI ŽIVOTĚ, 


OZBROJENÁ VOZIDLA, BAŇDITI, DOBRODRUZÍ A BLÁZNI.TAK NEVYPADÁ JEN 


ří Slade 
koa 


lesková válka se na monitorech našich počí- 
B: sice již posunula do druhé fáze, nicméně 

stále slušný engine prvního Blitzkriegu k ledu 
úplně uložen nebyl. Vývojářské studio Arise totiž 
využilo herní základ od Nival Interactive k vytvoře- 
ní nového titulu, který hráčům přibližuje nelítostné 
boje v postjaderném světě. 


NUKLEÁRNÍ APOKALYPSA jako taková 


sice ve hře nijak vysvětlena není, ale většina hráčů 
má dostatek představivosti na to, aby si k příběhu 
vymyslela vlastní úvod. A navíc, pokud nebudete 
líní a přečtete si výjimečně manuál, zjistíte potřeb- 
né podrobnosti. Jako třeba, že se hra odehrává 
vjižní části USA zhruba dvacet pět let po globálním 
nukleárním konfliktu, následovaném celosvětovou 
krizí a úpadkem. Ať si ale historickou zápletku pro- 
studujete, nebo ne, hned v úvodu se seznámíte 
s hlavním hrdinou Bradem a během několika po- 
čátečních misí i s většinou jeho přátel. Příběh se 


(POSTARŠÍ FIÉMOVÁ SERIE MAD MAX A LIBOROVÝ OPILECKÉ „né ALE TAKÉ NOVÁ 


nejprve točí kolem honu na bandity, kteří vyvraždili 
Bradův tábor, a později přejde v boj s kubánskými 
okupačními sbory. Děj nijak nevybočuje z lineár- 
ního průběhu, což však příliš nevadí — koneckon- 
ců se nejedná o adventuru či RPG, ale o strategii, 
a v ní jsou nejdůležitější jednotlivé bojové mise, 
kterých autoři připravili celkem devětadvacet. Bu- 
dete v nich sice plnit různé úkoly, ale kdovíjakou 
originalitu nečekejte; tak jako tak se obvykle jedná 
o eliminaci všech protivníků na mapě, případně 
o eskort civilních vozidel skrz nebezpečnou oblast. 
Jak je ve hrách postavených na enginu Blitzkriegu 
dobrým zvykem, můžete zrychlovat a zpomalo- 
vat čas a také pauzovat obligátním, již v dobách 
Baldurs Gate oblíbeným mezerníkem. Toto řešení 
elegantně spojuje spád realtimové strategie s ne- 
unáhleným taktickým rozhodováním, které je jinak 
jen ozdobou tahovek. K dispozici dostanete i se- 
skupování a přiřazování klávesových zkratek jed- 
notlivým oddílům, prostě klasika. 


DĚJ MEZI MISEMI vyprávějí komiksy, jež 


značně odlehčují ponurou atmosféru postapokalytic- 
kého světa. Příběh a přítomnost hrdinů v celé hře tak 
zůstává jediným pojítkem mezi misemi — chybí zde 
totiž management armády mezi jednotlivými boji, 
každou novou šarvátku začínáte s pevně přiděleným 
arzenálem, což je trochu škoda. Alespoň že vaši hr- 
dinové (kteří nesmějí zemřít, jinak hra končí) získávají. 
postupně zkušenosti a vylepšují si bojové schopnos- 
ti. Kromě Brada se setkáte třeba i s jeho partnerkou 
Jane, která vyniká hlavně dalekým dohledem, a hodí 
se proto na odhalování nepřátelských pozic. Další 
kočka Bonnie kromě vyvinutého poprsí zaujme i svou 
oblibou v rychlopalných zbraních. Starší generaci 
zastupuje jednoruký Kyle a za hlavního blázna je ve 
hře mechanik Mikhos. Speciálních postav se v Zákonu 
pouště skrývá samozřejmě více. 


GRAFICKÁ ÚROVEŇ hry je poplatná použi- 


tému enginu, i když tu oproti Blitzkriegu samozřejmě 
P i 


Máš pravdu! Tak 
bych chtěl Y 
akovou. 


OBLÍBENÝ ENGINE 


naleznete mnoho zásadních odlišností — největší 
z nich představuje prostředí; bojujete zejména v ne- 
hostinné, poušť připomínající pustině. Nejedná se 
naštěstí jen o prázdné písčité pláně, narazíte také 
na mnoho objektů od opuštěných budov v různém 
stadiu rozkladu až po skládky, vrakoviště a podob- 
ná, romantikou a optimismem prodchnutá místa. 
Pochopitelně se zde nesetkáte s tanky typu Pan- 
ther, Tiger a podobnými ocelovými šelmami druhé 
světové války, ale s provizorními a mnohdy značně 
bizarními stroji, z nichž mnohé i ovládáte. K dispozici 
jsou malé průzkumné motocykly, tříkolky a čtyřkol- 
ky, které do první linie nepatří, ale díky své rychlosti 
mohou dobře plnit výzvědné úkoly. Mezi klasickými 
řadovými jednotkami najdete různá osobní vozidla 
či dodávky opatřené kulomety a kanóny. Nechybí 
ani'artilerie — obvykle pomalejší samohyby vyba- 
vené dalekonosnými děly či raketami. Postupem 
času se ale dostanete i k těžce obrněným strojům, 
jež jsou schopny rozsekat na kaši celý oddíl slabších 
vozidel; patří mezi ně třeba i modifikované tanky M2 
sáá či Abrams. Netradiční strojový park doplňují 


k: ŽE 180 č 
Tak jo, lidi, čas 


na naši odměnu.. 


i stacionární obranné věže a různé speciální jednot- 
ky, jako je fřeba Kylův pojízdný bar (původně snad 
školní autobus) nebo opravárenské auto. Různých 
pohybovadel najdete v Zákonu pouště kolem pade- 
sáti — docela slušné číslo. 


OBSLUHA STROJŮ je ovšem neméně důle- 


žitá, posádku můžete kdykoliv vyhnat (třeba když už 
je stroj skoro zničený) a přemístit do jiného vozidla. 
Leckdy dostanete v úvodu mise více pěšáků než oce- 
lových příšer, což se docela hodí — můžete totiž obsa- 
zovat i neutrální či nepřáteli opuštěná auta. 

Český lokalizační tým sice nechválíme často, ale 
dnes uděláme výjimku. Použitá čeština — zejména 
v příběhových komiksech — je na velmi slušné úrovni 
a překladatelé se navíc dobře poprali i s nespisovný- 
mi výrazy. Tedy... nespisovnými je možná slabé slovo; 
v komiksových bublinách se to jen hemží hláškami, jež 
džentimen nikdy nevysloví před dámou (ikdyž Vladan 
jimi prokládá téměř každou větu), i výrazy nejdrsnější- 
mi, které v celé ČR používají snad jen redaktoři GameS- 
taru v nejvypjatějších chvílích uzávěrky. 


Špatné zprávy, 
generale. 


Zákon pouště představuje poměrně zajímavou 
alternativu ke klasickým válečným strategiím, ale nut- 
no podotknout, že zkušené stratégy asi příliš neoslo- 
ví. Nejedná se o nijak převratný titul, ale má docela 
spád i přesto, že využívá postarší engine. Zamrzí 
ovšem absence multiplayeru. S] 


VERDIKT 


Zajímavé použití osvěd- 
čeného blitzkriegov- 
ského enginu. Původní 
strategické orgie ze 
druhé světové však 
překonat nemůže. 


2-0 


) postapokalyptická 
svižná 
pauzovací realtimovka 


pro hardcore stratégy 
nijak převratný 
lekcí slušného chování 


Cože?! uvy ravte ne, jlepš 
muže a dej fe fén divoc 
pořád nou lekci! 


TA 


RECENZE“ AKCE 


VÝROBCE: Avalanche Software 


VYDAVATEL: Eidos Interactive 

DISTRIBUCEV ČR: © Cenega (Czech 

CENA: není známo 

LOKALIZACE: není známo 

INTERNET: www.25tolife.com 

MULTIPLAVER: ano 

MINIMUM: CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 2,5 GB, 3D karta 64 MB 

DOPORUČUJEME: © CPU2,4GHz,512MBRAM, 


HDD 2,5 GB, 3D karta 128 MB Vladislav Růžička 


ip hop dneska frčí. Z původního specific- 
kp kého hudebního projevu, který doprovázel 
svéráznou kulturu černoš h a hispán- 
ských ghett, se stal módní trend, nej prve ožužlaný 
a rozmělněný mocnými, i když bezzubými čelistmi 
komerce, a poté v ulíznuté formě předhozený teena- f - 
gerům po celém světě, Teenagerům, kteří sice vůbec | = 
nevědí, jak se žije v opravdovém ghettu, ale hlavní i | 
je, že pěkně solí penízky. A hiphopeři různé barvy X / 
pleti, ať už jsou z Bronxu nebo z Proseka, za ty pra- X „/ 
chy rádi do mikrofonu mektají na slabiky rozsekané z a: 
příběhy o drogách, korupci a válkách gangů, o nichž 
často nemají ani páru, protože vyrůstali v hřejivé záři S 
papínkovy benevolentně otevřené šrajtofle. Prostě = z 
a jednoduše hip hop je dneska „kůl“ a,in“ a kdo není 
hip ani hop, ten je prostě out. Popsaného trendu se h 
ě rozhodli využít nepříliš známí američtí vývo- 
i Avalanche Software a pod křídly Eidosu vydat r 
hru, která sice bude naprosto zhovadilá, ale bude 
hip a taky hop, takže bude cool, a protože do ní vrazí 
ještě více cool songy od super hiphopových parti- a ý / / 
ček zvučných jmen, tak si ji budou všichni kupovat 8 = 
a Eidos i Avalanche budou strašně bohatí a všichni 
budou šťastní a tak... 


KRATIČKÉ, NIC NEŘÍKAJÍCÍ INTRO +s 


uvede do hry, na níž je asi doopravdy nejlepší onen 
soundtrack (i když hip hop jinak neposlouchám). 
Příběh se motá kolem černého grázlíka Andreho 
„Freeze“ Francise, jeho kumpána Shauna Calderona 
a policajtů, co jim jdou už dlouho po krku. Přičemž v, 
vás potká to „štěstí“ že se na onu vcelku nezajíma- © EME ST 0 
vou zápletku (kterou si za moment přiblížíme) po- © MEHO E1B 


PIPEE 
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díváte z pohledu různých postav. Hra se dělí na čtyři 
kapitoly (po třech misích), během nichž se chopíte 
nejprve Freeze, pak jeho policejního protihráče de- 
tektiva Williamse, do třetice budete sledovat lapálie 
Calderona a nakonec se opět vrátíte k Andremu, 
který celý příběh rozčísne. No a nechybí ani nezbyt- 
ný happy end. Tedy skoro. Hra začíná, když se An- 
dre vrací ke své mňamózní ženušce (zadek a la JLo 
a zbytek jako Angelina Jolieová), která mu ale docela 
rázně řekne, že jestli se na to hraní si na gangstery 
nevykašle, najde svoje kufry zanedlouho za dveřmi. 
Freeze se přesto rozhodne ještě pro jeden jedno- 
duchý kšeft, kdy má předat prachy hispáncům, jen- 
že kámoš Calderon ho podrazí a na místě už čeká 
zkorumpovaná policajtka Mendozová. Andre jde 
za katr, ale Calderon chce svoje prachy, takže unese 
jeho ženu a dítě. Tady hra pro Freeze končí. Ve druhé 
kapitole se v kůži detektiva Williamse vydáváte na 
lov Calderona, jenže když už ho skoro máte, objeví 
se Mendozová a,BANG“ — Williams skončí v plastiko- 
vém pytli. Vraždu hodí naše povedená policajtka na 
Calderona, který musí vzít nohy na ramena a svou 
živnost si znovu zařídit jinde, v Mexiku, což je také 
náplní třetí kapitoly. No a konečně ve čtvrtém triple- 


CAF a FL" U, -2272 


tu misí dostáváte do pracek opět Andreho, který si 
zařídí vlastní podmínečné propuštění a vydává se to 
spočítat zkorumpované Mendozové i Calderonovi, 
který jej připravil o ženu a syna. 


PLYTKÝ PŘÍBĚH — stejně jako oněch dva- 


náct misí, plus nějaký ten bonus navíc — vás zvládne 
„pobavit“ na „celé“ tři, maximálně čtyři hodiny. Možná 
naštěstí. Alespoň podle recenzentova utrpení by se to 
tak dalo hodnotit — 25 to Life totiž znamenala jen jed- 
no zkažené odpoledne. Dobře, po pravdě řečeno, sa- 
motné hraní nám nepřipadalo až tak strašné. Hra není 


čívá ve vystřílení každého levelu do mrtě. (No dobrá, 
někdy nemusíte zabít všechny, pokud dříve sundáte 
bosse, pár posledních grázlů zůstane ušetřeno.) Ne- 
přátelé nepobrali moc inteligence, takže když se vám 
je náhodou podaří vyrušit, většinou stačí chvíli počkat 
= a sami si dojdou pro kulku (někdy i docela kuriózním 
způsobem — třeba pozpátku). A těch pár, co zůstane 
čekat za rohem, si potom vcelku bezpečně odlovíte. 
Zabrat nám dal jen jejich neuvěřitelný zvyk kličkovat, 
nebo spíše pohybovat se neskutečně trhaně — chvíli 
kupředu, pak dozadu, díky čemuž na střední vzdále- 
nost se zbraní s nízkou kadencí byla docela fuška je 
trefit. Když už jsme u zbraní, tady 25 to Life docela ex- 
celuje. Ve hře se setkáte nejméně se čtyřicítkou kousků, 
počínaje zbraněmi nablízko (baseballová pálka, několik 
nožů, klíč, kladivo či rozbitá láhev) přes pistole a malé 
samopaly a konče většími samopaly, útočnými puš- 
kami, odstřelovačkami, lehkými kulomety SAW nebo 
raketomety LAW. Život protivníkům zpříjemní ještě ně- 
kolik trubkových bomb, Molotovových koktejlů či kou- 
řových a tříštivých granátů. Samozřejmě si ale musíte 
vybrat, protože hrdina unese jen tři zbraně (od každého 
druhu jednu) a jeden druh vrhacích legrácek. 


AUDIOVIZUÁLNÍMI HODY bychom se odváži 


li 25 to Life nazvat možná přede dvěma, spíše však třemi 
roky. Dnes působí grafika této střílečky podprůměrně, 
i když je pravda, že nikterak neuráží. Neplýtvá sice vertex 
a pixel shadery, ale nelze ani tvrdit, že by třeba postavy 
byly nějak ohavně vymodelované a zafačované do tex- 
tur. Vše působí v tomto ohledu sice střídmě, nicméně 
funkčně. Grafický engine také umožňuje slušnou hra- 
telnost i na průměrné sestavě. Po zvukové stránce se 
nedočkáte ničeho převratného, zato milovníci hip hopu 
a rapu si jistě užijí hudební doprovod, který se autorům 
podařilo do hry originálně zapracovat pomocí všudypří- 
tomných kazeťáků, z nichž vyřvávají takoví interpreti jako 
2Pac, Public Enemy, DMX, Xzibit a další. 

Pro opravdové milovníky života v ghettu vývojáři 
připravili i několik multiplayerových módů. Raid/robbery 
odpovídá v podstatě kombinaci assault/defend a CTF 


ZE VŠUDYPŘÍTOMNÝCH KAZEŤÁKŮ VYŘVÁVAJÍ 
TAKOVÍ INTERPRETI JAKO 2PAC, 
PUBLIC ENEMY, DMX, XZIBIT A DALŠÍ. 


vyloženě vizuálně hnusná, hratelnost není naprosto 
odstrašující, umělá inteligence není úplně debilní — jen 
je všechno prostě k uzoufání průměrné. Linearita misí, 
jimiž postupujete stále jen kupředu, se neprojevuje jen 
designem map, ale i náplní, protože jediné řešení spo- 


—h 


Be 1357 GAL 


0.357 PSP 


(kriminalisté musejí dobýt úkryt zločinců a vynést dů- 
kazy, zločinci pro změnu musejí ukořistit nějakou cen- 
nost). Tag se hraje jako cenguest a dva týmy (respektive 
zločinecké gangy) při něm soupeří o moc vzájemným 
zabíráním různých lokalit, a poslední mód se pak nazý- 
vá war a jde v podstatě o týmový deathmatch. | tak se 
ale na trhu prodává nespočet mnohem zábavnějších 
her, takže pokud nejste fanatickými sběrači čehoko- 
liv, v čem se objeví jen zmínka o hip hopu a o živo- 
tě černošských gangů, nemáte důvod o tuto BS] 


tuctovou střílečku byť jen pohledem zavadit. 


VERDIKT 


Žalostně průměrná 

a žalostně krátká hra, 
na níž je jediná věc 
nadprůměrná — její 
soundtrack. 


černošská 
lineární 
plná hip hopu 


pro hiphopofobiky 
příliš obtížná 
dlouhá 
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mate tělem, jako když hráči rozvíjejí útok. Její 
název sice vzbuzuje dojem zdánlivě nové 
ragbyové série, jde ale o přímého následovníka hry 
birminghamských vývojářů ze Swordfish Studios 
World Championship Rugby. Ke změně názvu došlo 
jen kvůli novému distributorovi (už jím není Acclaim, 
ale Hip Interactive). 


HRA ZAHRNUJE vedle přátelských zápasů, 


kde si můžete nastavit, zda budete hrát ve dne nebo 
v noci, za deště či za slunečného počasí, několik dal- 
ších módů. Kromě světového šampionátu vás čeká 
i několik prestižních soutěží, jako například RBS 6 


$:::: Rugby Challenge 2006 tak trochu 


te se dvěma tisícovkami profesionálních ragbistů ze 
čtyři sta padesáti týmů (loni titul nebyl — s výjimkou 
anglické reprezentace — licencován prakticky vů- 
bec). Hrát však můžete opět jen na pěti autentických 
stadionech (Murrayfield Stadio Flaminio Stade Vélo- 
drome, Lansdowne Road, Twickenham Millennium 
Stadion aj.). Vývojáři nezapomněli ani na vyznavače 
multiplayeru, i když čtyři hráči si zařádí pouze na jed- 
nom počítači.,O speciálním „vyzývacím“ režimu se 
podrobněji zmiňujeme v samostatném rámečku. 
Předchozí hře World Championship Rugby jsme 
v GameStaru vytýkali, že oproti své konzolové verzi 
do PC varianty nevkomponovala trénink. V rámci 
Rugby Challenge 2006 byl tento nedostatek naštěstí 


KDO VIRTUÁLNÍ RAGBY NIKDY NEZKOUŠEL, 
NEMĚL BY SE BEZ TRÉNINKU 
POUŠTĚT ROVNOU DO ZÁPÁSŮ. 


Nations Tournament či Three Nations, a národních 
lig, třeba English Guinness Premiership, Top 14 nebo 


Celtic League, která zahrnuje některé velšské, skot- 
ské a irské týmy. Nechybí zde ani kariéra, v jejímž 
průběhu můžete tradičně kupovat a prodávat hrá- 
če, sestavovat tréninkové plány, starat se o finanční 
záležitosti, případně o své zraněné hráče. V rámci 
národních a (evropských) klubových týmů se setká- 


odstraněn. Trénink se dělí na čtyři úrovně, v nichž si 
vyzkoušíte nejzákladnější pohyby i poměrně složi- 
té akce. Kdo virtuální ragby nikdy nehrál, neměl by 
se bez tréninku pouštět rovnou do zápasů, neboť 
položí jedinou pětku a nakonec bude vděčný třeba 
už jen za to, že se míč alespoň na pár vteřin ocitne 
na soupeřově polovině. 
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ZÁK DNÍ oV DÁNÍ je rozloženo mezi 


jedenáct tlačítek. Kromě směrových šipek se funk- 
ce ostatních opět budou měnit podle momentální 
herní situace — můžete tak pokládat pětky, provádět 
různé kopy, skládat protivníky,,vymílat“ mlýn, vhazo- 
vat postranní auty, nahrávat nebo sprintovat. Přitom 
platí to, co v předchozí verzi: pokud hráč nad klá- 


> 


budou sledovat, jak soupeři narůstá skóre. Stejně 
jako v minulé verzi jsou nejdůležitějším herním prv- 
kem znovu značně arkádově koncipované strkanice 
a pranice, v nichž se do sebe zaklesnutí a vzájemně 
se přetahující hráči snaží vydolovat míč. Ovládá- 
ní funguje stejně jako loni, ale rozšířená pomocná 
měřidla přece jen už tentokrát umožňují se v těchto 
„pračkách“ taktičtěji přetahovat a lépe orientovat, 
než tomu bylo minule. 


GRAFIKA SE NEZLEPŠILA tak, jak by bylo 


žádoucí. Stále zůstala tendence vykreslovat ragbisty 
spíše jako komiksové figurky s nepřirozeně vyvinu- 
tou muskulaturou než jako repliky skutečných hrá- 
čů, jak se o to snaží EA Sports. Přitom animace mi- 
niaturních hráčů (na hřišti běhá třicet maníků) ani 
tentokrát nejsou špatné a navíc reagují i na měnící 
se herní situaci. Útočníci pokládají pětku zcela od- 
lišným způsobem, když jsou atakováni nebo pokud 
mají v brankovišti volné pole působnosti, a stejně 
tak střety mezi jednotlivými hráči a jejich vzájemné 
skládání závisejí na úhlu kontaktu i jeho prudkosti. 
Byť někdy se zdá, že hráči používají opravdu podi- 
vuhodné chvaty a se svým protivníkem házejí, jako 
by šlo o pytel brambor. V tomto ohledu se nám zdá 
přemrštěná také zvuková stránka: během srážek 
se z hrdel „skládaných“ ragbistů ozývají vražedné 
výkřiky a steny, jako by podřezávali čuníka na za- 
bíjačce. Zvukové efekty se — nepočítáme-li duté 
žduchance či hekání během fyzických kontaktů 
- zásadně neliší od standardního fotbalového zá- 
pasu. O komentář se postarali John Inverdale z BBC 
a Dewi Morris ze Sky Sports. 


| NA NEJLEHČÍ ÚROVEŇ nikoho nečeká 


žádná procházka růžovým sadem. Soupeř je pořád- 
ně houževnatý, vrhá se proti vašim svěřencům jako 
rozzuřená vosa a čím blíž se dostane k vaší brance, 


RAGBISTÉ PROTI SOBĚ OBČAS 
POUŽÍVAJÍ PODIVUHODNÉ CHVATY 
A SE SVÝM PROTIVNÍKEM HÁZEJÍ. 


vesnicí zná pravidla hry, jeho svěřenci budou sami 
vědět, kam nabíhat, jak nahrávat, jak vydolovat míč 
z mlýnu, jak se seskupit do rucku, maulu nebo line- 
outs. Pokud ne, stanou se bezmocnými diváky, kteří 


tím se urputněji opírá do mlýnů. Umělá inteligen- 
ce počítačových hráčů tak pro někoho může být 
až frustrující. Problém spočívá také v tom, že i když 
soupeř „vydoluje“ míč z mlýnu a vzápětí na chvíli 


V rámci Challenge módu si ragby můžete ozvláštnit i několika různými typy zápasů se specifickými pravidly. Kupříkladu 
v rámci režimu nazvaného Hot Potato nesmí žádný hráč — jak název naznačuje — držet šišku déle než tři vteřiny, ve hře 
Superstar si zase musíte vybrat jediného hráče, s nímž budete moci skórovat. Dva módy jsou věnovány historickým zápasům. 
Vrámci Classic Matches si můžete znovu „přehrát“ nejslavnější zápasy z minulosti, ve kterých budete plnit jeden specifický 
úkol, díky němuž pak „přepíšete“ ragbyovou historii. V režimu Old Time Rugby vás čeká mezinárodní turnaj, který budete 
sledovat v monochromatickém zabarvení s četnými šrafy a zrněním, jako byste se dívali na předpotopní televizi. Je to vcelku 
příjemné zpestření, protože se ragby hraje podle trochu odlišných pravidel a místy vznikne nepřehledná mela. 


nepřirozeně zamrzne na místě, stejně se k němu 
nelze dostat a míč mu sebrat. Ve srovnání s dalšími 
ragbyovými hrami, především se simulací, kterou 
vydává EA Sports, Rugby Challenge 2006 pokulhává 
také co se prezentace hry týká. Zvyknout si bude- 
te muset i na konzolové menu, v němž — naštěs- 
tí — však již můžete používat i myš. Při celkovém 
hodnocení se tak nebudeme příliš lišit od loňského 
konstatování: hra je určena výhradně pro náruživé 
milovníky ragby, příležitostní hráči u ní prav- [3 
děpodobně dlouho nevydrží. 


A Ba 49:52 
Offence 
Aisea Finau 
Knock on 


C577% HARRY ELLIS 


VERDIKT 


O něco málo vylepšená 


pro skalní fanoušky ragby  alicencovaná ragbyová 

více licencovaná simulace si sice stále zacho- 

něco mezi arkádou vává svůj arkádový ráz, 

a simulací bez základní znalosti pravi- 
del je však nehratelná. 


převratná v rámci žánru 
graficky adekvátní 
standardům EA 

o taktice, ale o hrubé síle 
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RECENZE >AKCE“>VIDEO NA ovo 


BEAST INSIDE 


VÍTE, CO VZNIKNE Z TOHO, KDYŽ LIDSTVO DĚLÁ POKUSY NA 
ZVÍŘATECH? JEDNAK SUPER PARFÉMY, JIMIŽ SE V REDAKCI VONÍME, 
DÁLE NEZBYTNÉ LÉKY, KTERÉ HOJNĚ UŽÍVAJÍ VŠICHNI AKČNÍ 
HRDINOVÉ, A ZA TŘETÍ SKVĚLÉ POČÍTAČOVÉ HRY, COŽ VYSVĚTLÍME 
DÁLE. A PŘEDSTAVTE SI, ŽE EXISTUJÍ CVOCI, KTEŘÍ BY CHTĚLI 
EXPERIMENTY NA ZVÍŘATECH ZAKÁZATI! 


Radim Letovský 


řejmě pochybujete o tom, zda to, co bylo 

Ž řečeno v úvodu, myslíme vážně, či nikoliv. 
Můžeme vás uklidnit — nejsme rasisti ani fa- 

šisti ani nihilisti a též ani extremisti horlivě brojící za 
kruté zacházení s faunou či flórou naší planety. Jen 
nás ovlivnila nová akční FPS Vivisector: Beast Inside. 
Právě ta ukazuje obludné experimentování s ně- 
mými tvářemi. Nebojte se, nejedná se o zběsilý 
simulátor výzkumů v tajných laboratořích NASA 
a ani se nevtělíte do role řadového pracovníka 
nadnárodního drogistického gigantu Avon, ale 
jako voják speciální jednotky se podíváte na za- 


pomenutý ostrov, kde se dějí prapodivné věci. 


INSPIRACI pro svou hru nalezli vývojáři 


v literárním sci-fi počinu Ostrov dr. Moreaua od 
Herberta Wellse. Hra se původně měla jmenovat 
Creatures of dr. Moreau, později však byla pře- 
jmenována na současný Vivisector. Autoři mimo 
názvu předělali grafický engine a též příběh. Zde 
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musíme podotknout, že s knižní i filmovou před- 
lohou má nyní hra společné pouze samotné jádro 
příběhu. Šíleného vědce Moreaua nahradil nemé- 
ně vyšinutý doktor Morhead a všemožné křížení 


m 


VIVISECTOR: 


ZÁKLADNÍ INFORMACE: 
VIVISECTOR: BEAST INSIDE 
VÝROBCE: Action Forms 
1C Company 
EVWCR: — CenegaCzech 
799Kč 


IZACE manuál a titulky 


www.action-forms.com 
MULTIPLAYER: 3 

CPU 1 GHz, 512 MB RAM, 
HDD 1,4 GB, 3D karta 64 MB 


DOPORUČUJEME CPU 1,8 GHz, 768 MB RAM, 
HDD 1,4 GB, 3D karta 256 MB 


“ 


bh 


á 
Fu 
„Vidím do tebe jak do hubený kozy.“ 


zvláštní misi na ostrov Soreo. Vojáci zde mají po- 
tlačit povstání. K jejich smůle jim však velení Iha- 
lo, a oni jsou tak ihned po výsadku zmasakrováni 
neznámým nepřítelem — podivnými krvelačnými 


JEDNAK MU VYVRAŽDILI ČETU. TO NEMĚLI. 
SPOLU S JEHO VOJÁKY ZEMŘELA I JEHO HOLKA. 
A TO UŽ VŮBEC NEMĚLI. 


a mutování živočichů taktéž nechybí. Změnila se 
omáčka (knižní předloha je situována do doby 
na sklonku devatenáctého století, vývojáři story 
zasadili do konce století dvacátého) a přidal se 
krátký milostný příběh. 

Původní románovou předlohu „přeformovali“ 
chlapíci z ruské společnosti Action Forms. Speci- 
ální jednotka Navy Seals v čele s velitelem Cur- 
tem Robinsonem, hlavním hrdinou, se vypraví na 


bestiemi zvířecích podob. Jako jediný z celé jed- 
notky přežije právě Curt Robinson. Hned několik 
pádných-důvodů ho nutí pokračovat dál a zjistit, 
kdo za útokem stojí. Jednak mu vyvraždili četu. To 
neměli. Spolu s jeho vojáky zemřela i jeho holka. 
To už vůbec neměli. V neposlední řadě mu sestře- 
lili záchranné letadlo, které ho mělo vyzvednout. 
A to teda fakt neměli, protože teď chudákovi Cur- 
tovi nezbývá nic jiného, než popadnout svoji „em 


Nejprve vybereme vhodný objekt 


k pitvě. Například nebohého žoldáka. 


Poté rychlým pohybem skalpelu oddělíme příčně 
pruhované svalstvo, v tomto případě bicepsy. 


Dále odstraníme svalovou 
tkáň z hrudníku... 


„.. a můžeme v klidu zkoumat 
krásy anatomie lidského těla. 


šestnáctku“ a střílet tak dlouho, dokud neeliminu- 
je veškerý bídný život nádherného vulkanického 
ostrova v jižním Pacifiku. 


POCHVÁLIT musíme zejména technické zpra- 


cování Vivisectoru. To má, i přes drobné chyby, dost 
vysokou úroveň. Ke grafické stránce bychom ne- 
měli skoro žádné výtky. Hra se odehrává především 
v exteriérech divoké přírody ostrova Soreo, a ty jsou 
skutečně působivé. Leckteré obrovské hory čnící do 
blankytně modrého nebe můžete zdolat a třeba se jen 
tak kochat divokou přírodou. Průzračná voda hází realis- 
tické odlesky a herní prostředí je z větší části zničitelné. 
Efektně vypadá, když střelíte do dřeva, v němž nejenže 
zůstane díra, ale též vylétnou oblaka třísek. Různé mate- 
riály se po poškození chovají jako ve skutečnosti, takže 
z betonové zdi se práší atd. Stopy po střelivu se liší i pod- 
le toho, jakou zbraň používáte. Odstřelovačka zanechá- 
vá jednu velkou ránu, kdežto u brokovnice uvidíte její 
mohutný rozptyl. Drobnost, u níž se ukazuje, že se tvůrci 
snažili a nic neodbyli. 

Přesto herní prostředí není oproštěno od nedostat- 
ků. Vadila nám postupně vyvsávající stereotypnost okolí, 
jímž procházíte. Trochu to chápeme, protože Soreo se 
skutečně rozkládá na ohromné ploše, díky čemuž si déle 
zahrajete. To je sice na jedné straně dobře, ale na straně 
druhé za to platíte daň v podobě jednotvárného pro- 


středí. Což bohužel nezachrání ani stísněný prostor dolů 
a jeskyní, do něhož se vydáte v závěru hry. Rozlehlé exte- 
riéry sem tam zpestří jenom různé polorozpadlé vesnič- 
ky či betonové monstrózní stavby působící postapoka- 
lyptickým dojmem. Další výhrady bychom měli k místy 
směšně působící fyzice, která se projevuje ve chvílích, 
kdy jen lehce drcnete do obrovského železného barelu 
a ten se následně valí bůhvíkam. 


NEJVĚTŠÍ PŘEDNOSTI enginu AtmosFear, 


vlastního dítka vývojářů z Action Forms, spočívají 
V propracovaném modelu poškození. Bez uzardění 
můžeme tvrdit, že je jedním z nejlepších, jaký jsme 
u podobných her viděli. Záleží, kam nepřítele trefíte. 
To není žádná novinka a všem je jasné, že když to 
zloduch dostane na komoru, tak zřejmě skoná dřív, 


vína míle vzdáleném obludnou černou tlapu. Než se 
do ní trefíte odstřelovačkou, tak máte hladinu životů 
na nebezpečném minimu. To, že vás gorila z daného 
úhlu nemohla ani omylem spatřit, jí zřejmě nebrání, 
aby vás častovala výbušnými sprchami. 

Též zamrzí to, že se nepřítel z ničeho nic „vylíh- 
ne“ ze vzduchu, a tak vás bez varování překvapí. Do- 
cela škoda, neboť takovéto nespravedlivé chování 
soupeře dokáže hráče pěkně vytočit. 

Vivisector ocení skalní příznivci FPS. Nováčka 
omrzí přemrštěná obtížnost, která se projevuje 
hlavně na začátku hry. | na nejlehčí stupeň musíte 
odrážet hordy monster bažících po vašem životě. 
Postupem času, kdy se dostanete k lepším zbraním, 
to už přece jen jde. Avšak i zkušenějším hráčům by- 


EFEKTNĚ VYPADÁ, KDYŽ STŘELÍTE DO DŘEVA, 
V NĚMŽ NEJENŽE ZŮSTANE DÍRA, 
ALE TÉŽ VYLÉTNOU OBLAKA TŘÍSEK. 


než když kdybyste mu kulkou škrtli o nohu. Tak to 
funguje u většiny běžných FPS. Vivisector jde ovšem 
dál. Detailní odstupňování způsobuje, že nepřítel 
utrpí rozdílné zranění, i když ho trefíte do stehna či 
lýtka. Mrkněte se na rámeček, z něho vám bude jas- 
né, jak daleko autoři zašli. 

Také nás potěšil systém soupeřových slabých 
míst. Musíte si přečíst manuál (dostupný v češtině 
a slovenštině), ze kterého se dozvíte, že Achillovu 
patu grenadily (ach ten český překlad — jedná se 
o gorilu s granátometem) tvoří horní končetiny, kdež- 
to ohňoguára zlikvidujete ranami mířenými na tělo. 
Povedená věc, nutící hráče používat na různé druhy 
bestií odlišnou taktiku. Rozdíly se projevují i v umělé 
inteligenci (Al). Zvířata jsou poměrně tupá a útočí 
zběsile ve skupinách. Později však potkáte tzv. lido- 
zvířata, která už trochu taktizují. Samostatnou kapi- 
tolu pro sebe představují vojáci, kteří mají na ostrově 
zajišťovat pořádek. Ti bojují nejen proti vám, ale též 
likvidují zmutované potvory, takže je občas legrace se 
divat, jak se tlupa žoldáků brání záplavě rozzuřených 
hyen. Vám pak nezbude nic jiného, než dojít na místo 
střetu a pokojně dodělat přeživší. 


NA UMĚLÉ INTELIGENCI se nám nelíbilo, 


že se místy k hráči chová dost nefér. Například vás ra- 
ketometem naprosto přesně ostřeluje opice, po níž 
marně pátráte. Pak náhodou zahlédnete kdesi v křo- 


poň pro začátek. Herní doba Vivisectoru je značná, 
a abyste se v džungli neztratili, vede vás systém 
checkpointů, což přispívá k přímočaré akci (žádné 
logické zádrhely nenastanou). Ve hře se v decentní 
formě objeví i RPG prvek, který však není nijak zá- 
sadní. Máte možnost lehkého vylepšování postavy, 
ale není to vcelku zapotřebí. 

Můžeme se pouze dohadovat o tom, zda se 
Vivisector prosadí v současné záplavě FPS. Pokud 
si ho ale pořídíte, tak vás nezklame svým technic- 
kým zpracováním a akčním duchem. Víc od [i 
něj neočekávejte. 5 


OVERDIKT 
VIVISECTOR: BEAST INSIDE 


JE Pokud se vám líbí 
© inspirován knihou 

© poměrně dlouhý 

© o zmutovaných zvířatech 


výstřední Serious Sam 

II, můžete si zkusit jeho 
serióznější formu, která 
se vydařila zejména tech- 
nickým zpracováním. 


NENÍ 

© pro členy Greenpeace 
© příliš jednoduchý 

© stoprocentně vyvážený 
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CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 1,4 GB, 3D karta 32 MB 


HERITAGE|OF KINGS = LE GENDS* 
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noho hloubavějších hráčů by jistě zají- 
M malo, jak výnosným byznysem je vydává- 

ní datadisků. Vsadíme všechny redakční 
boty, že nejlepší poměr vynaložené práce a zisku 
by se našel u strategií. Jen se nad tím zamysle- 
te — engine máte hotový a odladěný, designéři 
kampaní a levelů s nástroji na jejich tvorbu umějí 
zacházet a původní produkt si už ba zákaz- 
nickou základnu. | menší dítě pochopí, že za tako- 
vých podmínek se dá datadisk vyrobit s opravdu 
malými náklady, a tím pádem s obrovským ziskem, 


sedi 


díváme na datadisk k oblíbeným The Settlers: Heri- 
tage of Kings s názvem Legends pocházějící z dílny 
Blue Byte. 


PŘEDCHOZÍ PŘÍDAVEK s názvem Nebel- 


reich, který jsme recenzovali těsně po prázdninách, 
přinesl novou kampaň, další hrdiny a poměrně 
dlouhou zábavu. Hráče obtížnost ovšem často do- 
nutila k opakovanému hraní některých misí, pro- 
ože byly dosti náročné. Oproti původní hře trvala 
ampaň zhruba polovinu času a víceméně rozvíje- 


DATADISK PŘICHÁZÍ S CELKEM ČTYŘMI 
PŘÍBĚHOVÝMI KAMPANĚMI, KTERÉ VÁS 
ZAVEDOU DO NOVÝCH PROSTŘEDÍ. 


když nám ho navíc prodejci prohnaně nabídnou 
často za poloviční cenu nové hry. Určitě se mnoho 
lidí při nákupu zamyslí, zda po hraní předmětného 
titulu opravdu touží tak, aby jim stálo za to peníze 
za datadisk dát. No a my jsme tu od toho,abychom 
vám s takovým rozhodnutím pomohli! Dnes se po- 


la a doplňovala její příběh. S novými jednotkami 
se vyskytly také nové taktiky a strategické postupy, 
které se vyplatilo uplatňovat na cestě za vítězstvím. 
Rovněž se nám zdálo, že přidaní mušketýři ostatní 
jednotky trochu upozadili, protože ve větší skupi- 
ně byli opravdu až příliš silní, Celkově nicméně šlo 


Tentokrát si zahrajete také 
pod vedením Kerberose. 


= 


o zajímavé nastavení pěkných chvilek strávených 
ve společnosti osadníků. Jak se tedy s problémy před- 
chozího datadisku popasovaly nové Legends? 


ZAMĚŘENÍ 71- Settlers: Heritage of Kings — Le- 


gends je, jednoduše řečeno, od počátku trochu jiné. 
Takže nové jednotky a budovy, po nichž bude 
spousta hráčů určitě ihned pátrat, jádro tohoto da- 
tadisku netvoří. | nás trošičku zklamalo, když jsme to 
zjistili, Na druhou stranu, co se týká map, obdaro- 
valy nás Legends poměrně štědře. Datadisk přichází 
s celkem čtyřmi příběhovými kampaněmi, které vás 
zavedou do nových prostředí, včetně možnosti vy- 
zkoušet si hru z pohledu druhé strany, pod vedením 
Kerberose. Musíme nicméně přiznat, že jsou docela 
krátké — šikovní hráči zvládnou projít všechny čtyři 
odhadem tak za víkend tužšího hraní, což na strate- 
gii není zrovna mnoho. Jednotlivé příběhy vám zde 
neprozradíme, protože ostatně znamenají to hlavní 
lákadlo celého produktu, a tak by to od nás nebylo 
úplně fér. Ale věřte nám, že v tomto ohledu se roz- 
hodně máte na co těšit. 


NAD DALŠÍM BONUSEM zcela jistě zajá- 


sají všichni z vás, kdo mají v oblibě hry s kořenem 
„Sim-“ v názvu. Legends přinášejí dvě opravdu roz- 
lehlé mapy, které neslouží k plánování bitev, ale 
pouze a jenom -pro stavbu a. budování funkční 
a ekonomicky vyvážené osady. Budovatelská část 
byla i v původní hře propracovaná, ale na druhou 
stranu jejím přirozeným vyvrcholením se staly vo- 
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jenské operace, což mnohým hráčům určitě vy- 
hovovalo. Čistě pacifistické hraní na čísla si však 
dozajista také najde své příznivce. Možná titul 
zaujme i část dívek, které na sérii Settlers odrazují 
právě boje. Z datadisku Heritage of Kings — Legends 
by se tedy mohl stát výtečný dárek pro všechny 
mírumilovné přítelkyně či manželky. 


VYZNAVAČI MULTIPLAYERU zase oce- 


ní deset nových scénářů zaměřených na obrovské 
epické bitvy, které mnohdy mohou trvat i několik 
hodin — přípravné fáze bývají opravdu náročné, 
a chcete-li vyhrát, musíte od začátku poctivě makat. 
Co se týká budov a jednotek, integrují v sobě le- 
gends i přídavek Nebelreich — takže rozhodně dojde 
na oblíbené mušketýry. 


POSLEDNÍ NÁŠUP znamená asi deset dalších 


map, které jsou určeny pouze pro volnou hru v single- 
playeru. Jak už jsme naznačili výše, příběh představu- 
je silnou stránku Legends a obecně můžeme o všech 
scénářích říci, že mají dosti široký záběr a přímo vy- 
bízejí k tomu, abyste u počítače trávili jejich řešením 
dlouhou herní dobu. Někdo má ovšem v oblibě sviž- 
nější tempo, žádné velké rozhlížení, a proto lze často 
celou misi dokončit rychlou a dobře provedenou akcí, 
aniž byste ztráceli hodiny zkoumáním nových tech- 
nologií a stavěním či opevňováním budov. Samotné 
mimopříběhové mapy (kromě těch budovatelských) 
k přílišné herní kreativitě nevybízejí. Jde spíše o ově- 
řený postup výstavby co největší základny a potom 


vedení jednoho obrovského zničujícího útoku. Což 
někdy bývá trochu nuda. Je prostě dobré mít mož- 
nost danou situaci řešit několika způsoby. 

Stojíme nyní před nelehkým úkolem — zhod- 
notit Legends rozhodně není možné jen tak bez roz- 
myslu. Mnoho hráčů si určitě řekne, že platit pouze 
za mapy je trochu zbytečné. Na druhou stranu mu- 
síme tento datadisk trochu hájit, protože si s ním 
autoři rozhodně dali práci. Bohužel působí trochu 
roztříštěně. Nabízí toho od každého trochu, ale do- 
hromady to není nic převratného. Takže se budeme 
držet nadprůměrného hodnocení, jež odráží objem 
zábavy, kterou si s tímto datadiskem užijete. A nebu- 
de jí zas tak málo, protože některé scénáře se 
dají-hrát rozhodně více než jednou. 


OVERDIKT 
THE SETTLERS: HERITAGE OF KINGS — LEGENDS“ 


JE Tentokrát „pouze“ 


© spíš pacifistická 
© ipro hodná děvčata 
© propracovaná 


NENÍ 

© bez Nebelreichu 
© prosta mušketýrů 
© nijak převratná 


soubor map a čtyři 
krátké singleplayerové 
kampaně, které ale 
rozhodně na dost hodin 
zabaví. 
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ZÁK Í INFORMACE: 


DEEP FRITZ GM DELUXE 


ME ChessBa 
DISTRIBUCE VČR: © neníznáma 


DOPORUČUJEME: 


CPU 500 MHz, 64 MB RAM, 
HDD 700 MB, 3D karta 32 MB 


hruba před rokem jsme měli možnost podívat 

, se na zoubek šachovému programu Fritz 8, který 
získal krásných 83 %. Vynikal především kvalit- 

ním a komplexním zpracováním, neobsahoval žád- 
né výrazné chyby a skvěle se hrál. Přestože byl určen 
zejména profesionálnímu publiku, nezapomínal ani 
na laiky a nováčky. Nabízel různé herní módy a řadu 
graficky odlišných šachových setů. Bonusem pak byly 
video kurzy, jimiž šachisty provázel guru — velmistr Gar- 
ry Kasparov. Fritz 8 Deluxe se stal výjimečným simulá- 
torem, jejž dokázal porazit jen k dokonalosti se blížící 
Chessmaster 10th Edition. 


ŠACHY JSOU ZVLÁŠTN Í, delikátní hrou. Kdy- 


bychom recenzovali jakoukoliv gamesku jiného žánru, 
naprosto identickou se svými minulými díly, jistě by- 
chom ji řádně zkritizovali a vyřkli o dost nižší hodnoce- 
ní. Když například EA vydali hokej či fotbal, který se jen 
málo odlišoval od starších bratříčků, hned byli pesko- 
váni a rating jejich sérií FIFA a NHL prudce klesl. Šachy 
jsou ale tak trochu jinou hrou. Vznešenou, intelektuál- 
ní, nikam nespěchající. Je lehké jejich softwarový ekvi- 
valent zkazit a na druhé straně obtížné dovést k doko- 
nalosti. Zdá se, že autoři jsou spokojeni a již nehodlají 
nic měnit. Otázkou zůstává, zda je dobře, že nechtějí 
pokazit to, co pracně postavili, či naopak špatně, že se 
neodvážili posunout dál za vlastní metu. 

Dlouho jsme v redakci dumali, jak tento oříšek 
rozlousknout. Smést Fritz GM Deluxe ze stolu, protože 
nenabízí nic nového, nebo ho vynést do nebe jako 
výtečný šachový simulátor? Po několika probdě- 
lých nocích strávených v usilovném přemítání jsme 
se nakonec dobrali druhého názoru. Protože jsme 
o pár odstavců výše označili šachy za klidnou, neu- 
spěchanou hru, ponechali jsme simulátoru Fritz GM 
Deluxe stejné hodnocení, jež před několika měsíci 
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sklidil Fritz 8 Deluxe. Tyto šachy si na nic nehrají, jejich 
ambice jsou zkrátka jinde, proto není důvod je kvůli 
tomu shazovat. Přesto, pokud již nějakého toho Fritze 
(případně Shreddera, který pochází ze stejné rodiny) 
vlastníte, nemá smysl pořizovat si nového. 


STRUČNĚ PŘIPOMEŇME, co 77:2 De... 


promiňte... Fritz GM Deluxe nabízí. Pokud by vám to 
nestačilo, můžete směle nahlédnout do únorového 
čísla roku 2005, kde najdete kompletní recenzi na 
Fritz 8 Deluxe. Program se v první řadě chlubí pře- 
hledně uspořádaným menu, kde jsou pohodlně 
dostupné veškeré důležité údaje jako například ča- 
somíra, tabulka s provedenými tahy či políčko po- 
drobné analýzy vaší hry. Z grafických prvků by vás 
dále mohlo zajímat nastavení vzhledu šachových 
figurek, které počíná klasickými motivy a končí do- 
bou ledovou, v níž figurky připomínají zmrzlé kvá- 
dry. Vcelku však možnosti nejsou zdaleka tak široké 
jako u konkurenčního Chessmastera. 

Nabídka enginů, s nimiž se lze utkat, je též po- 
měrně různorodá, byť jsme jako sváteční hráči necítili 
změnu mezi střetem s enginem Fritz 5.32 a Comet 
B50 či Crafty 19.01. Hra předkládá několik herních 
módů — různé tournamenty či bodované soutěže 
atd. Za zmínku stojí mód „Handicap and Fun“ v němž 
si můžete nastavit chování a inteligenci virtuálního 
soupeře. Taková partička s opilcem či hlupákem roz- 
hodně stojí za to, neboť se při ní velice dobře poba- 
víte. Další potěšující záležitostí jsou různé výukové 
režimy a tabulky analyzující váš herní styl. Poukazují 
na chyby, a tím vám umožňují se zlepšovat. 

Co říci závěrem? Snad jen, že Deep Fritz GM De- 
luxe je precizně zpracovaný šachový simulátor a nic 
na tom nezmění ani skutečnost, že jsme ho již 
jednou viděli. 


) stejný jako Fritz 8 Deluxe 


stejný jako Fritz 8 Deluxe 
stejný jako Fritz 8 Deluxe 


jiný než Fritz 8 Deluxe 
jiný než Fritz 8 Deluxe 
jiný než Fritz 8 Deluxe 


Profesionální šachový 
simulátor, jenž je 
bohužel (či bohudík?) 
jednovaječným dvoj- 
četem předcházejícího 
Fritze 8 Deluxe. 


RECENZE“ STRATEGIE 


(ZÁKLADNÍ INFORMACE: 


VÝROBCE: 
VYDAVATEL: 
DISTRIBUCE V ČR: 


CENA: 


LOKALIZACE: 
INTERNET: 
MULTIPLAYER: 
MINIMUM: 


DOPORUČUJEME: 


DVG 

Battlefront.com 

není známo 

není známo 

není známo 
www.battlefront.com 
ano 


CPU 733 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 700 MB, 3D karta 64 MB 
CPU 2 GHz, 512 MB RAM, 

HDD 700 MB, 3D karta 128 MB 


anasta, ferbl, boží požehnání, oko, poker, 
K'::: Každému se zaručeně něco z to- 

ho vybaví, když uslyší o legraci s kartami, až 
na příslušníky ohroženého druhu milovníků sbě- 
ratelských karetních her. Mezi nimi je nejslavnější 
— a U nás nejrozšířenější — fantasy produkt Magic: 
The Gathering. Skuteční znalci přesto vědí, že exis- 
tuje spousta dalších námětů, fungujících na stejném 
principu: třeba hra podle seriálu Akta X a chybět 
nemůže ani Pán prstenů, ale letecké boje ze druhé 
světové války? Převést bleskurychlé obraty stíhaček 
do „přetlačování“ natištěnými obrázky je sice hodně 
zvláštní nápad, ale v roce 1993 to přece jen někdo 
zkusil a karty si palubními zbraněmi své místo na 
herním stole přece jen vystřílely. Když se všichni 
vylétali a uložili sbírky s kartičkami na půdu, tak po 
vzoru Magic: The Gathering Online teď přichází počí- 
tačová verze Down in Flames. 


OZVĚNY SIMULÁTORU jsou to poslední, 


co od hry můžete očekávat. Nejde o víc než o pře- 
nesení původní stolní hry do virtuální podoby, kde 
namísto kladení barevných karet klikáte myší na 
položky v nabídkách, samozřejmě s nejrůznějšími 
vylepšeními a přidanými možnostmi pro hru z digi- 
tální sféry. Vlastní zápolení v Down in Flames je určitě 
jednodušší než třeba v Magic: The Gathering, kde se 
bez dokonalé znalosti všech rekvizit fantasy světa 
brzo ztratíte jako dítě mezi pouťovými atrakcemi. 
Dokonce i začátečníci se relativně brzo chytnou. 
Každý hráč do boje nastupuje stylově s dvojicí 
pilotů v německých, britských, japonských nebo 
amerických uniformách. Sověti chybějí, údajně pro- 
to, že nebyli ani v původní stolní hře. Duo velitele 
a jeho věrného,čísla“ vyfasuje protivníky a možná je 


z Hlavy XXII: Vidím všechno dvakrát. 


£ 


i volba utkání celkem osmi letadel. Počítačoví i živí 
letci na sebe střídavě vytahují „karty“ s obraty, střel- 
bou, úhybnými manévry či změnami letové hladiny. 
Účinné karty se vyskytují jen sporadicky, některé 
útoky jsou smrtící, jiné pouze poškodí drak letadla 
a podobně. V zásadě se snažíte navést letoun do 
výhodné pozice a vypálit, soupeř pak vaše trumfy 
zkouší neutralizovat svými protiakcemi. Jak říkají kar- 
baníci: re, tuty, flek, malá dává a tak dále. 


KLID 0CIM zajistí Down in Flames dokonale. 


Monitor sice nehostí žádnou dynamickou honičku 
mezi mraky, ale přesto u něj neusnete — každou 
akci doprovází odpovídající animace, takže po pár 
hodinách hraní už dokážete bez luštění textových 
informací rozlišit, co kdy zvolit za tah. Velké ikony 
letadel se různě otáčejí, aby znázornily vzájemnou 
polohu strojů v daném okamžiku, což je dalším ví- 
taným ulehčením. Ani o pravidla se nikdo nemusí 
starat, počítač vás jednoduše nechá provést jenom 


i 


l 


I 


i 
$ 


I 
u 


i 
i 


PLESKÁNÍ KARET JE JEDINÝ ZVUK RUŠÍCÍ POKLID 
VEČERA NA CHALUPĚ. A COTO CHLAPCI MAŽOU? 
PRÝ VÁLEČNOU HRU S LETADLY. NO TO URČITĚ! 


Tomáš Suchomel 


sový limit, zkracovaný s přibývajícím stupněm ob- 
tížnosti. Vítězství a získané body otevírají přístupy 
k dalším letadlům s lepšími parametry a v pozdější 
fázích dokonce přijdou na řadu bombardéry. S nimi 
se trochu mění způsob hry a kromě jejich řízení se 
můžete bombardovacích misí účastnit i jako stíhací 
doprovod těžkých strojů. 

Sběratelské karetní hry mají jeden klad i zápor 
— musíte někde najít dostatečný počet stejně za- 
pálených kolegů, s nimiž se budete utkávat. Hra 
Down in Flames může uspokojit i notorického sa- 
motáře a přitom vyznavače společenských her. 
V off-line režimu si sám zalétá proti počítačovým 
nepřátelům, a když bude chtít společnost, zamíří 
na internet pro multiplayer. Na nás ale velký dojem 
neudělala. V době recenzování se na veřejném ser- 
veru počet zájemců o společné hraní pohyboval 
nanejvýš v desítkách a najít ochotné soupeře [p 
s přiměřenou úrovní byl dlouhý proces. 


OVERDIKT 
DOWN IN FLAMES 


JE Konverze sběratelské 

© průběžně upgradovaný © karetníhryasinepřitáhne 
titul davy nových zájemců. 

© pro majitele bohaté Můžete to ale zkusit, 
představivosti a neutratíte jmění za 

© sdobovým zvukem balíčky s kartami. 


NENÍ 

© napínavější než hazard 

© zbavena monotónnosti Hi 
© funkční bez podpory „Net 
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RECENZE RP 


OÚ ZÁKLADNÍ INFORMACE: 

£ GODS: LANDS OF INFINITY 
VÝROBCE: Cypron Studios 
VYDAVATEL: 
DISTRIBUCE V ČR: 
CENA: 
LOKALIZACE: 
INTERNET: 


Cinemax 
Cinemax 
599 Kč 
kompletní 


www.cypron-studios.com/ 
gli.html 


+ MULTIPLAYER: ne 


6 MINIMUM: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 900 MB, 3D karta 32 MB 


CPU 1,5 GHz, 512 GB RAM, 
HDD 1 GB, 3D karta 64 MB 


amatuje si ještě vůbec někdo na staré časy 
p“ RPG dungeonů? Na dobu, kdy jste 

se na dlouhý čas zahrabali s partičkou dob- 
rodruhů někam do podzemí a překonávali pasti, 
pilovali nejrůznější dovednosti, sháněli jídlo a pití, 
venku sbírali bylinky a vůbec vyváděli samé skopi- 
činy skoro jako v reálném fantasy světě? Bohužel se 
zdá, že takové vzpomínky zůstanou pouze v srdcích 
starších hráčů a dnešním mladým akčním hrdinům 
vyloudí pouze soucitný úšklebek na tváři. Doba, kdy 
v tomto žánru vycházel jeden skvělý titul za druhým, 
je totiž nenávratně pryč a dnešní vývojáři se zamě- 
řují na úplně odlišnou oblast herní zábavy. Pokusit 


8 DOPORUČUJEME: 


V 
ONA 3 


; 
i 5 


(9 VELKÝCH KAMENŮ 


. "ZA 


3 PARTIČKA UTRMÁCENÝCH 


* DOBRODRUHŮ SE KONEČNĚ 
© DOPLAHOČILA NA KONEC 


 TMAVÉHO LESA. NĚKOLIK 

T OHRANIČUJE PODIVNÉ W 
(TÁBOŘIŠTĚ, KDE STOJÍKLECE -| 
SE ZVÍŘATY. ZDÁ SE, ŽE PÁN 


ŠELEM UŽ JE OČEKÁVÁ. 


- BOJ SE ZDÁ NEVYHNUTELNÝ. 


Libor Vacata 


táboření, mapa světa, inventář či statistiky postavy 
vás ujistí o tom, že jste se v herním pojetí přesunuli 
někam do poloviny devadesátých let. Starší hráči to 
jistě ocení a stejně jako my se s chutí pustí do pro- 
zkoumávání herního světa. Začínáte pouze s jedním 
hlavním hrdinou, respektive hrdinkou — půvabnou 
a zdánlivě křehkou dívenkou Vivien, z níž však brzy 
vytrénujete velmi schopnou bojovnici. Společně s ní 
se objevíte v přístavišti městečka Slavingrad, které se 
na nějakou dobu stane vaším útočištěm. Brzy zjis- 
títe, že tento nevšední název není ojedinělý a celý 
herní svět je do značné míry inspirován slovanskou 
kulturou. Zemi vládne kníže Wolodimir a po ulicích 


ZAČÍNÁTE POUZE S JEDNÍM HLAVNÍM HRDINOU, 
- RESPEKTIVE HRDINKOU - PŮVABNOU 
A ZDÁNLIVĚ KŘEHKOU DÍVENKOU VIVIEN. 


Vivien je sice křehká dívka, 
+ © ale pavouků se ani trochu nebojí. 


se vytvořit titul ve stylu legendárního Dungeon 
Mastera, Isharu, Realms of Arkania a podobných dnes 
může pouze partička zapálených nadšenců a asi ne- 
lze očekávat žádný vysokorozpočtový AAA projekt. 
Přesně takovou skupinkou milovníků RPG ze staré 
školy je slovenský vývojářský tým Cypron Studios, 
který dokončil titul GODS: Lands of Infinity. 


INSPIRACE STARÝMI RPG hrami je 


z GODS: Lands of Infinity patrná hned od samého 
začátku. Nevytvoříte si sice hlavního hrdinu podle 
vlastních představ, avšak herní interface s volnými 
sloty pro šest dalších dobrodruhů a ikonkou pro 


092 
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se to hemží Boženami, Čestmíry, Bořiwoji a dalšími 
podobnými jmény. Naštěstí na svých céstách narazí- 
te také na elfy nebo různé pohádkové bytosti, takže 
se fantasy atmosféra ze hry nevytrácí. 

Určitě vás ale nyní zajímá, jak se dívka jako Vivien 
ocitla osamocená na přístavním molu. Tuto událost 
vysvětluje úvodní obrázkové intro, které slouží jako 
objasnění příběhu. Po pravdě řečeno, větší snůš- 
ku nesmyslných blábolů jsme už dlouho neslyšeli. 
Příběh nejenže je absolutně neoriginální, ale navíc 
působí neosobně, bez jediné zapamatovatelné po- 
stavy nebo zajímavé zápletky. Zkrátka po zhlédnutí 
intra si odnesete pouze jakousi mlhavou vzpomínku 


C7 


na nepochybně strašlivou válku bohů kdesi v ně- 
jakém zapadákově, která dokonce trvala dva tisíce 
let. Když to vypadalo, že by zlý bůh mohl definitivně 
vyhrát, rozhodl se jeden z těch hodných bohů, že 
pošle svého největšího hrdinu do jiného světa, kde 
snad bude schopen najít speciální superzbraň. Ještě 
že ho to aspoň po těch letech válčení napadlo, pro- 
tože jinak byste se s Vivien asi neseznámili. Právě ona 
je totiž zmiňovaný hrdina, který ovšem při průchodu 
mezi dimenzemi ztratil své božské schopnosti. Ale 
když to vezmete do vlastních rukou, určitě se vám 
podaří získat je rychle nazpět. 


VELIKOST HERNÍHO SVĚTA by se pod 


s 
pohledu na mapu mohla zdát vcelku obrovská. Hned 
od začátku se můžete vydat zhruba na desítku míst, 
a to vám ještě postupem času a se splněnými úkoly 
obyvatelé zakreslují mnoho dalších lokací. Nicméně 
zdání klame a brzy zjistíte, že valnou většinu území 
tvoří třeba pouze mlýn se zahradou nebo malý lesík. 
Lokace vůbec vypadají neuvěřitelně prázdně a stro- 
ze, což se ostatně projeví hned ve Slavingradu, mezi 
jehož hradbami stojí jen několik baráků a na náměs- 
tíčku se krčí pár stánků s obchodníky. Do domů se 


dejci alespoň omezené zásoby a doplňují je pomalu 
časem. Šmelinou si sice dokážete rychle-vydělat cel- 
kem slušnou sumu peněz, ale nijak zvlášť zábavná 
činnost to není. Zlaťáčky se nicméně budou hodit 
k nákupu brnění a zbraní, takže se obchodování ne- 
vyhnete. Když odhodíte kupecký tlumok, můžete se 
vrhnout na plnění hlavních i'vedlejších guestů. Nic 
převratného vás však nečeká, jen klasické eskorto- 
vání osob, sbírání bylinek či jedů z pavouků nebo 
zabíjení určených zlounů. 


HERNÍ RPG SYSTÉM zosobňuje vlastně 


jediný herní prvek, v němž GODS: Lands of Infinity 
opravdu vyniká, a nechybí mu množství zajímavých 
nápadů. Do party k Vivien lze postupně nabrat ješ- 
tě dalších šest společníků, přičemž každého z nich 
charakterizuje několik základních vlastností jako 
síla, inteligence, vitalita či obratnost. Kromě toho se 
hrdinové cvičí v povolání kouzelníka a bojovníka, 
přičemž za celkem vysoký poplatek se mohou od 
příslušných trenérů nechat ve svém umění povýšit 
na další úroveň (nováček, tovaryš, mistr apod.). To 
také určuje, jaké brnění smí daná postava nosit na 
sobě a jaké údery dokáže během boje použít. Právě 


ŠMELINOU SI SICE DOKÁŽETE RYCHLE VYDĚLAT 
CELKEM SLUŠNOU SUMU PENĚZ, ALE NIJAK 
ZVLÁŠŤ ZÁBAVNÁ ČINNOST TO NENÍ. 


vstupovat nedá, takže vám nezbývá než si nechat 
zadat guestík od chlápků sedících před hospodou 
nebo si prohlédnout ceny zboží u trhovců. Obojí to- 
tiž patří mezi důležité herní činnosti, avšak bohužel 
musíme říci, že ani jedna z nich není tak zábavná, jak 
byste asi od podobného druhu her očekávali. 
Pokud jste si na oficiálních stránkách hry pře- 
četli, že GODS: Lands of Infinity je originálnírn mixem 
RPG a obchodní strategie, musíme toto tvrzení uvést 
na pravou míru. Od různých obchodníků z většiny 
lokací sice lze nakupovat obilí, mouku, med, kůže, 
látky či další suroviny a jinde tyto komodity zase se 
ziskem prodávat, ale tím část obchodní strategie 
končí. Žádné změny cen zboží nebo růst trhu ani 
nebezpečí při přepravě nečekejte. Ještěže mají pro- 


souboje s nepřáteli tvoří vůbec nejzábavnější část 
celé hry. Bitva je rozdělena na tahy, přičemž se jed- 
notliví účastníci střídají v pořadí daném svojí inicia- 
tivou (odvíjí se od hodnoty obratnosti). Každý úder 
nebo kouzlo stojí postavu určité množství akčních 
bodů, po jejichž vyčerpání musíte znovu nabrat síly 
vynecháním dalšího kola. Souboje nejsou nijak lehké 
a vyžadují od vás trošku taktického uvažování. 
Kromě máchání zbraněmi využijete v menší 
míře rovněž magickou energii. Čarovný repertoár 
tvoří několik víceméně klasických kouzel, například 
vyvolání zvířete, ohnivá střela nebo léčení. Kouzla 
nacházíte ve formě magických krystalů, které vkládá- 
te do omezeného počtu slotů v kouzelné knize. Po- 
dobné speciální krystaly lze vkládat rovněž do zbraní 


a brnění a přidávají dané postavě třeba počet životů 
nebo sílu zásahu. Za zmínku taktéž stojí Vivieniny 
alchymistické schopnosti, díky nimž si může navařit 
docela zajímavé lektvary. Stačí po světě sbírat různé 
bylinky nebo speciální předměty, z nichž s pomo- 
cí dřeva a vody nad ohněm extrahujete magickou 
energii tří barev. Kombinací barevných lahviček pak 
následně namixujete požadovaný dryák. 


GRAFICKÁ STRÁN KA sice není u tohoto typu 


her zas až tak důležitá, avšak určitě budete souhlasit 
s tím, že v dnešní době je určitý standard nezbytný. 
Grafika v GODS: Lands of Infinity není přímo ošklivá, 
jen prostě působí možná až příliš jednoduše. Tex- 
tury vyhlížejí fádně a bez detailu, animace postav je 
toporná a okolní prostředí nevýrazné a bez nápadu. 
Nemastná neslaná je vlastně bohužel i celá hra. Na 
jedné straně stojí perfektní systém bojů a spousta 
zajímavých nápadů v herním systému, na straně dru- 
hé najdete hloupý příběh, nudné a prázdné lokace či 
primitivní guesty. GODS: Lands ofInfinity tak potěší jen 
věrné fanoušky RPG ze staré školy, kteří dokáží 
nad některými nedostatky přimhouřit oči. 


VERDIKT 


Jednoduchý RPG 
dungeon s dobrými 
nápady, ale také 

s mnoha chybami. 


pohádka o ničem 
bojování na tahy 
prázdný prostor 


grafická bomba 
akční řežba 

bez alchymistických 
kejklů 
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RECENZE“ ADVENTURE 


ZÁKLADNÍ INFORMACE: 
VÝROBCE: Legacy Interactive 
VYDAVATEL Legacy Interactive 
DISTRIBUCEV ČR: © neníznámo 

není známo 

není známo 


www.lawandordergame.com 

MULTIPLAYER: ne 
J CPU 800 MHz, 128 MB RAM, 

HDD 2 GB, 3D karta 64 MB 


DOPORUČUJEME: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 2 GB, 3D karta 128 MB 

ZÁKON A POŘÁDEK. TOHO 
PRVÉHO MÁ ČESKÁ REPUBLIKA 
SICE NADBYTEK, ALE NIKDO 
SE JÍM NEŘÍDÍ, O TOM 
DRUHÉM RADĚJI POMLČÍME. 
ALE NESTĚŽUJME SI, KDYŽ 
TO NEFUNGUJE V REALITĚ, 
MŮŽEME SI NA TO ALESPOŇ 
HRÁT —- ZLOČINCE MÍSTO 

NA SEYCHELY POSÍLAT DO 
SKUTEČNÉHO VĚZENÍ. 


Ondřej Broukal 
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přívěškem známého detektivního seriálu, jenž © divy. Významným. pomocníkem je elektronická hra- 
se u nás vysílá pod názvem Zákon a pořádek: | čička od Nokie, fungující navzdory svým miniatur- 
Zločinné úmysly. Pro fanouška jistě dobrá zpráva,pro © ním rozměrům nejenom jako úložiště nalezených 
nás ostatní zcela bezvýznamný fakt. Rozkaz naslou- © předmětů, ale i jako databáze svědků, záznamník 
chat vašim příkazům vcelku logicky dostala největší | historie pátrání a také jako „teleport“ mezi jednot- 
hvězda série, samorostlý vyšetřovatel Goren, jehož © livými lokacemi — stačí kliknout na příslušné místo 
polygonové postavičce připravili vývojáři k rozlousk- — na mapce, a jste tam. No a ještě jednu funkci přístroj 
nutí oříšky v podobě tří zapeklitých případů. V jakém ©— má. Kdo by to byl řekl, ale slouží to i jako mobilní 
pořadí tak učiní, zůstane už čistě na vás — mrtvá žena © telefon. Nejenže si tedy můžete bez nutnosti ces- 
z hotelového pokoje, podřezaný žalobce ani chlapík © tování ověřit, zda už pro vás konečně mají výsledky 
ubitý baseballovou pálkou vám nikam neutečou. testů krve nalezené v odstaveném autě nebo jestli 
“ < se už ví, kde podezřelý trávil odpoledne, ale časem 
STARTUJETE VŽDY Z MISTA činu a peč- | též můžete volat na vyčmuchaná čísla. 
livým sbíráním důkázů, výslechy, svědků a odhalo- La.e 
váním vzájemných souvislostí se snažíte dopátrat HLEDÁNÍ STOP se pochopitelně snaží přiblí- 
k osobě vraha. Z okolních obrázků to sice vypadá © žit realitě, a proto se nevyhnete tolik oblíbenému 
jako tradiční adventura, jenže se tu nachází pár prv- — rejdění myší po obrazovce ve snaze nalézt pečlivě 
ků, které tradičními rozhodně nejsou. Jako správný © zamaskované aktivní místo. Pixel hunting naštěstí 
americký polda máte na drátě k dispozici šikovné © nepřekračuje normy tolerance platné v Evropské 


TŘEBA TAKOVÉ VÝSLEDKY SROVNÁVACÍCH 
TESTŮ DNA DOKÁŽÍ SE ZAPÍRAJÍCÍM 
ČLOVĚKEM HOTOVÉ DIVY. 


kolegy, kteří zanalyzují vše, co jim řeknete, případ- © unii. Další známá choroba adventur ze staré školy, 
ně zajistí sledování vybrané osoby. Vy už pak jen tedy používání všeho na všechno, naštěstí odpa- 
obejdete příslušná pracoviště (laborku, márnici, sle- © dá. Hra vám sama řekne, kde je nutné něco použít, 
dovačku) a sklidíte plody jejich usilovné práce v po- © a takovýchto míst se zde navíc vyskytuje jenom pár. 
době nových informací, které vás v ideálním případě © Základem úspěchu se proto stávají již zmiňované 
posunou dál. Třeba takové výsledky srovnávacích © expertizy a dále výslechy svědků, případně jejich 


: aw 84 Order: Criminal Intent je interaktivním © testů DNA dokáží se zapírajícím člověkem hotové 


Takhle to dopadá, když doma hrajete 
baseball a trefíte homerun. 


SHERLOCKOVÉ Z OBRAZOVKY 


Seriál televize NBC Law 8 Order: Criminal Intent zahájil v roce 2005 již svoji pátou sezonu a nedávno dosáhl jubilejního stého 
odvysílaného dílu. Poslední řada má jedenáct epizod a debutuje v ní nová dvojice detektivů, kteří doplnili stávající tým zvlášt- 
ního oddělení newyorské policie, Hlavní hvězdou ale i nadále zůstává Robert Goren (Vincent D'“Onofrio), jenž za pomoci vrozené 
holmesovské logiky a partnerky Alexandry Eamesové (Kathryn Erbeová) odhaluje pachatele obzvlášť závažných vražd. 


konfrontace s nově zjištěnými skutečnostmi. Roz- 
hovory lze vést různým způsobem, a chcete-li ze 
zpovídaných něco vymámit, měli byste zvážit, zda 
preferovat konfrontační tón, nebo se raději podbí- 
zet. Když si vedete dobře, narůstá zelený ukazatel, 
v opačném případě přibývá červené a dotazovaný 
se časem může naštvat. Možnost, že si díky špat- 
né volbě přibouchnete dveře k důležité informaci, 


té samé otázky, když se stejně nakonec doberete ke 
správné variantě? K ničemu. Profil pachatele? Do po- 
čítače stačí házet vše, co najdete na místě činu, a on 
už si sám vybere, co je relevantní. Ze všeho nejvíc 
nám ale vadila totální svázanost prováděných akcí 
s autory předepsaným scénářem, Příklad: Víte, že 
pachatel jezdí tím a tím autem. Znáte osobu, která 
vlastní naprosto stejné vozidlo. Myslíte, Že je mož- 


DO POČÍTAČE STAČÍ HÁZET VŠE, 
CO NAJDETE NA MÍSTĚ ČINU, A ON UŽ 
SI SÁM VYBERE, CO JE RELEVANTNÍ. 


se ale pohybuje spíše v oblasti teorie než praxe. 
Podobně jako kolegové od konkurence ze seriálu 
Kriminálka Las Vegas můžete využívat moderních 
vyšetřovacích metod a svůj notebook na policejní 
stanici ládovat daty, na jejichž základě sestavíte pa- 
chatelův profil. Nicméně jako vše ostatní v téhle hře 
je to jenom taková fikaná past. 


PAST NA DŮVĚŘIVCE, kteří dlouhé léta snil 


o hře, v níž dostanou prostor pro vlastní uvažování 
a v níž bude uzavření případu záležet čistě na jejich 
investigativních schopnostech. Nuže vy, kterých se 
to týká, sněte dál! Zdejší analýzy důkazů? Vzhledem 
k tomu, že na testy budete posílat tak jako tak úplně 
všechno, znamená to vlastně to samé, jako když v ji- 
né hře dáte hrdinovi příkaz něco prozkoumat. Jedi- 
ný rozdíl spočívá v tom, že tady to za vás dělá někdo 
jiný. Výslechy svědků? K čemu různé formy položení 


né si od dané osoby vyžádat vysvětlení, případně 
získat fotky auta a předložit je očitým svědkům? 
Ani náhodou. Byť vás napadá tisíc a jeden způsob, 
jak lotra dostat, pokud si s autory nekápnete do 
noty, máte smůlu. Tohle zamrzí hlavně z důvodu, že 
se hra po většinu času tváří jako věrný odraz sku- 
tečného vyšetřování a člověk jí to díky zajímavému 
ději docela rád věří. 


DOJEM VĚROHODNOSTI aké narušují jen 


těžko uvěřitelné kiksy. Třeba zpráva o sledování tvr- 
dí, že subjekt po identifikaci oběti odcestoval z New 
Yorku do svého bydliště, tisíce mil odsud, ale když 
zajdete do márnice, tak tam pořád je. Asi se nám 
chudák rozdvojil. Jednotlivé případy svým průbě- 
hem bohužel vyvolávají dojem; jako by byly načrt- 
nuté podle stejné šablony a změnilo se jen obsazení 
a jednotlivé lokace. Přesto přese všechno bychom 


„Tak tady jsem zakopal tu hlavu, šéfe. 
Ruce najdete o deset metrů dál.“ 


hře byli ochotní udělit mnohem lichotivější hodno- 
cení, než jaké nakonec dostala. Příběhům totiž ne- 
chybí napětí ani zajímavé dějové kotrmelce a člověk 
se do nich navzdory podobnosti rychle ponoří. De- 
tektivní práce má totiž odjakživa svoje kouzlo a Law 
8 Order nelze upřít jistou dávku chytlavosti. A proč 
to nakonec nedopadlo? Na to se zeptejte bugů 
a chyb, které si tu daly dostaveníčko. Postava nořící 
se do renderovaného pozadí je tím nejmenším, co 
vás může potkat. Horší nám připadá, když se hlavní 
hrdina neukáže vůbec nebo když ho posedne amok, 
nedokáže zastavit a v rohu místnosti vesele ťapká do 
aleluja. Na obrazovce také občas zůstanou popisky 
zkoumaných předmětů a někdy to pro změnu celé 
spadne. S betatestingem si tu hlavu nikdo evident- 
ně nelámal, takže ani my si nebudeme lámat [R 
hlavu s konečným verdiktem. 


OVERDIKT 
LAW 8. ORDER: CRIMINAL INTENT 


JE Vizuálně podprůměrná 

© v rozlišení 800x600 detektivní adventura, 

© namluvená seriálovými © prošpikovaná chybami jak 
herci cedník otvory, které ale 

© reklamou na jednu obsahuje docela zajímavé 
finskou firmu kriminální případy. 


NENÍ 


© důkladně otestovaná M 
© jednoduchá 
© simulátorem vyšetřovatele 
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VÝHODNÉ 
NÁKUPY 


Akční hra Hidden © Dangerous 2 
patří mezi špičky české herní 
scény a zároveň mezi tituly, kte- 
ré se prosadily i za hranicemi 
naší zemičky. A protože nedávno 
zaznamenala radikální cenový 
propad, konečně ji můžeme s ra- 
dostí uvítat v sekci her za šesták, 
protože HD 2 má i po více než 
dvou letech od svého vydání 


Autoři slavných Commandos se 
pustili do taktické strategie z pro- 
středí starověkého Říma a docela 
se jim to povedlo. Aniž byste byli 
zdržování zdlouhavou výstavbou 
budov (s výjimkou opevněných 
pozic, s jejichž pomocí si pod- 
maníte domorodé vesnice, kde 
je možno naverbovat pár posil) 
nebo starostí o produkci surovin, 
dostáváte možnost velet několika 


BEZ NADITÉ ŠRAJTOFLE 


Poradíme vám, 
jak si dobře zahrát 
a neutratit balík. 
Dáte přednost 
vojenské akci, 
nebo sáhnete 

po strategii? 


stále dost co nabídnout. Pokud 
jste kdysi dávno hráli první díl, 
nebude pro vás herní systém 
H8D 2 ničím novým. Ve zkratce 
řečeno, ovládáte čtyřčlennou 
jednotku britských SAS, a to za 
druhé světové války čili v dobách 
jejího prvního nasazení, a zato- 
píte s ní nacistické mašinérii. Hra 
nabízí dva módy — buď můžete 


formacím římských, egyptských 
či germánských vojáků. Hlavní 
předností, kterou se Praetorians 
odlišují od ostatních podobných 
her, je důraz kladený na členitost 
terénu a využití jejích možností. 

Bez předběžného probádání lesa 
nebo pole s vysokým obilím se 
daleko se svým vojskem nedo- 
stanete. Většina infanteristů totiž 
s oblibou využívá hustý porost 


ON 


hrát z pohledu z vlastních očí, 
ostatním rozdávat příkazy a pře- 
pínat si mezi nimi, nebo ovládat 
jednotku na taktické 3D mapě, 
kdy tento titul připomíná spíše 
Commandos nebo UFO. Musíme 
přiznat, že hra se mnohem lépe 
ovládá z pohledu z vlastních očí, 
taktická mapa (a rozdávání pří- 
kazů pomocí waypointů) nám 
připadá poněkud neohrabaná 
a nepraktická. 

S H8D 2 se hráč a jeho jednotka 
dostanou na nejrůznější místa, 
od zasněžených norských plání 
přes severoafrické písky až po 
romantické alpské scenérie. Na 
kochání se ale nebude čas, udr- 
žet vaši partičku naživu a ještě 
plnit náročné úkoly — zvlášť na 


vyšší obtížnost —- je někdy dost 
náročné. Vojáci vám sice mohou 
pomřít, nicméné seznam rekrutů 
je dost dlouhý. Protože se však 
postupně zlepšují, budete raději 
hrát misi několikrát znova, než 
abyste obětovali vycvičeného 
veterána. 
H8D 2 toho opravdu nabízejí 
dost — atraktivní námět, pestrý 
design misí, detailní vyzbrojo- 
vání jednotky, ovládání vozidel, 
RPG prvky i jednoduché a intu- 
itivní ovládání. Zkrátka za při- 
měřeně peněz dostanete hodně 
muziky. 

VLapisLAv RŮŽIČKA 


Výhodnost koupě: "0 *% 


ke hře na schovávanou, a tak se 
může lehce stát, že se v jeden 
okamžik procházíte mírumilov- 
nou krajinkou a v další moment 
se válíte pod pomalovanými těly 
křepčících barbarů. Kromě účin- 
né kamufláže dokáží vojenské 
jednotky i další kejkle v podobě 
několik druhů formací. Na hem- 
žení pak dohlíží velitel, jenž svou 
aurou okolním bojovníkům vy- 
lepšuje některé statistiky. 

Abyste to pobíhání po rozlehlé 
starověké říši neměli tak jedno- 
duché, překonáváte překážky 
v podobě řek, v nichž si sice může 
zaplavat lehká pěchota a bez pro- 
blémú se jimi prožene i jízda, nic- 
méně pro oplechované legionáře, 
pretoriány a těžké válečné stroje 
představují konečnou zastávku. 
Taktické závity si procvičíte i při 
dobývání a obraně obrovských 
pevností, kdy se ke slovu dosta- 


nou i takové hračky jako obléhací 
věže nebo katapulty. 
K titulu je sice distributorem při- 
kládána i čeština, ale vzhledem 
k trestuhodně zanedbanému be- 
tatestu se v ní vyskytuje spousta 
matoucích termínů. Pokud tedy 
alespoň trochu ovládáte anglič- 
tinu, nechte si překlad do našeho 
rodného jazyka protentokrát ra- 
ději ujít. 

PETRA „GEF“ SOUKUPOVÁ 


“ 


Výrobce Pyro Studios Vydavatel Eidos Interactive Distribuce v ČR Cenega Czech Žánr RTS Multiplayer ano Cena 499Kč Lokalizace titulky Vydáno březen 2003 
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Válka v džungli, kde není vidět 
dál než na pár kroků a nepřítel 
se ukrývá snad v každém roští, 
je jen pro ostřílené válečníky 
- v zeleném pekle bojujete za 
americký způsob života, demo- 
kracii a další vymoženosti včet- 
ně fast-foodu. Pokud patříte 


mezi příznivce vojenských stří- 
leček a Vietcong ještě nemáte, 
pak byste měli zpozornět: boje 
v Indočíně za zvuků rock'n'rollu 
stojí za to. 


hustého tropického lesa vyhle- 
dáváte malé hubené mužíky 
v černých pyžamech a s AK47 
v rukou a přitom se snažíte zů- 
stat na živu. Atmosféra v misích 
je skutečně podmanivá. Brzy se 
přistihnete, jak se ohlížíte přes 
rameno, abyste se ujistili, že za 
vámi nestojí nepřítel a neob- 
klopuje vás vlhký podrost asij- 
ského pralesa. Vietcong nabízí 


celou škálu scénářů známých 
z ostatních stříleček, od osamě- 
lého plížení a tichého likvidová- 
ní nepřátel až po bezhlavou řež 
při obraně tábora proti masové- 
mu útoku Vietnamců. Kromě ne- 
přátel vás ohrožují i pasti a jiné 
nástrahy, mějte proto oči ote- 
vřené. Pravda, jste-li obklopeni 
černočernou tmou, není to úkol 
z nejjednodušších — specialit- 
kou jsou totiž také „slepé“ mise 
v temných tunelech. 

Plnění úkolů ve Vietcongu na 
hráče klade všestranné náro- 
ky, takže umění umístit přesný 
zásah je stejné důležité jako 
rychle vybít houf protivníků 
v boji zblízka. Počítejte s tím, že 
vietnamští partyzáni jsou zku- 
šení bojovníci, takže nečekají, 
až si pro né přijdete, ale sami 
aktivné útočí a vymýšlejí nejrůz- 
nější nástrahy na nenáviděné 


a BRE č | 


X JM 


bd M 


Američany — koneckonců nikdo 
netvrdí, že služba ve Special 
Forces byla snadná! Pokud té- 
hle staré válce propadnete a po 
dokončení zatoužíte po dalším 
dobrodružství, naleznete více 
než dost příležitostí v klasických 
multiplayerových schématech. 
OnoŘEJ MACH 


Výrobce Pterodon Software Vydavatel Take2 Distribuce v ČR Cenega Czech Žánr akce Multiplayer ano Cena 599Kč Lokalizace kompletní Vydáno duben 2003 


VAŠÍ POZORNOSTI DÁLE DOPORUČUJEME TYTO TITULY: 


„Baldur“ s Gate II: Shadows of Am P č 


199Kč 
299Kč — 
199Kč 
299Kč 


BLITZKRIEG 


FREELANCER 


» 


299Kč 
499Kč 
199Kč 
199Kč 
199Kč 
599Kč 
299Kč 
499Kč 
449Kč 
(199Kč 
499Kč 
149Kč 
299Kč 
299Kč 
399Kč 
-299Kč 
299Kč 


ET vět 
Grand Theft Auto: 


Heroes s sd and Magic IV 


SPLINTER CELL NO ONE LIVES ye 2 


Operace Fashpoií K Pana edice CenegaC Czech 
US Action 


US Action 


Xpand Rally 
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BEZ NADITÉ ŠRAJTOFLE 


Existuje způsob, jak se bavit 
zadarmo a přitom dobře. 
Zkuste si třeba zastřílet 

s malým letadýlkem 
nebo zavzpomínejte 


HRY PRO 


EHTOR 


Řada hráčů si určitě vzpo- 
mene na starší, ale vynikající 
akci Raptor. Martina Henzla 
dokonce inspirovala k vytvo- 
ření hry Bechtor. Perfektním 
způsobem zpracoval jedno- 
duchý, avšak velmi zábavný 
arkádový herní princip, kte- 
rý vám umožní se z pohledu 
z ptačí perspektivy pustit 
s letadýlkem do likvidování 
nepřátel. Bechtor dokonce 
získal první místo v letošním 
ročníku Becherovka Game 
v kategorii akčních her. Při 
hraní se musíte postupně 
prostřílet pěti dlouhými mi- 
semi, přičemž na konci každé 
ZP 


Aleš Krátký 


z nich vás čeká náročný sou- 
boj s bossem. Před začátkem 
každého nového kola se nej- 
prve seznámíte s instrukcemi 
vbrifinku a poté se přesunete 
do virtuálního obchodu, kde 
určitě prošustrujete znač- 
nou část peněz, získaných 
z předchozích bojů. Nakou- 
pit totiž můžete účinnější 
zbraně, štíty, lékárny a další 
užitečné vybavení. Hra se 
může rovněž pochlubit velmi 
pěkným grafickým zpracová- 
ním, jemuž nechybí spousta 
detailů a různých objektů na 
mapách, jako jsou domečky, 
farmy, mosty apod. Všechny 
stavby lze navíc efektně roz- 
střelovat, což přinese nějaký 
ten zajímavý bonus navíc. 


Fr00 - em] jj 


na PacMana. 


Letecké simulátory se těší přízni 
českých amatérských vývojářů. 
Naposled se objevily informace 
o chystaném simulátoru 310. 
Czechoslovak Sguadron, na němž 
pracuje tým Refraktory Games 
(např. Doom 3 — Arkanoid a Ku- 
lička 3D). Příběh se odehrává ve 
Velké Británii během 2. světové 
války, kde do bojů zasáhli také 
naši zkušení piloti z 310. česko- 
slovenské stíhací perutě. Nasko- 
číte do pilotních kabin mnoha 


i letadel, které se v té době často 


používaly — k dispozici máte na- 
příklad Spitfire, Hawker Hurri- 
cane, Avro Tutor apod. Ve hře se 


310. CZECHOSLOVAK SOVADRON 


pak zapojíte do bojových opera- 
cí, které naši letci skutečně plnili. 
Předem připravené mise však 
nebudou jedinou součástí hry. 
Autoři plánují další herní módy, 
jako je volné létání nebo boj 
všech proti všem. Hra poběží na 
speciálně vytvořeném 3D enginu 
s podporou OpenGL a podle do- 
stupných obrázků to vypadá, že 
se grafická stránka pohybuje na 
velmi slušné úrovni. Ke hře au- 
toři také pravděpodobně vydají 
editor misí, takže si budou moci 
hráči sami vyrábět mapy a ope- 
race. Vývoj se však zatím nachází 
v docela rané fázi. 


Autor Refraktory Games Žánr simulátor Stav připravuje se Internet refraktory.net 


ZAJÍMAVOSTI ZE ZAKULISI 

m Skvělá multiplayerová řežba First Encounter z prostředí první světové války by mohla být již brzy 
dokončena. Svědčí o tom nedávno vypuštěná betaverze a dva opravné patche, z nichž je patrné, že 
vývojáři hodlají vypilovat hru téměř k dokonalosti, Betaverzi včetně patchů naleznete na DVD. 

m Bohužel musíme oznámit smutnou zprávu, že byl zrušen vývoj nadějně vypadající adventury 
Klášter na kraji lesa od týmu Error Games. Podobná zpráva se už jednou objevila, avšak po čase se 
problémy vyřešily a práce se znovu rozběhly. Tentokrát je však podle všeho konec definitivní. 

m Vývojářský tým Off Studio, který vytvořil kvalitní adventuru Pět kouzelných amuletů, pracuje na 
zbrusu novém projektu. Mělo by se jednat o volné pokračování nazvané Pět vražedných démonů 
a opět se můžete těšit na originální grafiku, svérázný humor a samozřejmě celou řadu adventurních 
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Autor Martin Henzl Žánr akce Stav na DVD Internet bechtor.wz.cz 


PROFIL 


FIOLASOFT 
Tým Fiolasoft vznikl v roce 2002 
a kromě amatérské tvorby her se 
věnuje také webdesignu. Zakla- 
datelem týmu je Filip Kraucher 
(Fiola), který se stará o progra- 
mování. Ve Fiolasoftu působí 


ještě dalších pět členů — progra- 


mátor Michal Novák (Minor), 
o grafiku se starají Jan Kudláček 
(Johny.cz) a Lukáš Perný (Šuny), 
videoanimace tvoří Jakub Miře- 
jovský (Kuba) a zvuky připravuje 
Marián Hlaváč (Majko). Tým má 
za sebou zatím pouze celkem 
obsáhlou demoverzi svérázného 
klonu klasického PacMana na- 
zvanou Pacln. V současné době 
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Fiolasoft pracují ještě na dalších 
třech projektech — na budova- 
telské strategii Small City, akční 
arkádě Mouse Trap (také vyšla 
demoverze) a konečně na zatím 
utajované hře, jejíž název i žánr 
zatím autoři drží pod pokličkou. 

www.fiolasoft.wz.cz 


PACIN 

připravuje se 

Studio Fiolasoft pracuje na něko- 
lika hrách, z nichž nejblíže k do- 
končení má titul Pacln. Jedná se 
o poněkud upravený klon kla- 
sického PacMana, kde je vaším 
hlavním úkolem vysbírat všech- 
ny kuličky z bludiště chodeb na 
2D mapě. V tom se vám samo- 
zřejmě snaží zabránit různé po- 
tvůrky. Pacin kromě klasického 
herního dění nabízí bonusové 
úrovně, akční bosse, místo živo- 


tů časový limit a pěkné grafické 
efekty. Celkem na vás čeká úcty- 
hodných šedesát herních úrovní, 
provázaných jednoduchým pří- 
během o zlém čaroději Nemes- 
sisovi a mladém Luzirovi. Navíc 
se můžete těšit na deset kol za- 
jímavých rychloher a na stejný 
počet map pro multiplayer. Hra 
je vytvářena v programu Game- 
Maker s přestávkami od dubna 
2005 a měla by být dokončena 
v letošním roce. 


SMALL CITY 

připravuje se 

Chystaná hra Small City spadá do 
škatulky klasické „tycoonovské“ 
budovatelské strategie. Vžijete 
se totiž do role starosty, který 
den co den čelí nejrůznějším 
problémům a chce vybudovat 
krásné malé město. Musíte po- 


hádanek. Podrobnější informace o hře autoři zatím neprozradili, 


stavit komunikace a vybudovat 
nejrůznější typy budov, jež vám 
přinesou výhody i nevýhody 
a které budete pečlivě strážit. 
Čekají vás problémy například 


s opravováním města po zuři- 
vém tornádu nebo se zvyšová- 
ním či snižováním daní. Abyste 
se zalíbili svým obyvatelům, sta- 
víte hasičské a policejní stanice 
nebo nemocnice a vedle toho 
nesmíte zapomenout ani na zá- 
bavu. Hra by zkrátka měla připo- 
mínat klasiku SimCity. 


BEZ NADITÉ ŠRAJTOFLE 


Libor Vacata 


HOLLOW MOON 


V záplavě obvyklých týmových 
bojů v různých multiplayero- 
vých modifikacích je originální 
nápad opravdovým pohlazením 
na duši. Vytvořit přídavek pro 
jednoho hráče, navíc opatřený 
zajímavým příběhem a neotře- 
lým zpracováním, se nepovede 
každý den. O to víc nás potěšila 
modifikace Hollow Moon, která 
všechny zmiňované vlastnosti 
splňuje. Autoři prozatím vypusti- 
li do světa betaverzi, kterou tvoří 
pouze tři mapy a najdete tu je- 
nom jeden druh nepřátel, avšak 
může se pochlubit vynikající hra- 
telností a originalitou. 

Hlavním hrdinou příběhu odehrá- 
vajícím se v blízké budoucnosti 
je specialista na těžké zbraně, 
ostřílený voják a astronaut Talos 
Davon, který jednoho dne přilétá 
na měsíční základnu. Ta zde stojí 


E : 


již několik desítek let a její chod 
prozatím nevykazoval žádné vět- 
ší problémy. O to větší bude vaše 
překvapení, když útroby báze na- 
leznete prázdné a beze známek 
života. Pochopitelně se pokusíte 
přijít záhadě na kloub, což ale zna- 


Černobílé zpracování může 

bezvadně podtrhnout vypjatou 
sci-fi atmosféru. A nemusí se 
jednat o komerční projekt. 
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mená nevyhnutelný boj s cizími 
vetřelci. Hollow Moon se vyznaču- 
je nejen svižnou a zábavnou akcí, 
ale především svérázným grafic- 
kým zpracováním. Veškeré scény 
jsou zobrazeny černobíle a kromě 
měnícího se rytmu hudby neslyší- 


te žádné jiné zvuky, což výtečně 
podtrhuje napjatou sci-fi atmo- 
sféru. Pod helmou skafandru se 
ve vzduchoprázdnu cítíte osa- 
měle a odříznuti od okolí, takže 
každý další záblesk nepřátelské 
zbraně vyhrocuje boj o přežití. 


Autor Ivangraphics Hra Unreal Tournament 2004 Internet ivangraphics.planetunreal.gamespy.com/hollowmoon 


Příběh Half-Lifu 2 přímo vybí- 
zí k nejrůznějším spekulacím 
a snahám zobrazit jej také z od- 
lišné strany. O něco podobného 
se pokusila partička českých 
nadšenců v povedené modifika- 
ci Ravenholm. V ní opět navští- 
víte malé městečko Ravenholm, 
zamořené odpornými zombík: 


RAVENHOLM 


Hezky zpracované úvodní intro 


Autor Lord games Hra Half-Life 2 Internet ravenholm.wz.cz/czech.html 


a krabími hlavami. Na rozdíl od 
původního Half-Lifu 2 jej nepro- 
běhnete pouze přímou cestou, 
ale podíváte se do několika no- 
vých okolních lokací. 
V Ravenholmu se tentokrát ne- 
objeví Gordon Freeman, jeho 
místo zaujme mladík John. vás seznámí s jednoduchým 
příběhem, opředeným jemnou 
hororovou atmosférou, která 
ostatně nepoleví ani během 
dalšího průběhu hraní. Celá 
hra se dělí do několika vcelku 
rozsáhlých kapitol, jejichž po- 
koření si vyžádá několik hodin 
hraní. Čeká vás totiž slušná 
armáda klasických half-lifov- 
ských nepřátel od zmiňova- 
! ných zombií až po elitní vojáky 
: Combine. S likvidací potvor 
vám nicméně pomůže Johnův 
přítel Alien Slave, takže byste 
Wii s bojem neměli mít větší pro- 
blémy. Autoři si celkem solidně 
vyhráli s nascriptovanými udá- 
Věc Ř lostmi, takže o zajímavé situa- 
ce nebudete mít během hraní 
R nouzi. Ani design jednotlivých 
l úrovní za ostatními vlastnost- 
M i mi nepokulhává a zejména 
| | v temném lese vás uchvátí po- 
nurá atmosféra. 


CO CHYSTAJÍ 


HERNÍ PŘEKLADATELÉ 


m Neočekávané zpoždění nabral překlad 
adventury Fahrenheit. Pracuje na něm vanBrok 
a ačuž je přeloženo téměř 90% textů, díky ne- 
solidnosti některých spolupracovníků a hlavně 
nutné práci na převodu textů z kódování ASCII 
do Unicode (zdlouhavý manuální krok) se prý 
vydání ještě pár týdnů zdrží. 
m Dohry Vampire: The Masguerade — Bloodlines 
byla vydána čeština ve verzi 0.22, která obsahu- 
je přeložené centrum Los Angeles (což je zhruba 
21% hry) a stáhnout si ji můžete na internetu. 
m Sushi pracuje na překladu Civilization IV 
a na rozdíl od již vydané slovenštiny (která 
toho skutečně moc nepřekládá) se dělá i na 
překladu Civilopedie (už na její druhé části). 
Jako bonus pro všechny trpělivé připravuje au- 
tor i mod, který přidá do hry českou národnost 
se vším, co k tomu patří (města, vládcové, his- 
torie apod.). A to už za nějaké to čekání stojí. 
m Stav překladu RPG Star Wars: KotOR II — The 
Sith Lords už se dostal na slušnou úroveň — pře- 
loženo je zhruba 96% a zkontrolováno 86% 
textů, ovšem dle Koviho, šéfa překladatelské- 
ho týmu, se právě teď dostávají k těm perlám 
a vychytávám, na kterých stráví nejvíce času, 
Termín dokončení tedy zatím není známý, 
m Firma Cenega hledá překladatele, kteří by byli 
schopni v rozumném termínu přeložit hru Space 
Rangers 2: Dominators. Je to šance předvést se 
ve velkolepém stylu, protože hra obsahuje asi 
1000 normostran textu, tedy asi 1 800 000 zna- 
ků. Pokud má někdo seriózní zájem, ať se ozve 
na chcetetoacestiny.cz. Rozhodně se ale jedná 
0 porci spíše pro skupinu než pro jednotlivce. 
Radek Zelycz, www.cestiny.cz 
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UTO ASSAULI 


4% 
k 
% 
Hry, v nichž se vyskytují 
auta, se obecně těší 
. ; = k 
vysoké popularitě. Stejně 
: tak střílečky a do značné 
- míry i MMORPG, které 
| navíc většinou způsobují 
závislost. A co vznikne, 
když se tyto tři žánry smísí 
do jednoho projektu? 
Auto Assault. 
Jan Rod 
dyž se podíváte s trochu větším odstupem © —ano,velké písmeno na začátku slova je záměrně, 
P na současnou MMORPG scénu, tak zjistíte, © protože až tyto potvory uvidíte, tak zjistíte, že mají 
Řu že je do značné míry celkem homogen- © s dnešními vozy společná jen čtyři kola (a to ještě 
je * ní — převládají fantasy světy a dobře si vede i pár © jenom někdy). Jinak vypadají spíše jako výstřelky 
i x čistě sci-fi námětů. Sem tam se vyskytne nějaká © armádních designérů, nicméně bez povinného 
ů i i novinka, která sice vybočí konceptem, ale jinakse © zeleného maskování. Hra navíc kráčí v duchu MTV 
1 v 2 .. Ů + 
n | vše odehrává v podobných prostředích a s totož- — pořadu Pimp My Ride, takže záleží jen na vás, co si 
nými herními styly. Zlepšuje se RPG systém, grafi- | do svého auta namontujete za zbraně a výbavu. 
83" 3 ka i ovládání, ale základ bývá prakticky stejný, ať Ze začátku sice bude i když najdete sem 
' + ' ; ha už se jedná o World of Warcraft, City of Heroesnebo © tam nějaké malé vylepšení, ovšem s přibývajícími 
E věku Star Wars Gala. Sem tam ovšem nějaký projekt © penězi se možnosti začnou rozšiřovat. Hlavní ko- 
pí ho vybočí — vzpomeňme třeba na EVE: Online. Pro- © moditou samozřejmě zůstávají zbraně a pancíře, 
= = to jsme byli (a vlastně jsme stále) nadšeni, když © ovšem k dispozici dostanete i spoustu dalších up- 
jsme se doslechli o Auto Assaultu. První informace — gradů, jež se v post-apokalyptickém světě velice 
mimo jiné zmiňovaly, že půjde o vysokooktano- © hodí. Na auto je možné navěsit ledacos — potkali 
vý mix akce s klasickým RPG herním stylem, což © jsme ve hře jednoho betatestera, který měl na 
u mnohých z nás vyvolalo jiskření v očích. Pach © střeše školního autobusu obrovské dělo, vpředu 
benzinu, střelného prachu a poctivého levelování © pořádné bodáky pomáhající při kolizích a vzadu 
ni nás přitáhl až k betatestování Auto Assaultu, jež © pokladač min, znesnadňujících pronásledování. 
= A probíhalo na přelomu ledna a února. V té době © Kvidění jsou i podstatně lehčí, ale o to rychlejší 
3 nebyla sice ještě hra příliš vychytaná, a tak padala © jednostopá vozidla — sice nevynikají takovou ni- 
dl -= m opravdu často, ale stálo to za to. čivou silou jako bachraté tanky, což ale zase vy- 
: > - : : važují ovladatelností a jinými bonusy. Důležitý je 
V 3 S ská HUTNÁ ATMOSFÉRA příběhu popisujícího © samozřejmě také motor, posk vozidlu sílu, 
c 3 (jak jinak) totální zkázu Země a obyvatel, z jejichž © a pneumatiky, jež podstatně ovlivňují stabilitu, 
í kostí povstala hrstka přeživších s cílem znovu vy- © takže auto sedí na různých površích — v blátě, na 
9 Á | budovat další lidské pokolení, na vás dýchne hned — ledu či na trávě. Vaše postava nemusí vlastnit je- 
. na samém začátku. Jenže všechno obvykle nejde © nom jediný vůz, ale později lze do garáže nastrkat 


: tak, jak má, a skupinka se brzy rozpadá do tří frak- © různé konstrukce pro různé příležitosti. Úplně jak 
cí, z nichž každá směřuje trochu jiným směrem. © Need for Speéd,co říkáte? 
Netrvá to dlouho a všechny proti sobě stojí coby 


nesmiřitelní protivníci. Protože prostředí pěší turis- CLOVÉK VERSUS STROJ, tak nějak by 


tice příliš neprospívá, tak bojovníci jezdí v Autech © se asi dalo shrnout soužití s vaším automobilem 
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— Auto Assault přináší vi zajímavou syntézu 
dvou elementů ý sám o sobě může 
být všelijak upgradován, vylepšován, přezbro- 
jován a obrňován, a jeho pilota. Závodníka sice 
mimo kokpit jen tak neuvidíte, ale samozřejmě 
má své důležité vlastnosti a specializace. Navíc 
dostanete na výběr ze tří frakcí/ras, c i 
dnešní poměry trochu málo, ale na druhou stra- 
nu to pro začátek docela stačí. V každé frakci se 
nabízejí čtyři různé typy postav — jmenují se sice 
u každé rasy jinak, ale víceméně si odpovídají: 
bojovník, inženýr, poručík a zvěd nebo, chcete- 
-li, agent. Popis prvních dvou možná můžeme 
pominout, přece jen si asi každý dovede při 
stavit, co bude náplní jejich práce. Zajímavý je 
však poručík — má na starosti vedení boje, vět- 
šinou zpovzdálí sleduje a vymýšlí taktiky i stra- 
tegie, povolává posily ve formě různých letec- 
kých útoků a navíc pracuje s morální stránkou 
podřízených i protivníků, což jistě mnoh 
zaujme. Stejně tak zvěd vypadá atraktivně: plí- 
žení (zajímavé spojení s autem, ale jak to jinak 
nazvat) pod ochranou adaptivního maskování 
(v případě lidí) či podobných technologií se stej- 
ným efektem (u jiných ras) mu dovoluje udeřit 
náhle a silně, i když pak musí rychle brát do za- 
ječích. Toto povolání si pravděpodobně vyberou 
hr mž nevadí trochu stealth akce. Slušelo 


by se probrat mnoho dalších věcí — ekonomiku, 
systém růstu postavy a další na rozsah textu ná- 
ročná témata, ale protože se nám sem nevejdou, 
můžete si o nich přečíst v preview na interneto- 
vém portálu Tiscali Games. 


NESMÍME VYNECH T popis grafického 


ztvárnění světa. Jednoduše řečeno: je velmi, vel- 
mi působivé, Pokud tedy .máte rádi postapoka- 
lyptické krajinky poseté opuštěnými těžebními 
zařízeními a polorozpadlé baráky, plné prachu 
zapomenutých životů. Krajina nám připomněla 
staré PC adaptace slavného Terminátora, které 
dýchaly velmi podobnou atmosférou. Prostě tros- 
ky... Nicméně v Auto Assaultu se objevuje jedna 
zásadní a skvělá novinka — prostředí můžete ničit, 
stačí to naprat do zdi baráku raketometem a ce- 
lá budova se poroučí k zemi. Stejně se zachová, 
pokud do ní nabouráte v dost vysoké rychlosti. 
Destrukce činí hru velmi zábavnou a navíc i atrak- 
tivní na pohled; není nad to vidět, jak granát, jenž 
těsně minul cíl, v dálce boří betonové struktury. 
Implementace fyzikálního enginu Havok, který 
známe většinou z FPS akcí a podobných singlo- 
vek, je v MMORPG vcelku neotřelá. Pokud sjedete 
ze srázu a plachtíte dolů vzduchem, případně jste 
postrčeni blízkou explozí, tak se auto chová (cel- 
kem) realisticky a rotuje podél všech možných os. 


Repulsor Shield 


100 
s dd 


TIRINTE 


A nejde jen o auta — stačí si všimnout odletujících 
trosek či různého harampádí, které se povaluje 
všude kolem. Prostě a jednoduše: je to v onlinov- 
kách nevídaná paráda, která vás zabaví na dlou- 
hou dobu. 


VY ÁNÍ HRY se sice chystá už za několik 


týdnů, ale stále ještě není příliš optimalizovaná 
— často padá a dlouho se nahrává. Betatestová- 
ní ovšem probíhalo v krátkých úsecích několika 
odpolední v týdnu a každý den se objevovaly pa- 
tche o velikosti kolem dvou set megabajtů. S při- 
bývajícími číslíčky u verze se situ 

ani nemusíme být příliš skeptičtí, vydá ) 
v průběhu jara vypadá celkem reálně. Navíc se 
rozhodně máme na co těšit, Auto Assault je oprav- 
du zábavný — otázkou zůstává, jak to bude po del- 
ší době hraní a nakolik vydrží originalita misí po 
více levelech, ale zatím lze pochválit Netdevil za 
práci, kterou vykonali, a držet palce, ať je 
konečný výsledek j 


Netdevil 
Jumpgate 
www. autoassault com 
2. čtvrtletí 2006 
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odemasters se snaží (nout 


úrodné pole onlinových titul 


Petr Prošek 


na 
pojis- 


tit si tak svůj pravidelný měsíční příjem. 


Právě spouštějí lokalizované kor 


osti NHN 


sné d 
eřejn 
betatestu a v Evropě i v Se 
být k dispozici ve třetím čtvrtletí 
du na záběry ze hry 
fantasy zpracování, mixov. 


Povánoční přísun her je vždy velmi chabý. 


z nich recenze prakticky nevydávají, jiné 
publikují články o všelijakých prkotinách, 
nekonzolová média jsou plná recenzí 
„konzolovek“, stratégové si pro změnu 
ponechali pár pecek z vánoční nadílky 

do zásoby. Kolegové z GameCenter.cz 
zvolili kombinaci všech avizovaných 
postupů. Najdete zde jak recenze PC her 
(Age of Empires III, King Kong, I-Ninja), tak 
konzolových titulů (GTA Liberty City Stories, 
WWE Aftershock) či tematické články 
(Nejočekávanější hry roku 2006, Vyhlášení 
nejlepších her roku 2005). A to není nic 
proti tomu, co se chystá! Článek o lidech, 
kteří „berou hraní moc vážně“ a návod Jak 
maximalizovat herní zážitky z PS2 jsou jen 
drobným příslibem. 
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rní Americe by mě 
Při pohle- 
i lákav 


K tomuto zjištění dojdete, jakmile zhlédnete 
aktuální publikaci herních portálů: některé 


ty Upda 
AORPG 


J 
probíhala na 1( 
stupu je hra j 
bem unikátní a pos 


odlišují 
skilly. 


hrdino- 

měny se 

tému (mentoring), reňo- 
geeonu Solusek's Eye , 


týkají trenérs 
vace známého 
monstra atp. 


NOVINKY Z WORLD OF WARCRAFT 


Kaplan odhalil několik nejvýznamn 
novinek, které hráče čekají v chystaném 
patchi 1.10. Aby autoři více diferencovali posta- 
vy na 60. levelu, přidají do hry možnost upgradu 
epických setů a získání zajímavých bonusů. Po- 
ž máte sadu brnění na sobě, splníte sérii 
ních guestů (šitých na míru soukromní- 
kům nebo malým skupinám maximálně pěti hrá- 
čů), a čerstvé šedesátky, kterým ještě teče mléko 


Posledním vylepšením z patche 1.10 jsou 
přepracované talenty priestů, kteří se tak po in- 
stalaci dočkají nového rozdělování bodíků. 


LUNÁRNÍ N 0 10 | se v Azerothu osla- 


voval od 27. ledna do 14. února 2006. Naše vir- 
tuální hrdiny a hrdinky jsme pochopitelně nalili 
truňky roztodivných chutí a barev. Trollí transvestit 
Maminka se dokonce tak odvázal, že se odvážil ke 
svému prvnímu striptýzovému vystoupení. Spod- 
ní prádlo se mu sice zamotalo do dlouhých klů, 
ale žádný učený ještě z nebe nespadl. Slavilo se ve 
Stormwindu, Thunder Bluffu, Booty Bay a Moon- 
glade. Řada přišla i na skvělé ohňostroje a rakety, 
které si hráči sami odpalovali ze speciálních ramp 
— tauren Kazatel jich během dvou minut vystřelil 
více než padesát. Autoři do hry přidali i několik 
nových guestů a speciálního raidového bosse 
Omena, jehož mohly srazit na kolena i sehrané 
postavy na nižších levelech. 


BRÁNY AH N | J raidového dunge- 


onu, který do hry přinesl patch 1.9 — jako první 
otevřeli hráči na PVE serveru Medivh. Přestože 


| 


) proti sexuálním men- 
šinám! Do konfliktu s administrátory World of 
Warcraft se dostala Sara Andrewsová, která v her- 
ním chatu zvala hráče a hráčky do gildy „LGBT fri- 
endly“ s úmyslem sdružit lesbičky, gaye, bisexuály 
a transvestity do jedné komunity. Nutno podo- 
tknout, že zmiňovaná gilda nijak nediskriminuje 
ostatní hráče, jelikož i ti se k ní mohou připojit. 
V Blizzardu ovšem toto počínání hodnotí jako 
obtěžování v oblasti sexuální orientace. Podobná 
témata není povoleno řešit přímo na chatu ve 
hře, ale na oficiálních stránkách hry pouze v LFG 
diskusích k tomuto účelu určených. 


UCET aktivních uživatelů World of Warcraft se 
v Evropě přehoupl přes jeden milion. Celkově tak 
virtuální Azeroth navštěvuje více než 5,5 milionu 
hráčů. Troufáte si odhadnout, jakým číslem se 
World of Warcraft pochlubí za pár let? 


epický boj spojený s touto událostí je právem po- 
važován za největší a nejpůsobivější tohoto typu 
v historii MMORPG vůbec, vývojáři z Blizzardu se 
na něj zrovna dvakrát nepřipravili — server totiž 
několikrát po sobě spadnul! Nakonec si to ale vět- 
šina hráčů užila a na problémy se brzy zapomně- 
lo. Co se dalších serverů týče, jako druzí Ahn'Oiraj 
odemkli řezníci PvP realmu Mannoroth. 


po bradě, vám začnou poslušně vykat. 

K dalším zajímavým prvkům, jež vývojáři 
z Blizzardu hráčům naservírují v příštím updatu, 
patří změny počasí jako déšť či sníh. Jeff Kaplan 
se nechává slyšet, že tyto efekty nijak neovlivní 
plynulost hry, ale pokud přece jen někdo zazna- 
mená mít problémy, může počasí jednoduše vy- 
pnout v nastavení. 


Soutěž o skvělý desktop, myš a kamerku Logitech 


Pokud si chcete vychutnat hraní svých oblíbených gamesek prostřednictvím špičkové myši či desktopu od společnosti Logitech nebo si zalaškovat 
s kamerkou, zapojte se do naší soutěže. Dejte si záležet zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi správné, 

o výhercích rozhodne právě originalita příspěvku. 

Své odpovédi můžete zasílat do 17. března 2006 na adresu: GameSta, Seydlerova 2451, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční lístek 
nezapomeňte označit heslem „Soutěž LOGITECH82" a k odpovědi připojte svoji zpáteční adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo 
e-mailu. Pro zařazení do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. Hodně štěstí! 


Například: 

SOUTEZ GS LOGITECH82 1 A 

SOUTEZ GS LOGITECH82 2 A 

SOUTEZ GS LOGITECH82 3 KOMBINACI RUMU, TEPLEHO OSACENI 

A DIVOSSKÝCH TANCU. 

SOUTEZ GS LOGITECHa82 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


1. 0 jaký desktop jsme soutěžili v lednovém GameStaru č. 80? 
a) MX3000 Laser b) MX5000 Laser c) MX3000 Tázer 


2. Desktop komplet obvykle obsahuje: 
a) klávesnici a sadu pivních tácků 
b) klávesnici a myš 
c) kočku a myš 
Tuto službu provozuje ATS Praha. Platí pouze pro ČR. 


3. Jak bojujete proti mrazu? Cena jedne SMS je 4 Kč. 


Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. 

Stačí zaslat na adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu 
zprávy napsat heslo LOGITECH82. Do těla e-mailu napište 
pod sebe všechny tři odpovědi a hlavně jméno 

a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem — pomocí 
SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou jednotlivou otázku 
zvlášť a samostatné adresu) na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH82 
Číslo Otázky Odpověd, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno 
a kompletní adresu ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH82 4 Adresa 
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roveň postavy je základní atribut všech 

RPG a kdo o World of Warcraft slyšel ale- 

spoň z rychlíku, tak ví, že momentální 
nejvyšší dosažitelná úroveň je právě šedesát- 
ka. Momentální proto, že blížící se datadisk 
Burning Crusade tento limit zvýší pravděpo- 
dobně na sedmdesát, ale zatím nikdo přesně 
neví, jak to bude fungovat. 
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Ne, nebudeme se tu zabývat volným časem důchodkyň, 
řeč bude o tom, co World of Warcraft nabízí hráčům, kteří 


v tomto populárním MMORPG dosáhli na nejvyšší level. 


Vádav Matouch 


VYLEVELOVÁNÍ POSTAVY 12 šece- 


sátku je stejně jako v ostatních RPG prvním 
a také hlavním cílem každého hráče. Ve War- 
craftu to v závislosti na mnoha faktorech může 
trvat týdny až měsíce reálného času, nicméně 
každý, kdo vytrvá, se jednou na šedesátku do- 
stane. Během snažení se hráč postupně sezná- 
mí s podstatnou částí obsahu hry, navštíví vět- 
šinu světa, vystřídá spousty výstroje a výzbroje, 
zdokonalí se ve svých povoláních, a vůbec si 
užije spoustu zábavy... 

Na první pohled by se mohlo zdát, že na še- 
desátce hra končí, protože vás nic nového neče- 
ká. Opak je však pravdou. Nejvyšší level je klíčem 
ke zbytku hry, a věřte nám, že jeho poznáváním 
strávíte ještě pěkných pár měsíců zábavy. Navíc 
jsme zatím mluvili pouze o objevování toho, co 
pro hráče WoW nachystal Blizzard. Číhá tu ale 
ještě jeden důvod, proč hrát, a žádné dungeony 
ani NPC na to nejsou potřeba. Ano, uhodli jste, 
PvP (Player versus Player, hráč proti hráči) je ve 


jí Warcraftu dobře propracované a spousta lidí se 


třeba do instance Blackwing Lair nikdy ani ne- 
podívá, přestože se u WoW baví každý den. Ale 
vezměme to postupně. 


NENÍ ŠEDESÁTKA jako šedesátka. Mezi 


zlodějem (rogue), který se před chvílí ve Fel- 
woodu dostal na úroveň 60 a mává svou oblí- 
benou zelenou dýkou, určenou pro úroveň 42, 
a zlodějem, jenž je navlečen do epického setu 


gonfang Blade 
těmi nejle 


keré vybavení má ověšeno 
nchanty (kouzla vylepšující 
obrovský rozdíl. Pro ostatní třídy 

o samozřejmě platí úplně stejně. Dá se 

č tohle dělají šedesátky nejčastěji 

— snaží se svoji postavu všemožně zdokona- 
lit, a proto běhají celé měsíce po Molten Core 
a zabíjejí pořád dokola stejné bossy, nebo se 
zabydlí v některém z Battlegrounds (zvláštní 
mapy pro PvP) a tráví dlouhé hodiny bojem 
proti jiným hráčům, v němž sbírají body za ,Ho- 
norable kil iskávají vyšší hodnost s mnoha 
různými výhodami. 
tuje: dělám, c 
přichází aute 


pačný přístup také exis- 
č baví, a zdokonalení postavy 
cky. Výsledek je však stejný. 
Pojďme si tedy konkrétně říci, co všechno po 
dosažení šedesátky můžeme dělat. 


NABÍZEJÍ SE dva hlavní směry, jimiž se 


lze vydat: PVE a PvP. Pod PVE (Player versus En- 
vironment neboli hráč proti okolnímu prostře- 
dí) se skrývá boj s bossy a ostatními protivníky, 
přichystanými Blizzardem v dungeonech a růz- 
ných instancích. Do PVE se také počítá farma- 
ření (sklízení) reputace s jistými frakcemi, jež po 
dosažení určité úrovně zpřístupní různé užiteč- 
né služby a předměty. V PvP se bojuje hlavně 
v Battlegrounds, nájezdy na nepřátelská města 
vzaly za své se zavedením tzv. „Dishonorable 
kills“ při vraždění civilistů, a prosté zabíjení spo- 


luhráčů pobíhajících po společných územích 
obou ostrovů Azerothu je na dlouhé lokte. Ne- 
omezeně je možné navíc jen na zvláštních PvP 
serverech. 

Nejprve ale více o PVE. Na začátku je po- 
třeba si uvědomit, že samotné vylevelování na 
šedesátku ještě neznamená, že zítra půjdete na 
nejmocnějšího a nejdrsnějšího bosse — dračici 
Onyxii. Vše záleží na tom, jak velká, nebo přes- 
něji řečeno schopná je vaše dilda. Pokud se v ní 
nachází jenom pár hráčů s úrovní šedesát, bu- 
dete dál sklízet Scholomance, UBRS a podobné 
dungeony, jež jste si ale mohli vyzkoušet už na 
nižším levelu, Na větší akce zapomeňte. Ale ani 
to není zase tak špatné. V těchto instancích pro 
pět až patnáct hráčů najdete první skutečně 
epické kolekce brnění, materiály pro pokroč 
enchanty typu Crusader a další užitečné věc 
ky. Navíc třeba zabíjením nemrtvých v instanci 
Stratholme si vylepšíte vztahy s frakcí Ar- 
gent Dawn, která pak přímo prodává en- 
chanty i různé dobroty. V tomtéž dunge- 
onu můžete získat předměty nezbytné 


+ " nej 
z 37 


oP. 


je 


pro guesty, za jejichž splnění dostanete epický 
předmět řady Chromatic. Ze zabitého hlavní- 
ho bosse, barona Rivendale, může vypadnout 
i epický mount — tedy kůň. A takových dungeo- 
nů je hned pět, takže máte co dělat. 


NĚKOHO NEMUSÍ BAVIT pa roku 


den co den zabíjet pořád dokola stejné potvory 
v tomtéž dungeonu. Ovšem ani to není zas tak 
úplně přesn iňovaný Stratholme nemusíte 
hrát v plném počtu deseti lidí. Zkuste ho pro- 
jít třeba ve čtyřech, a zaručujeme, vám, že to je 
trochu jiné kafe, člověk musí pořádně makat 
a nesmí si dovolit žádnou chybu. Nicméně ani 
taková zábava nevydrží půl roku; po čase tyto 
„obyčejné“ instance zevšední a začnou nudit. 
Pak je třeba změnit gildu nebo sehnat víc 
hráčů. Najednou se vám tak otevřou 
e zbytku PVE světa 


Cirdan 
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v podobě raidových instancí ZulGurub, Molten 
Core a Blackwing Lair (určených až pro čtyřicet 
dobrodruhů). Samozřejmě čeká také Onyxia 
a další bossové jako třeba Azuregos. Ano, i na 
tato místa je možné se dostat s náhodně sesta- 
venou skupinou, ale to jen velice výjimečně. 


ZMÍNĚNÉ INSTANCE poskytují zába- 


vu na další řadu týdnů a měsíců, ale ani u nich 
nečekejte, že celou dobu buděte objevovat 
něco nového. Představte si začínající, čerstvě 
vzniklou gildu, která začne pronikat do Mol- 
ten Core. První týden se bude pracně dostávat 
k prvnímu bossovi, protože hraní 
v instanci, kde už řadoví oby- 
čejní nepřátelé vyžadují dobrou 
spolupráci všech čtyřiceti lidí, je 
potřeba na- trénovat a vyladit. 
Po sedmi dnech 

se ovšem instance 

vynuluje a další týden 

začínají zase od začátku., 

K prvnímu bossovi se dostanou 
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díky zkušenostem z předchozího týdne už dru- 
hý den. Pokud jde vše dobře, tohoto bosse ještě 
tentýž týden porazí a možná se vypraví ke dru- 
hému. Ale probojovat se až k němu nestihnou 
a instance se opět resetuje. Třetí týden zvládnou 
prvního bosse možná první den a hned se do- 
stanou ke druhému. Následuje opět pár dní na- 
cvičování taktiky, než se podaří druhého bosse 
zabít. A tak pořád dokola až po Ragnarose. Ně- 
kolik týdnů pilování a nakonec je gilda schopná 
vyhladit resetovanou instanci za několik hodin. 
Podobně si pak počíná v Zul'Gurub a Blackwing 
Lair,a stejný trénink musí podstoupit před zápa- 
sem s Onyxií a ostatními bossy. 


JENOM 0 DUNGEON H by se dalo 


napsat víc, než by se vešlo do celého časopisu, 
takže uveďme jen jednu zajímavost. Norská ali- 
anční gilda The Axemen ze serveru Ravencrest 
ohlásila 25. listopadu zřejmě světový rekord 
, ve vyčištění celého Molten Core — jedna ho- 
dina a třicet pět minut, od prvního obra až po 
Ragnarose. Na internetu lze najít video tohoto 
šíleného © běhu © (www.warcraftmovies.com/ 
movieview.php?id=11031), všem milovníkům 
WoW. doporučujeme stáhnout a zhlédnout. 
Tento rekord je příkladem situace, kterou jsme 
nastínili u Stratholme. Ani po sté opakovaný 
běh stejnou instancí nemusí být stejný. Záleží 
na tom, s jakým cílem do ní jdete. 
na prvním místě samozřejmě zabití hlavního 
bosse, posléze potom různé pokusy o 
pomyslné Guinessovy knihy rekordů 
nejrychlejšího proběhnutí, boje 
počtem hráčů a podobně. A ještě jedna po- 
známka k rekordu: evropští hráči tak s definitivní 
platností dohnali (a předehnali) náskok A 
čanů, kteří díky dřívějšímu spuštění serverů už 
dávno zápasili s Majordomem, zatímco evropští 
mágové teprve sbírali byliny kolem Brillu. 


co D SÍHO kromě dungeonů a bossů, na- 


cházejících se mimo instance, ještě svět PVE nabí- 

zí? Zbývá vůbec něco pro osamocené bojovníky 

bez gildy, kteří nemají čas hrát šest hodin každý 
. den? Nabízí se farmaření a vylepšování vztahů 

s frakcemi — třeba enchanteři v Deadwood Vil- 

lage rozpoutají genocidu v řadách chlupatých 

Furbolgů, protože si zvýší reputaci u frakce T 

bermaw Hold, od níž si posléze koupí recept 

na přidání +15 bodů hbitosti (agility) na 

zbraň. Vylepšení pak prodávají za dra- 


hý peníz zlodějům a lovcům. Takových možností 
číhá celá řada, ale je to volba pro opravdové sa- 
motáře a trpělivé hráče. 


DOSTÁVÁME SE K PVP, jež se v sou- 


časném WoW odehrává hlavně v Battlegrounds. 
A hned na začátku si upřímně řekněme, že pro 
Battlegrounds platí totéž, co pro PVE a ještě 
něco navíc. Pokud chcete vyhrávat, musíte Vál“ 
čit se svým týmem -— ať už s gildou nebo s fix“ 
ní skupinou, raidem. V náhodně sestavených 
raidech nemáte proti dobře organizovanémů 
týmu šanci. Pokud jste navíc členy frakce, která 
má na serveru značnou početní převahu (hlav= 
ně na.PvÉ serverech není poměr Aliance=Horda 
dvě ku jedné žádnou výjimkou), můžete ve fron- 
tách do Battleground 
Na druhou stranu si 
díl od dungeonů odn 
ním vylepšujete rep 
a také PVP hodnost. 
vám hra zpřístupní sp 
předměty, jež si koupít 
peníz. Ta 
lování k 
pokud máte 
odměnu zaruč 


trochu jinak. 
s odpovídající frak 
čité úrovně 


a několik měsíců hraní minimálně 
m hodin denně. Tedy opět nic p 


2 samozřejn 
mohli 


tuhle perlu MMORPG vy- 
zkoušíte sami. 


21:06] [Drack] says. 75 


Flash o“ Ligh! heals Ni 
ja sufjers 98 Nature damage 


Stormhunters Sepent ——— 


Level 77 Dragonkin. (Boss) s 
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HERNA BATTLEZONE 


GAMESTAR VÁS ZVE DO SVÉ 
KLUBOVÉ HERNY BATTLEZONE 


BATTLEZONE = VŠE PRO HRÁČE 


VÝHODNĚJŠÍ CENY PRO PŘEDPLATITELE GAMESTARU. 


Výkonné počítače na platformě Intel Pentium 4 HT. 
Speciálně zařízené a upravené prostory. 
Pravidelně vyhlašované turnaje o hodnotné ceny. 
Platba ne předem, ale až po skončení hraní. 
Veškerý strávený čas minutově účtován. 
Garantovaná lokálně distribuovaná konektivita. 
Každý počítač s vlastní veřejnou IP adresou. 
Možnost barového i vlastního občerstvení. 


Jako jedna z mála heren vám Battlezone dává k dispo- 
zici administrátorská práva na počítačích tak, abyste si 
mohli stanice upravit přesně k obrazu svému. 


Volně k dispozici na každé stanici mechanika CD/DVD, FDD 
3,5“ a sloty USB. Taktéž stahování a instalace vlastních po- 
třebných aplikací a utilit z internetu není omezeno. Nesmí 
však porušovat autorská práva ani platnou legislativu. 


Počítač s procesorem Intel Pentium 4 
podporující technologii Hyper-Threa- 
ding je schopen zpracovávat dvě úlohy 
současně, jako by v počítači byly proce- 
sory dva. Softwarové aplikace vyvinuté 
tak, aby dokázaly současně používat 
více částí kódu („threads“ tj. vlákna vý- 
počtu), se k procesoru Intel Pentium 4 
s technologií HT chovají jako ke dvěma 
samostatným jednotkám. 

Technologie HT rovněž minimalizu- 
je vliv úloh probíhajících na pozadí, 
jako je antivirová kontrola, kódování 
komunikace a komprese, což vede 
k vyšším výkonům, snazší správě 
dí. V praxi je tak možné například 
plynule nahrávat televizní vysílání 
(funkce videorekordéru) a zároveň 


mít spuštěnou hru s nesníženou 
kvalitou zobrazení. Lze se také ba- 
vit s oblíbenou hrou a současně na 
pozadí komprimovat nejnovější hu- 
dební nahrávky. 


pentium 


ATComputers inway 
Microsoft 


MaF: 
WHERE CZ 


Age of Mythology 

Battlefield 2 

Battlefield 1942 + Road to Rome 
Battlefield Vietnam 

Castle Strike 

Codename Gordon 


Counter-Strike (1.6) 
Counter-Strike: Source 
Condition Zero 

Condition Zero Deleted Scenes 
D-Day 

Day of Defeat 

Day of Defeat : Source 
Deathmatch Classic 

Diablo 2 + Lords of Destruction 
Guild Wars 

Half-Life . 


Age of Empires II: The Conguerors 


Command 8 Conguer Generals + Zero Hours 


Half-Life: Source 
Half-Life 2 
Half-Life 2: Deathmatch 

Hidden © Dangerous 2 

Medal of Honour: Allied Assault 
Need for Speed: Underground 
NHL 2004 

Opposing Force 

Painkiller 

Ricochet 

Rise of Nations 

Starcraft + Broodwar 

Team Fortress Classic 

Ultima Online 

Unreal Tournament 2004 

Vietcong + Fist Alpha 

Warcraft III: Frozen Throne + mody 
Warcraft III: Reign of Chaos + mody 
a další... 


NA ČEM SE V BATTLEZONE HRAJE? 


K dispozici 50 nadupaných herních sestav 
s procesory Intel Pentium 4 HT3,0 GHz až Pentium 4 640. 
Zdarma k zapůjčení profesionální podložky giip a revelcell. 


HRAJTE JIŽ OD 21 KČ/HOD. 
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POZOR! 
SMS NOVINKA 


Vzkazy můžete posílati esemeskou. 
Stačí napsat zprávu ve tvaru 
„DBT,GSDOPISY text“ a poslat 

jina číslo 9001106: 

Cena jedné SMSje6Kč: 

Tuto službu provozuje ATS Praha, platíjen pro ČR. 


SPÍTE NIEKEDY? 


Nazdar machri (možno aj machrice). Varovanie: 
tento list čítajte s tým, že keď ho dočítate, budete 
si o mne myslieť len to, čo by ste si mali myslieť len 
o sebe (nebojte, som normálny človek). Chcel som 
sa vás len tak spýtať: „Spíte niekedy?" 


E Redakce GameStaru — stejně jako milá a hodná 
dívka z hororu Kruh — nikdy nespí! 


Lebo GameStar je fakt úplne supiš-pupiš. Napísať 
130stranový časák za necelý mesiac, a to každý 
mesiac (ste dobrí) a naondieť tam všetky kraviny. 
Nechcem vás naštvať, ale má niekto z vás vysokú? 
(Nepočítam tie machrice.) 


B Nevíme, proč bychom se měli naštvat. Mít nebo 
nemit VŠ totiž není žádná ostuda, jestli jsi to tak chtěl 
naznačit. Každopádně ve svém středu máme samé 
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OPISY 


K vyjádření svých názoru klidne využijte diskusní fora 
na naší Webovestránce 113- 


-+ 


mej 


GameStar; 1IDGCzechy a: s. Seydlerova 24517158 00 Praha 5 


Tel.: 257.088 114/1ax: 235520812 


JSTE SPOKOJENÍ? ŠTVEME VÁS? NĚCO SE VÁM NELÍBÍ? PIŠTE NA GSDOPISYOIDG.CZ 


chytré chlapce a dívky. Ačkoli jsem shodou okolností 
a díky šikovné kombinaci výhrůžek a úplatků už pár 
let úspěšným absolventem VŠE, tak titul není zrovna 
měřítko, kterým lidi hodnotím. Znám spoustu idio- 
tů s vysokoškolským diplomem i (naštěstí mnohem 
více) bezva lidí, kteří na akademickou půdu v životě 
nevkročili. V každém případě ode mě přijmi přátel- 
skou radu — nesuď lidi podle dosaženého vzdělání. 
(pozn. Jíra) 


Nechcel by som nejako uraziť autora minulomesač- 
ného dopisu měsíce, ale ten list bol akýsi krátky, bez 
vtipu a o ničom. A ešte vyhral dopis měsíce? Hmm? 
To je na zamyslenie. 


E Myslíš ten dopis začínající pozdravem „Čau Bra- 
víčko“? To nám přišlo docela vtipné a navíc jsme při 
něm nostalgicky, se slzou v oku, vzpomínali na své 
dětství, kdy jsme podobné plátky četli (někteří z nás 


SCREENSHOTY MĚSÍCE 


Přátelé, přátelé, přátelé! Příspěvků jsme sice dostali dost, ale tak nějak se nám 
opakují témata. Chtělo by to něco nového a originálního. A nemusí se to ani 
týkat GameStaru, ba ani počítačových her. Napište nám, jaký máte průšvih 


ve škole. Nebo v práci. Nebo doma. Nezapomeňte, že cizí neštěstí vždy pobaví 
nejvíce. Ale můžete se podělit i o veselé příhody ze života (výhra ve sportce, 
podařená oslava, náhlé úmrtí tchýně a podobně). Takže pište. Perun s vámi. 


je čtou dodnes — třeba nedospělý, psychicky i fyzicky 
zaostalý Petr co chvíli pobrekává při čtení srdceryv- 
ných milostných teenagerských příběhů, a leckdy 
přijde do práce i s nějakým opravdu cool nalepova- 
cím tetováním na čele). 


Podla čoho vyberáte dopisy měsíce? Boli tam aj iné, 
čo by to mohli vyhrat. Napriklad ten, čo písal ten prí- 
beh (vóbec som ho nepochopil). 


B Hlavně podle originality. Ale je to samozřejmě 
relativní, někdy není příliš z čeho vybírat a jindy nao- 
pak dostaneme zajímavých dopisů více... 


Ukázal, ako vobec nemá vyzerat list do normálneho, 
luďmi čítaného časopisu (aspoň podla mňa). Asi už 
budem končit, lebo to aj tak asi nepošlem. A možno 
hej. Určite som ešte niečo chcel, ale neviem čo... pre- 
mýšlam a zasa premýšlam a... za dve hodiny — Jáááj, 
moja babka si myslí, že Tomáš Mayer je sexy, ale mne 
sa nejako nezdá (to asi vela recenzií od neho čítala). 
Šťastný nový rok vám želá 

Halóóó 


E Ani nám se to moc nezdá! Sexy nám nepřipadá 
ani ve speciálním koženém oblečku. Koupil si ho 
poté, co na minulé letní redakční chatě záviděl Vla- 
danovi, který přijel v růžových tangách a rázem se 
stal středem pozornosti. Ale to sem vlastně nepatří. 
(To není pravda, Jíro, já jsem nejvíc záviděl tobě ty 
červené kozačky ze srnčí kůže na vysokém podpat- 
ku. A úplně mě dostalo, že jsi k nim dokonce sehnal 
ze stejného materiálu i podvazky a bič, to už je teda 
fakt něco! — pozn. Tomáš M.) 


FREEWAROVKY 


Zdravím všechny chlapy — a samozřejmě i dámy -, 
kteří dělají ze skvělého GameStaru ještě lepší. Píšu 
vám první dopis a dlouho jsem se rozhodoval, jestli 
ho mám vůbec napsat a poslat. Ale teď k věci. Hod- 
ně bych si přál, abyste dali do „Her pro každého“ 
nějakou velmi dobrou freewarovou hru. Například 
na jednom nejmenovaném webu (nechci dělat re- 
klamu) jsou k mání takové hitovky jako GTA 7 a 2(no 
neberte to), Polda 1 (zlatý český ručičky) nebo první 
díly TES: Arena a Ground Control. 


SNEHULIENKA 


Jedného pekného dňa sa Snehulienko Jiří 
(nenahnevajte sa za ten výraz Snehulienko, 
ale nič iné ma nenapadlo) vydal na cestu le- 
som. Chodil po lese zhruba hodinu, odtrhá- 
val čisté cédéčká a dévédéčká zo stromov, 
na ktorých rástli. Ako sa tak predieral hard- 
warovym sadom, narazil na budovu, na kto- 
rej bolo napísané REDAKCIA GAMESTARU. 
Tak do budovy vstůpil a videl počítače, hry, 
staršie vydania GameStaru a prázdne DVD. 
Bol unavený, ale napriek tomu si zapol jeden 
z počítačov. Hral World of Warcraft a všelijaké 
iné hry. O hodinu počítač vypol a šiel si [a- 
hnúť. Na druhy deň ho zobudil buchot. Vi- 
del, ako okolo neho stojí sedem 
menších postav. Boli to členovia 
redakcie GameStaru a volali sa: 
Tomáš, Tomáš, Tomáš, Libor, Peter, 
Vladislav a Severin. Prijali Snehu- 
lienka Jiřího medzi seba, aby im 
pomáhal na novom čísle GameStaru. 
Po obede všetci hrali CS: Source po 
sieti. Neskór sa Jiří vybral na prechádzku. Stretol 
muža, ktorý bol šéfredaktor iného časopisu o PC, 
a ten mu dal CD. Tak Jiří prišiel do redakcie a CD 


B To není tak jednoduché. Tyto hry totiž nejsou 
uvolněny pro zveřejnění v časopise, ale pouze k vol- 
nému šíření na internetu. Což je velký rozdíl — nejsou 
to zkrátka klasické freewarovky. 


Budu končit, protože nejsem žádný spisovatel. Díky 
za skvělý časopis a mnoho chuti do práce. 
Blood Milda" 


CO SI MYSLÍM 0 GEF 


Nazdar ludia! Začnem ako každý: ste dobrý časopis 
a som váš verný predplatitel. To znamená, že som 
s vami spokojný, aj keď mám pár pripomienok. 

Prvá pripomienka: myslím, že píšete skvelé recenzie. 
A úplne najlepšie je, keď na úvod dáte nejaký príbeh 
(alebo jak to mam nazvat). Napriam u FE.A.R. alebo 
u NfS:MW. Ale na rovinu. Petra,Gef“ Soukupová píše 
mizerné recenzie a ešte miernejšie popisy ku scre- 
enshotom. Napriam u Gothic 3 (popisky) a u Dragon- 
shard (recenzia). Je to len mój názor — a preto by som 
bol rad, keby ste tento dopis dali do GS, aby sa mohli 


vyjadriť aj ostatní čitatelia. A popisy sa mi zdajů byť 
nemastné neslané (Gothic 3) a tie pokusy o vtipnú 
hlášku na tému pivo a ženy sa tiež nedaria. Recenzia 
na hru Dragonshard podla textu som posúdil, že to 
je nanič hra. Ale keď som si pozrel video a zahral de- 
moverziu, zistil som, že Dragonshard je celkom sluš- 


dal do počítača. No čo sa nestalo! 
Jiřímu tam nabehol vírus a počí- 
tač bol plný vírov. Ale Libor mu 
rýchlo podal DVD prílohu a Jiří 
odtial nainštaloval antivirus a po- 
čítač bol opáť v poriadku. A tak 
žila redakcia GameStaru na veky 
vekov a predaj časopisu bol stále 
úspešnejší. 


P.S.: Ste super časopis (síce som už nedostal dve 
čísla z dávodov nedostatku mesačného platu 
a z dóvodov, že nemám DVD-ROM, ale snažím 
sa ju vyhrať, aby som mohol dostávať pravidelnů 
dávku GameStaru), zostaňte taký, aký ste, a dů- 
fam, že sa vám máj príbeh páčil, a nehnevajte sa 
za výraz Snehulienko. 


Filip Kůdela 


E Já nejsem žádná Sněhurka ani Sněhulienko! 
Prostě nejsem. To je tak strašné označení, že mi 
teď tak určitě všichni budou říkat, aby mě na- 
štvali. Grrrrrrr! (Jíra) 

Chachá. Přesně tak... ty Sněhulienko! (zbytek 
redakce) 


ná hra. No a samozrejme ta vtipná stránka recenzie 
nula bodov. Je to trochu neprijemné, takto niekoho 
kritizovať, ale je to mój názor a v GS sa mi váčšina re- 
cenzií od Gef nepáči. Nevravím, že by ste s tým mali 
hneď niečo robiť, ale ak bude viac ohlasov, už by sa 
potom patrilo urobiť niečo pre nápravu. 


E Nebereme ti tvůj názor, ale dlouhodobě Gef patří 
mezi nejoblíbenější autory. Je možné, že ti zrovna 
výše jmenované recenze nesedly, nicméně asi jsi spí- 
še v menšině. Ale budeme samozřejmě moc rádi, po- 
kud se ke konkrétním autorům vyjádří i další čtenáři! 
Jen připomínám, že když Gef před nějakým časem 
na několik měsíců přestala psát, jelikož nestíhala, 
tak jsme dostávali spoustu dopisů, ve kterých se čte- 
náři ptali, kam jejich oblíbená autorka zmizela... 


Druha pripomienka — keďže máte čitatelov nielen 
v Česku, ale aj na Slovensku, bol by som rád, keby 
ste dávali upozornenia nielen na akcie u vás (Invex), 
ale aj u nás. 


E To nesouvisí ani tak s tím, kde se akce koná, jako 
spíš s tím, zda se jí také účastníme. Třeba upoutávka 
na Invex se týká hlavně naší show... 


Ďalej vám chcem poďakovať za hru UFO: Aftershock, 
ktorů som vyhral vo vašej súťaži. 


BE Za málo! Zkoušej to dál, třeba vyhraješ zase 
něco. 


Na koniec sa vás chcem spýtať, či aj vy ste tuto zimu 
sedeli za PC a von ste ani nos nevystrčili. Ja som 
sedel. Mama mi to stále vyčítala a ja som jej vždy 
odpovedal, že je tam strašná zima. Ona sa vždy od- 
voláva na horolezcov a Eskimákov, a tak chcem mať 
oporu aj ja, nie len u otca, ale aj u niekoho známeho, 
ako je časopis GS. Ďakujem a majte sa dobre. 
Dhawk 


Nevím, jak ostatní, ale já jsem seděl většinou doma. 
Vlastně ne, většinou v hospodě. Tam totiž mráz ne- 
může. A v létě tam zas nemůže ostré, zdraví nebez- 
pečné slunce! A to je dobře (Jíra). My taky, my taky 
(zbytek redakce). 


PĚTKA Z PRAVOPISU 


Zdravím celů skvelů redakciu mójho oblúbeného 
časopisu GameStar! Chcem povedať, že si vás všet- 
kých velmi vážim, najme v mojom pripade asi vašu 
jazykovů odborníčku (pozdravujem Katku). Ale na 
pravopise nezáleží — to som si stále hovoril, keď som 
dostal z diktátu páťku. 


B Nic si z kulaté známky nedělej. Třeba Katka, která 
pamatuje prvorepublikové školství, leckdy nedo- 
stala za pravopisné chyby pětku, ale výprask před 
pochechtávající se třídou. No a vidíš, dneska je z ní 
korektorka v nejlepším herním časopise na světě! 
(Grrrrrrrr, pozn. Katka) 


Váš časopis mi každoročne predplatia rodičia, nieke- 
dy s tým otálajú, ale ja im zo šialenými očami závislá- 
ka poviem, že nič iné nechcem iba GameStar. Nový 
engine je jednoducho nádherný, úvodná stránka je 
tiež velmi pekná, ale jedno, čo mi tam chýba, je neja- 
ký plagát. Tiež sa mi páči, že je trochu váčší formát 
časopisu, čo ale nevyzerá dobre na tej mojej kópke 
pátdesiatich časopisov. Vaše recenzie sú tiež dobré, 
aj keď mi tam hrozne chýbajů tie vtipné poznámky 
k obrázkom. 


E Sakra, to už je tenhle měsíc druhý člověk, kterému 
se moc nelíbí naše popisky. Zamyslíme se nad sebou 
a zkusíme být vtipnější. Někdy to ale nejde, do hu- 
moru se člověk nemůže nutit. 


V januárovom čísle sa mi hrozne páčila recenzia na 
WCG 2005, len mi tam hrozne chýbali obrázky neja- 
kých polonahých Aziatiek, ktoré ste v tomto čísle tak 
vychvalovali. 


m Jíra vlastní nejen spoustu fotek asiatek polona- 
hých, ale i takzvaně celonahých. Pravda, ne všechny 
pořídil na podzim v Singapuru, hodně jich už dlouho 
má ve své soukromé sbírce (fotek, ne Asiatek), která 
se při pravidelném brouzdání po pochybných inter- 
netových stránkách každým dnem rozrůstá. 


Velmi ma potešilo, keď som dal do DVD prehrávača 
vaše DVD a ani po hodine pozerania sa príval DVD 
videí nezastavil. Bolo ich naozaj dosť, aj keď to išlo na 
úkor volného miesta na DVD. Tak to je už asi všetko, 
čo som vám chcel. Napísal by som ešte možno viac, 
ale už to nevydržím, pretože už nekonečné dve ho- 
diny som váš časopis nedržal v ruke, musím dostať 
svoju dávku. 


E Ano, závislost je strašná věc. Libore, podej další 
pivo z lednice. 


Takže ešte raz vás zdravím a prajem vám ešte vela 
úspešných rokov recenzovania. Budem čakať na 
vašu odpoveď (samozrejme ak ste po nejakej dob- 
rej žúrke neskončili v nemocnici s vypláchnutými 
žalůdkami). HRANIU ZDAR! 

Závislý Patres 


GUILD WARS: FACTIONS 


Moje milá redakce, už vás pravidelně kupuji od 
čísla 54 a ještě jsem nenašel odvahu vám napsat, 
ale teď jste mě opravdu rozčílili. Zatímco na inter- 
netu je toho plno, u vás v časopise jsme nenašel 
ani ťuk. A co že mi to vlastně chybí? No přece pre- 
view na připravovaný datadisk Factions ke skvělé 
hře Guild Wars. 
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DOPISY 


E Nenapravujeme to až po přečtení dopisu; preview 

jsme měli vplánu již několik týdnů. Čekali jsme ovšem 
na spuštění víkendového betatestu, při kterém si Petr 
mohlvšechno pořádně vyzkoušet. Vzhledem k tomu, 
že GameStar je (pro někoho možná bohužel) měsíč- 
ník, těžko jsme mohli aktuálně konkurovat webům, 
které své dojmy z betatestu zveřejní hned druhý den, 
že ano... Každopádně preview na tuhle hru, na kte- 
rou se mnozí z nás těší, najdeš v tomto čísle. 


A doufám, že po přečtení mého dopisu připravíte 
plnohodnotnou recenzi, kde co nejvíce rozeberete 
hlavně dvě nové postavy, a že se co nejdříve na va- 
šem DVD objeví i pár modů pro tuto hru. 


E Recenzi napíšeme, až hra vyjde ve své finální po- 
době. Autoři v současné době hovoří o druhém čtvrt- 
letí tohoto roku, ale jak už to v podobných případech 
bývá, slibovaný termín se může několikrát posunout. 


— 


„6 
i 


Jestli někdo z vaší redakce hraje Guild Wars, mohli 
byste zveřejnit jeho přezdívku? 


Zankou 


E Hraje, ale přezdívky nezveřejníme (někteří všíma- 
ví čtenáři si je ale už zjistili sami :0)). 


ŠOUSTYHO BRIEF 


Zdarec, tak konečně jsem se dokopal k tomu, abych 
vám napsal... jak už jste si mohli zvyknout, tak budu 
spíš kritizovat než chválit, protože myslím, že to vám 
může třeba v něčem pomoct víc, než jen to, když 
budete dostávat samé pochvalné e-maily... 

Začnu takovým malým nápadem: nestálo by třeba 
za to, aby na konci každé hry bylo nějaké celkové 
hodnocení, kde by bylo. třeba napsáno, že hra do- 
stala hodnocení od jedné do deseti za různé Části 
— např. 7 za grafiku, 8 za hratelnost, 6 za (ne)linearitu, 
5 za délku atd. A z tohohle součtu by se pak udělalo 
výsledné hodnocení třeba 8,2 — rozumíte? Myslím, 
že by to pomohlo, aby si čtenář uvědomil, v čem je 
hra vlastně dobrá a v čem doopravdy pokulhává. 


E Sčástečným hodnocením jednotlivých aspektů hry 
nemáme dobré zkušenosti a ani v jiných médiích se 
příliš neosvědčuje. Nikdy totiž nelze vyjádřit všechny 
subjektivní pocity číslem. Celkové hodnocení vyjadřu- 
je postavení titulu na herním trhu jako takovém mezi 
jejími konkurenty; podrobné vysvětlení je pak spíše 
záležitostí textu. 


Tohle mě napadlo, když jsem si v jednom z minulých 
čísel přečetl recenzi na Call of Duty 2. Celá recenze mi 
vyzněla docela záporně: velká linearita hry, nedosta- 
tečná délka, žádný převrat v grafice, nerealističnost 
(voják se uzdraví sám, když odběhne z boje).. Vy- 
zdvihována byla pouze její velká akčnost a hratelnost 
— vím, že třeba hratelnost je fakt hodně důležitá, ale 
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i tak mě překvapilo, když jsem na protější stránce na- 
šel hodnocení 9.0. Nechci říct, že si to hodnocení hra 
nezaslouží (zatím jsem se k ní bohužel nedostal), ale 
podle mě neodpovídá tomu, co o ní bylo napsáno... 


E Jak jsme psali, s hodnocením je to těžké. Zrovna 
v případě CoD 2 Dan prostě možná až moc předpo- 
kládal, že vysokou kvalitu série Call of Duty považují 
všichni za samozřejmost, a zaměřil se na to, co ho 
štvalo. Popravdě řečeno, skvělou hratelnost (kterou 
třeba popisovat na dvou stranách, hra ji prostě má, 
nebo nemá. A v tomhle případě naštěstí. má; proto 
tak vysoké hodnocení. Vzhledem k Jírovu výnosu 
o trestání autorů za stížnosti čtenářů si však můžeš 
být jist, že na příštím redakčním srazu v restaurač- 
ním zařízení bude autor recenze — Daniel Podhorský 
— sedět potupně na židli bez opěradla a pivo pít jen 
zostudného papírového kelímku! 


Pak je tady rubrika „Když má PC pauzu“ Myslím, že 
se do GameStaru vůbec nehodí — jste přece časopis 
o počítačových hrách, tak nevím, proč píšete o něja- 
kých fotácích, televizích atd., od toho jsou zase jiné 
časopisy. Stejně tak mě rozčiluje, když v nich zahlédnu 
nějakou ojedinělou recenzi na PC hru a ta recenze se 
navíc hodně často až podezřele podobá té vaší — ne- 
vím, na co si hrajou, ale přijde mi to spíš k smíchu... 


E Nechceme suplovat jinak zaměřené časopisy, 
tahle rubrika je prostě spíš pro zajímavost. Dbáme 
zkrátka o celkový přehled našich čtenářů, protože je 
máme rádi :0). A zmínka o filmu či deskové hře, která 
je zpracována podle počítačové hry, určitě nemůže 
být na škodu. Samozřejmě si ale uvědomujeme, že 
jsme časopis o počítačových hrách, takže rozhodně 
nemáme v úmyslu tuhle rubriku někdy rozšiřovat. 


No a pak ještě k obsahu DVD — kdybyste vynecha- 
li hromady programů, které podle mě stejně skoro 
nikdo nikdy nepoužije (a to myslím i tzv. hry, které si 
myslím zahraje fakt málokdo), a dali tam radši třeba 
každé druhé číslo plnou hru, uděláte stokrát líp... 
Šousty 


E Absence programů a freewarovek, které dohro- 
mady zabírají jen několik megabajtů, těžko vytvoří 
prostor pro plnou hru, jež obvykle potřebuje stovky 
megabajtů. 


PIŠTE VÍC O MODECH 


Minule jsem vám zapomněl něco říct... Je to vážně 
důležitá věc, a tak jsem překonal svou flákánichtivost 
(to je něco jako lenost, ale nezní to tak suše) a napsal 
jsem další dopis. Jeho podstatou bude obsah časo- 
pisu (pokud se to nějak nezvrhne). Jsem nespokojen 
s rozsahem rubriky Mody. Radši bych byl, kdyby byla 


o něco delší, ale nevím, jak je to s počtem nových 
a kvalitních (nejlépe nadprůměrných) modů za mě- 
síc, takže ani netuším, jestli je to vůbec možné. 


BE Rozsah rubriky Mody zatím nehodláme měnit. 
Koneckonců opravdu zajímavých modifikací se zas 
tolik každý měsíc neobjevuje. 


Jinak mi trochu vadí, že jste udělali preview na Hell- 
gate: London, když je vydání stanoveno na rok 2006 
a přesnější datum není známo. Pokud vím, tak snad 
ani nebyly zveřejněny podrobnější informace. Já se 
na tu hru těším asi jako Jíra na výplatu, takže se sna- 
žím průběžně sledovat dění okolo ní. Asi tak před 
týdnem toho na internetu ještě moc nebylo. 


E To možná připadá tobě, jelikož se o tuhle hru 
zajímáš. Ale mezi čtenáři je spousta takových, kteří 
si relevantní informace na internetu najít neumějí 
(nebo jsou na to moc flákáníchtiví), a ti jistě naše 
preview ocenili. Že není stanoveno přesné datum, 
zas tak moc neznamená — konec konců u mnoha ti- 
tulů přesný termín sice teoreticky znám je, ale hra ve 
skutečnosti stejně vyjde o dva tři měsíce později... 


Už je toho až moc, takže zbytek napíšu jindy... až si na 
něco vzpomenu... to víte, skleróza... Jo a tentokráte 
se Katce omlouvat nebudu, protože si s pravopisem 
jakž takž věřím, takže — pán Bůh vás provázej.. 
n.a.s.s.o 


E Hu... a já jsem tvoje chyby už opravil, teď si bude 
Katka myslet, že tam žádné nebyly. (Tomáš M.) 


SMS NA SLOVENSKU 


Zdravím redakciu GameStaru! Ste najlepší! Máte naj- 
lepšiu cenu a strašne dobrů prilohu. Velmi sa mi páči 
váš nový design. Číslo 81 bolo fakt dobré. Plná hra 
Red Shark je fakt super! Nemohli by ste dať do prílo- 
hy na DVD datadisk Red Dawn pro Vietcong? 


B Vietcong: Red Dawn najdeš na našem DVD v loň- 
ském květnovém čísle 73/2005. 


Čo znamená ten nákres v čísle 81 na strane 53? 


E No, je to tak nepochopitelné? Je to schéma vesmí- 
ru ve hře X3: Reuninon. Herní svět je tak rozsáhlý, že 
jsme nemohli vyrobit klasickou mapu. Ale každému, 
kdo si hru spustí, musí být jasné, o co jde. 


Prečo neprevádzkujete SMS súťaže i na Slovensku? 


E To není o tom, že bychom nechtěli. SMS soutěže 
pro nás zajišťuje externí firma, a ta bohužel, stejně 
jako ostatní podobné subjekty, provozuje speciální 
SMS formáty jen na území ČR. Ale jednání se slo- 
venskými operátory probíhají, takže jakmile to bude 
možné, tak samozřejmě umožníme hlasování i na- 
šim bratrům pod Tatrami. 


Nakoniec sa chcem ospravedlniť Katke za chyby. 
elektrik11 zo Slovenska 


Proboha, už toho nechte! Od příště všechny omluvy 
za chyby nemilosrdně vyhazujeme! (Ale mě si dou- 
fám necháte? — pozn. Katka :-)) 


NA DOPISY ODPOVÍDALI: 
Jiří Sládek, Libor Vacata, 
Tomáš Mayer a Kateřina Švejdová 


REDAKCE“ SOUTĚŽ 


SOUTĚŽ 0 PATNÁCT 


ORIGINÁLEK FABLE V ČEŠTINĚ 


Pohádkové RPG Fable se konečně dostává na trh v české verzi. A vy máte 
možnost vyhrát tuhle skvělou fantasy gamesku v soutěži, kterou jsme pro 
vás připravili ve spolupráci se společností CD Projekt (www.cdprojekt.cz). 
Dejte si záležet zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou 
všechny odpovědi správné, bude o výhercích rozhodovat právě originalita 
příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 17. března 2006 na adresu: GameStar, 
Seydlerova 2451, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční lístek 
nezapomeňte označit heslem „Soutěž FABLE“ a k odpovědi připojte 
svoji zpáteční adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo 
e-mailu. Pro zařazení do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku 
ani žádnou její část. 

Hodně štěstí! 


1.V úvodu hry bandité vypálí hlavnímu hrdinovi: 
a) rybník 

b) cejch 

c) vesnici 


2. Ústřední postava hry se stane členem: 
a) Gildy hrdinů 

b) Klubu rváčů 

c) Dechovky Karla Vlacha 


3. Ve hře Fable se můžete stát legendárním bojovníkem proti zlu i obávaným 
padouchem. Jakou cestu byste si vybrali vy a proč? 


SSvé odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem — pomocí 
SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou jednotlivou otázku 
zvlášť a samostatně adresu) na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS FABLE ČísloOtázky Odpověd, jako 
čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno a kompletní adresu ve tvaru SOUTEZ 
GS FABLE 4 Adresa. 


SOUTEZ GS FABLE 1 A 

SOUTEZ GS FABLE 2 A 

SOUTEZ GS FABLE 3 JELIKOZ V REALU JSEM GAUNER A DAREBAK, ZKUSIL 
BYCH SI, JAKE TO JE BYT PRO ZMENU HODNY A POMAHAT LIDEM. 
SOUTEZ GS FABLE 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


Tuto službu provozuje ATS Praha. 
Cena jedné SMS je 4 Kč. Platí pouze pro ČR. 


Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat e-mail 
na adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu zprávy napsat heslo FABLE. Do 
těla e-mailu pak napište pod sebe všechny tři odpovědi a hlavně jméno 
a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 
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HARDWARE £ SOFTWARE: DVD VYPALOVAČKY 


Po předvánoční nákupní horečce a lednovém znovunaplnění 
skladů začaly pozvolna opadávat ceny PC komponent, a tak 


že se již brzy na pultech objeví nové levné varianty karet 
GeForce7, konkrétně například modely 7300, jejichž test 

se pokusíme přinést již příště, spolu s novou hi-end kartou 
GeForce 7800 GS (která je překvapivě v AGP verzi) či s novými 
verzemi karet ATI All-in-Wonder. Nudit se ale nebudete ani 
tentokrát — zaměřili jsme se především na DVD vypalovačky 
a na pevné disky s kapacitou 250 GB. 


Lukáš Erben; lukas erbenAidg.cz 


PC Ideální herní PC 


AMD Athlon 6437004. 
0 San Diego (5939)Box. 


Standardní herní 


Poco 
AMD Sempron 64 3300+ : 
Sn 


Intel Celeron D351J 3,2 GHz © 
(775) Box 


Intel Pentium 4 3 650 
(3,1 GHz/2 MB, LGA775) Box 


Gigabyte GA-81915P Duo Gigabyte GA-81945PG 


2x 512 MB 533 MHz CL4DDRII ; 
Pevný disk: 
Hitachi Deskstar 7K250 80GB 


Maxtor DiamondMax 10 
200 GB/16 MB 


7800GT 256 MB 


SB X-Fi Xtreme Music 


LG SuperMulti 
GSA-4167B OEM 


Logitech Cordless Desktop 
MX3000 Laser CZ 


200 | Mechanika FDD, čtečka karet 
) 1500 | Skříň značková, 400W zdroj 
Cena (AMD Athlon XP) Cena (AMD Athlon 64) 


Cena (Intel Celeron) 18 950 | Cena (Intel Pentium 4) 38 750 


itor: 


17" Acer 1751a, DVI, 8ms 700 | 19" LCD AOCLM 928- 
Cena vč. DPH a monitoru | 27200| Cena vč. DPH a monitoru 
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DVD VYPALOVAČKY DEFINITIVNĚ VYTLAČILY 
KLASICKÉ ČI KOMBINOVANÉ CD-RW MECHANIKY 
A PATŘÍ DNES KE STANDARDNÍ VÝBAVĚ PRAKTICKY 
KAŽDÉHO NOVÉHO PC. OTÁZKOU, KTEROU JSME 
SI PŘED TESTEM KLADLI, NENÍ, ZDA SI DVD 
VYPALOVAČKU POŘÍDIT — O TOM NEPOCHYBUJEME. 


Lukáš Erben, Jaroslav Kasal 


řemýšleli jsme spíše o tom, zda 
p“ vůbec smysl si mezi.podob- 

nými mechanikami se srovna- 
telnými cenami a parametry ještě vy- 
bírat. Ve spolupráci s PC Worldem jsme 
nakonec vybrali do testu celkem dva- 
náct mechanik, které představují po- 
měrně reprezentativní vzorek nabídky 
na našem trhu. Vedle interních jsme se 
blíže podívali i na některé externí mo- 
dely s rozhraním USB 2.0, které je do- 
statečně rychlé i pro vypalování DVD 
čtyř- či osminásobnou rychlostí. USB 


Provedení Rozhraní 


Asus DRW-1608P2 DE/ATAP 
BenO DW1640 DE/ATAP 
LG GSA-2166D USB 2.0 


LG GSA-4166B interní 
LG GSA-4167B interní 


20 je v tomto případě naprosto ne- 
zbytné, a pokud jej vaše PC nemá, po- 
važujeme za zbytečné o externí DVD 
vypalovačce byť jen uvažovat. Jednu 
z mechanik výrobce taktéž vybavil 
rozhraním FireWire 1394, které je sice 
méně rozšířené, ale na druhou stranu 
nabízí ještě o něco lepší parametry než 
USB 2.0. Zbývající mechaniky disponu- 
jí standardním IDE/ATA/66 rozhraním, 
přičemž optické mechaniky s rozhra- 
ním SATA jsou prozatím stále poměrně 
exotickým zbožím. 


Verze | Cenavčetně 
balení DPH DVD+R/RW-R/RW 


bulk 
retaj 


není 
DEJATA 
DEJATO 
DEA 
DET 
DEATAP 


6 
6 
6/6 
6/6 
333K 
6 
6/6 
/6 
6/6 
/6 


retai 


6 
1386Kč 6/8/16 

289Kč |16/8/ 

2590Kč 6/8/16 


PŘI KOUPI DVD vypalovaček máte 


obvykle možnost volit mezi maloob- 
chodním „retail“ a velkoobchodním 
„bulk“ balením. To první je určené 
primárně koncovým uživatelům, kteří 
chtějí do svého PC přidat novou me- 
chaniku a vedle samotné DVD vypa- 
lovačky obsahuje většinou též kabel, 
šroubky, podrobný tištěný manuál, CD 
s utilitami, ovladači a s jednoduchým 
programem pro vypalování či pro 
mastering DVD disků. Velkoobchodní 
balení představuje obvykle holou me- 
chaniku zabalenou v igelitovém sáčku 
— je určeno především pro výrobce 
počítačů, ale koupit jej může i koncový 
uživatel, přičemž úspora činí obvykle 
několik stokorun. Tuto variantu pre- 
ferují zejména ti zkušenější majitelé 
PC, kteří by přiložené utility, manuál či 
instalační sadu asi příliš neocenili. V na- 
šem testu se proto objevily mechaniky 
v provedení malo- i velkoobchodním, 
takže při výběru mějte na paměti, že ve 
většině případů můžete zvolit i „opač- 
nou variantu“ : 


PRAKTICKY KAŽDÁ 000 vypa- 
lovačka dnes umí zapisovat na média 
CD-R, CD-RW, DVD-R/RW a DVD+R/ 
/RW. Novější dvouvrstvé DVD+R DL 
a DVD-R DL disky s kapacitou 8,5 GB 
sice většina mechanik podporuje, 
stále však existují i takové, které zvlád- 
nou pouze formát DVD+R DL či starší 
modely, jež dvouvrstvá média nepod- 
porují vůbec. Poměrně málo rozšířený 
formát DVD-RAM podporovaly tradič- 


DVD+R/ CD-R/ 
/RDL/-RAM | RW 


8/8/- 


DVD/ 


Vypalování Mt. 
/CD-ROM popisků 


ně mechaniky LG, v poslední době se 
k nim ale přidaly i některé modely Lite- 
-On, Plextor a Teac. S DVD-RAM disky 
se sice většina uživatelů nesetká — jsou 
používány spíše u stolních DVD rekor- 
dérů a videokamer, jak ale říká anglické 
přísloví: better be safe than sorry (lépe 
se předem pojistit než pak litovat) — po- 
kud se vám někdy DVD-RAM disk do 
rukou dostane, je dobré mít možnost 
jej přečíst či přepsat. 


VELKÁ KONKURENCE ra trhu 


s PC komponentami se promítá i do 
cen DVD vypalovaček — pomineme-li 
externí modely a tradičně předraže- 
nou značku Plextor, pohybují se ceny 
prakticky všech mechanik v rozmezí 
1200-1800Kč včetně DPH. V nad- 
cházejících měsících již nejspíše příliš 
rapidně klesat nebudou a výraznější 
zlevnění by mohl přinést jedině ma- 
sový nástup nové generace mechanik 
(Blu-ray či HD DVD), ke kterému ale le- 
tos ani v příštím roce nejspíše nedojde. 
Totéž platí o cenách DVD médií, která 
ve větších baleních přijdou na 8-15 Kč 
za kus, respektive 20—25 Kč za kus včet- 
ně krabičky. Pokles ceny lze očekávat 
pouze u zatím stále poměrně drahých 
dvouvrstvých disků. 


VE SNAZE ODLIŠIT své produk- 


ty se výrobci snaží nabízet nové tech- 
nologie a funkce — mezi ty prozatím 
spíše méně rozšířené patří LightScribe. 
Mechaniky vybavené touto technolo- 
gií dokáží na vrchní stranu speciálních 


Přístupová doba Průměrné 
Rainier CD/DVD-ROM 


8/4/- 
8/4/5 
8/4/5 
8/4/5 
8/4/5 


48 
8B2 8 


Průměrné čtení 
čtení CD-ROM dvouvrstvého DVD 


40/32 16/40 ne ne 01/110 ms 319x 96x CzechComputer, www.czechcomupter.cz 
48/32 6/48 ne ne 97/94 ms 372x 92x Beng, www.beng.cz 


48/32 6/48 Lightócribe 04/103 ms Agen computer, www.agen.cz 


CD či DVD médií vypálit laserem mo- 
nochromatický potisk — obrázek či text, 
který připravíte v počítači. Nevýhodou 
je vedle nutnosti použít speciální mé- 
dia především doba potřebná v vypá- 
lení popisku — až půl hodiny. Z tohoto 
hlediska se jako lepší řešení jeví koupě 
médiís potisknutelným povrchem a in- 
koustové tiskárny s adaptérem na jejich 
potisk (například mnohé modely Cano- 
nu). Výrobci však slibují, že LightScribe 
by měl být v budoucnu rychlejší a dost 
možná i barevný. Další technologií, jíž 
nedisponují zdaleka všechny mechani- 
ky, je podpora paketového zápisu dle 
standardu Mt. Rainier. Mechaniku pak 
lze používat podobně jako disketu bez 
nutnosti instalovat dodatečný software 
či ovladače (podpora Mt. Rainier je ob- 
sažena ve Windows XP). Protože větši- 
na uživatelů paketový zápis nepoužívá 
(mimo jiné i díky problémům s kompa- 
tibilitou mezi různými mechanikami), 
najdete jeho podporu jen u několika 
modelů, zatímco ostatní mechaniky 
jsou v maloobchodním balení doplně- 
ny o program InCD, který řeší paketový 
zápis softwarově. 


PŘEKONÁNÍ chráněných CD a DVO 


se hrami či hudbou kvůli záložní kopii 
může být dalším významným faktorem 
který berou uživatelé v úvahu. Mnoho 
současných mechanik si dokáže po- 
radit s chráněnými CD — zejména se 
staršími způsoby ochrany zvukových 
CD typu CDS-100, ale též s ochranami 
typu SafeDisk, pochopitelně za před- 
pokladu, že pro kopírování použijete 
vhodný software a postup. Novější 
typy ochran — zejména ochrany typu 
StarForce vyžadující ověření sériového 
čísla on-line, ale i nové verze ochrany 
SafeDisk — je ale obtížné či téměř ne- 
možné překonat. Při testování jsme se 
otázce schopnosti překonat ochrany 
zvukových a datových CD nevěnovali, 
pokud vás ale tato tematika přece jen 
zajímá, doporučujeme český CD-R se- 
ver (www.cdr.cz), který se této proble- 
matice věnuje poměrně podrobně. 


DOSPĚLÉ — tak lze asi nejlépe 


označit současnou generaci DVD vy- 


K testu zapůjčila firma 


palovaček. Nečeká je už patrně žádný 
překotný vývoj co do rychlosti zapi- 
sování a podpory formátů či nových 
technologií, a jak už jsme naznačili, 
ani další závratné snižování ceny. Díky 
nízké ceně médií nadchází zlatá éra 
DVD, kterou ukončí až masový nástup 
nových technologií — ať už to bude HD 
DVD, Blu-ray nebo nějaký jiný formát. 
Pokud jste tedy s koupí DVD vypalo- 
vačky doposud váhali, nemáte již 
mnoho důvodů, proč otálet. 


"4 Verbatim 


DVD 


CERTIFIED 


4.768/120min 


% Verbatim 


k 


Advanced AZO“% 


CERTIFIED 


4.768/120min 


© Verbatim 


LightScribe 
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formátů 
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HARDWARE €© SDETSSDÝD VPRLOVNÉNÍ 


Maloobchodní balení mechaniky Asus obsahuje 
vedle stručné dokumentace též kabely, šroubky 
a šikovné udělátko pro nouzové otevření šuplíku 
mechaniky (většina z nás si už navykla: používat 
narovnanou kancelářskou sponku). Na přiložených 
CD naleznete Nero 6.6 a Ulead DVD Movie Facto- 
ry 4.0 Suite SE — tedy docela slušnou sadu aplikací 
pro tvorbu CD a DVD disků včetně těch s video- 
obsahem. Svými parametry patří mechanika Asus 
mezi špičku v testu — nabízí podporu všech formá- 
tů s výjimkou DVD-RAM a vysoké rychlosti zápisu 
i u dvouvrstvých médií. Díky technologii Flextra- 
Speed si dokáže mechanika nastavit rychlost zápi- 
su vhodnou pro konkrétní vložené médium - to je 
ostatně funkce, kterou pod různými názvy nabízí 
většina moderních DVD vypalovaček. Podobně 
je tomu i v případě technologií DDSS II a LCD (Li- 
guid Crystal Tilt), které slouží pro eliminaci vibrací 
a kompenzaci nerovností na povrchu médií. Pokud 
netrváte na podpoře DVD-RAM a oceníte spíše 
přibalený software, pak vás maloobchodní balení 
mechaniky Asus nejspíše plně uspokojí. 


Značka NEC má mezi optickými mechanikami vel- 
mi dlouhou tradici. Spíše než v obchodech se s ní 
ale setkáte v hotových PC sestavách, a tak není 
divu, že exemplář, který jsme testovali, přišel ve 
velkoobchodním balení — tedy bez přibalených 
kabelů či softwaru. Mechanika samotná nabízí 
výbornou podporu formátů: v případě DVD-R 
a DVD+R disků jsou to nejvyšší rychlosti zápisu 
u všech typů médií, nechybí ani podpora DVD- 
-RAM, a jedinou ašibkou tak je absence LigthScri- 
be či Mt, Rainier. Mechanika nabízí též možnost 
změny Book Type na formát DVD-ROM či funkce 
jako AOPC (Active Optimized Power Control), kte- 
rá přizpůsobuje strategii zápisu povrchu konkrét- 
ního vloženého média. V provozu si mechanika 
vedla zvláště dobře při testu čtení dat z dvouvrst- 
vého DVD-ROM video disku, o něco hůře dopadly 
výsledky měření přístupové doby. Mechanika NEC 
má s ohledem na podporu DVD-RAM velmi atrak- 
tivní cenu, je však třeba pamatovat na to, že se 
jedná o velkoobchodní balení. 
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Maloobchodní balení mechaniky Lite-On se od 
konkurence liší v jednom podstatném detailu. 
Vedle kablíků, instalačního letáku a šroubků na- 
leznete v krabici též výměnné čelní panely v černé 
a stříbrné barvě. Mechaniku tak můžete snadno 
přizpůsobit barvě své skříně (za předpokladu, že 
je bílá, černá či stříbrná...). Softwarové vybavení 
sestává z Nero Express 6 a z CyberLink PowerDVD 
5. Označení „Super AllWrite DVD Writer“ tak trochu 
připomíná Super-Multi DVD Recorder od LG a má 
též podobný význam: mechanika podporuje vedle 
všech variant DVD+R a DVD-R též formát DVD-RAM. 
Nenabízí sice nevyšší rychlosti zápisu u všech for- 
mátů, celkově ale patří k lepšímu průměru — to vše 
při velmi atraktivní ceně. Malá výtka se týká snad 
jen o něco výraznějších vibrací a vyšší hlučnosti 
při čtení některých disků a absence programu pro 
tvorbu DVD-Video disků. Mechanika nepodporuje, 
podobně jako většina ostatních, LightScribe ani 
Mt. Rainier standard. 


Ještě před pár lety byly DVD-ROM mechaniky Pio- 
neer symbolem špičkového herního PC, mimo jiné 
i díky ve své době unikátnímu štěrbinovému me- 
chanismu či tichému a bezproblémovému chodu. 
V poslední době ale značka na trhu značně oslabila 
a v nabídce mnoha prodejců ji vůbec nenaleznete. 
Dalo by se říci, že pozici, kterou dříve držel Pioneer, 


dnes do značné míry okupují mechaniky LG. Model . 


DVDR-110D přitom nabízí velmi slušné parametry 
— podporu všech dvouvrstvých médií. Nepodpo- 
ruje sice klasickou změnu Book Type, při zápisu 
na DVD+R DL ale umí disk označit jako DVD-ROM 
a stolní přehrávače jej pak dokáží snáze rozpoznat 
a přečíst. Bohužel výrobce mechanice nedopřál 
kompatibilitu s DVD-RAM či podporu LightScribe. 
V ostatních případech ale Pioneer získává za rychlost 
zápisu plné body, a to vše při velmi atraktivní ceně. 
Pokud vám tedy nesejde na podpoře DVD-RAM 
a dalších „zbytečnostech“ a hledíte spíše na to, jak 
ušetřit nějakou tu korunku, pak vám má vypalovačka 
Pioneer rozhodně co nabídnout. 


Další exemplář externí DVD vypalovačky pochá- 
zí z produkce Lite-On. Tentokrát se ale nejedná 
o pouhou interní mechaniku v externím pouzdře 
s rozhraním USB 2.0. Výrobce černou krabičku dopl- 
nil o dvě netradiční stříbrná tlačítka označená jako 
Dub a File. S pomocí prvního lze snadno a rychle 
vytvořit kopii disku, zatímco druhé vyvolá aplikaci 
pro rychlé zálohování dat, přičemž takové funkce 
ocení zejména méně zkušení uživatelé. Poněkud 
archaické, leč potenciálně užitečné může být ko- 
lečko pro regulaci hlasitosti zvukového výstupu 
— něco podobného už na dnešních mechanikách 
naleznete jen zřídka. Mezi významnější nedostatky 
této mechaniky patří nekompatibilita s dvouvrst- 
vými médii DVD-R či pomalejší zápis na dvouvrstvá 
média DVD+R. Výrobce v tomto případě patrně 
použil starší čipset, což ale částečně kompenzuje 
velmi atraktivní cena a zmíněné funkce Dub a File. 
Za externí provedení si totiž v případě mechaniky 
Lite-On „připlácíte“ jen cca 1000 Kč. 


Značka Plextor je už tradičně považována za roll|s- 
-royce mezi optickými mechanikami. Tuto pozici 
získala nejen díky technologicky vyspělým mechani- 
kám, ale též díky špičkové sadě softwarových nástro- 
jů PlexTools. Uživatelé kvůli tomu akceptovali vyšší 
(běžně dvojnásobné) ceny mechanik této značky. 
Plextor PX-750A na tuto tradici navazuje, zároveň je 
ale třeba přiznat, že technologický náskok Plextoru 
dnes jen stěží ospravedlňuje cenový rozdíl. Pravdou 
ovšem je, že mechanika PX-750A má výtečné para- 
metry a s výjimkou LightScribe podporuje všechny 
standardy a formáty včetně diskutovaného Mt. Ra- 
inier. Součástí maloobchodního balení je výměnný 
přední panel v černé barvě, IDE kabel, instalační CD, 
bonusové CD a instalační letáky. S nejnovější verzí 
firmwaru dosahuje mechanika maximální rychlosti 
zápisu na všechny DVD formáty. Program PlexTools 
ocení zejména zkušení uživatelé, kterým jsou ostat- 
ně mechaniky Plextor tradičně určeny. Cena 2590 Kč 
je ale přece jen výrazně vyšší, a měli byste tedy zvážit, 
zda využijete možnosti a funkce, jež Plextor nabízí. 


Další z mechanik v maloobchodním balení nese 
značku BenO. | tentokrát naleznete v krabici ka- 
bely, šroubky, instalační leták a CD s programy. 
Programové vybavení nese v tomto případě taktéž 
značku BenO a jedná se kupříkladu o program Vi- 
deo 2.0 pro tvorbu DVD-Video disků a sadu systé- 
mových nástrojů, s nimiž můžete například měnit 
Book Type (DVD-RW či DVD+R disky se pak mohou 
tvářit jako DVD-R média, což zvyšuje kompatibilitu 
ve stolních přehrávačích). Samotná mechanika se 
velmi podobá modelům jiných značek (například 
Sony DRU-810A). Podobně jako předchozí me- 
chanika i Ben nabízí technologie pro kalibraci 
laseru a automatickou úpravu rychlosti zápisu či 


mezi nadprůměrné mechaniky, s výjimkou DVD-R 
DL formátu se jedná o nejvyšší dostupné hodnoty. 
Mechanika si bohužel nerozumí s DVD-RAM formá- 
tem a nepodporuje ani LightScribe popisování dis- 
ků, na druhou stranu si však vedla poměrně dobře 
v reálných testech. 


Nejnovější model z produkce LG, tedy „sedmaše- 
desátka“ poněkud překvapivě nepodporuje funk- 
ci LightScribe, a je proto svým způsobem krokem 
zpět. Zbývající parametry, tedy zejména rychlost 
zápisu a podporované formáty, jsou totiž stejné 
jako u předchozího modelu. To alespoň částečně 
kompenzuje nižší cena, byť se jedná o rozdíl spí- 
še kosmetický. Retailové balení, které jsme testo- 
vali, obsahovalo pochopitelně příslušenství pro 
instalaci mechaniky spolu se softwarem, jejž tvoří 
sada programů Nero Express, PowerDVD, Power 
Producer Gold a InCD. Výhrady bychom měli ze- 
jména k Nero Express, jehož možnosti jsou přece 
stejně nezbude, než si pořídit plnohodnotné Nero. 
GSA-4167B nabízí výborný poměr ceny a výkonu, 
zejména vezmete-li v úvahu, že se jedná o malo- 
obchodní balení. Technologii LightScribe bychom 
v její současné podobě klidně oželeli, naopak pří- 
jemná je u LG tradiční podpora formátu DVD-RAM 
či relativně tichý chod mechaniky. 


První z externích mechanik pochází od korejské 
společnosti LG a jedná se klasickou interní mecha- 
niku vestavěnou do externího pouzdra. Na rozdíl 
od externích mechanik, jež vycházejí z modelů pro 
notebooky, tak není příliš přenosná a hodí se spíše 
v případech, kdy chcete dokoupit DVD vypalovač- 
ku k PC, které již nemá interní pozici 5,25“ V balení 
naleznete vedle samotné mechaniky, zdroje a USB 
kabelu též instalační leták a CD s programy. Me- 
chanika pochopitelně vyžaduje USB rozhraní verze 
2.0, a když jej v PC nemáte, nemá smysl uvažovat 
o její koupi. Na externí mechaniku nezvykle dobré 
jsou nabízené parametry a rychlosti zápisu — jedná 
se vlastně o interní model 4166B v externím pro- 
vedení, takže podrobný popis vlastností a funkcí 
nemá smysl opakovat. Při nejvyšších rychlostech 
zápisu už ale možná narazíte na omezení daná 
možnostmi rozhraní USB 2.0. Pouzdro lze snadno 
rozmontovat, vyjmout z něj zmíněnou mechaniku 
4166B a připojit ji dovnitř PC skříně. Příplatek za ex- 
terní provedení tak činí pouze 1500 Kč, což se nám 
zdá velmi přiměřené. 


Velkoobchodní balení mechaniky Sony je vlastně 
rebrandovanou mechanikou z výrobní řady Lite- 
-On. Prodávání optických mechanik pod různými 
značkami se už stalo celkem běžným fenoménem 
a nesmíte se divit, objevíte-li identické mechaniky 
hned u několika „výrobců“ — skutečnou produkcí se 
totiž zabývá jen několik firem v Číně (např. Lite-On, 
Teac, LG), zatímco další výrobci pouze nalepují svá 
loga na cizí produkty (případně je doplní o uprave- 
ný firmware či odlišnou sadu programů). V testech 
se mechanika Lite-On, totiž vlastně Sony, chovala 
ukázněně a vykázala sympatické výsledky. Produkt 
disponuje vysokými zapisovacími výkony. Jedinou 
slabší stránkou se uživateli může zdát zápis na 
média CD-RW, který probíhá 24X, nikoliv 32x jako 
u většiny dalších DVD zapisovacích jednotek, o ně- 
- pouze 4rychlostní, podobně jako u mechanik LG. 
Velmi příznivá se nám jeví cena, za kterou můžete 
DW-O30A pořídit. 


Klasická interní mechanika se dodává, jak už je 
u LG delší dobu zvykem, buď v černém, či bílém 
provedení (jiní výrobci, například Lite-On, to řeší 
elegantněji tím, že k mechanice dodávají několik 
výměnných čelních panelů v různých barvách). 
Námi testovaná bílá varianta byla doručena ve vel- 
koobchodním balení, a neobsahovala tedy žádné 
příslušenství ani software. Velkou předností této 
mechaniky je podpora naprosto všech formátů 
včetně DVD-RAM či vypalování popisků LightScri- 
be. Jedinou položkou, kterou si tato mechanika ne- 
může „odškrtnout“ je podpora paketového zápisu 
Mt. Rainier, což je ale skutečně zanedbatelný detail. 
Mechanika podporuje změnu Book Type u DVD+R 
a DVD+R DL disků a potěší tichým chodem. Absen- 
ce ovladačů a softwaru ve velkoobchodním balení 
bohužel znamená, že si budete muset sehnat na- 
příklad ovladač pro funkci LightScribe takříkajíc „na 
vlastní pěst“ Mechanika LG sice v „holém“ prove- 
dení přijde o něco dráž než konkurenční modely 
v krabici, nabízí však jednu z nejúplnějších výbav 
co do funkčnosti a podpory formátů. 


Společnost Teac patří mezi legendy zejména v ob- 
lasti CD-RW mechanik (ale též mezi legendy v oblas- 
ti hi-fi či mezi renomované výrobce,černých skříněk“ 
- ale to do našeho testu nepatří), mnozí uživatelé 
jsou však značce věrni i v případě DVD vypalovaček. 
Ostatně nový model DV-W516E se řadí ke špičce 
v oboru. Testovaný vzorek k nám sice dorazil ve vel- 
koobchodním balení, Teac nicméně tradičně nabízí 
všechny mechaniky i v „krabicové“ verzi. Mechanika 
přitom, podobně jako Plextor, podporuje všechny 
formáty a standardy i nejvyšší rychlosti zápisu s jedi- 
nou drobnou výjimkou — neumí LightScribe. Pokud 
vás ale spíše než zdlouhavé pálení monochromatic- 
kých popisků zajímá podpora DVD-RAM a Mt. Rai- 
nier, budete nadšeni. Mimo jiné i proto, že za Teac 
zaplatíte vcelku rozumný peníz — zejména ve srov- 
nání s mechanikou Plextor. Pravdou ale zůstává, že 
veškerý potřebný software si v tomto případě musí- 
te opatřit zvlášť. Teac zkrátka a dobře umí nejen FDD 
mechaniky kombinované se čtečkami karet, ale také 
DVD vypalovačky. 
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HARDWARE 8 SOFTWARE“ PEVNÉ DISKY 


ZAOSTŘENO NA 250 GB 


VĚTŠINA Z NÁS SI PEVNÝ DISK VYBÍRÁ PODLE 
DVOU KRITÉRIÍ: KAPACITY A CENY. POD POKLIČKOU 
PEVNÝCH DISKŮ SE NICMÉNĚ NESKRÝVÁ JEN ČTECÍ 
HLAVA A ZÁZNAMOVÉ PLOTNY, ALE TÉŽ MYRIÁDY 
NOVÝCH TECHNOLOGIÍ, KTERÉ UMOŽŇUJÍ PEVNÝM 
DISKŮM POSTUPOVAT STÁLE KUPŘEDU. 


Lukáš Erben, Jaroslav Kasal 


Skutečná 
kapacita 


Nominální 


kapacita Rozhraní 


rojdete-li si ceník některého 
p renomovaných počítačových 

obchodů, naleznete v něm 
desítky disků s různými rozhraní- 
mi, kapacitami a s cenou od zhruba 
dvou do více než deseti tisíc korun. 
Otestovat všechny dostupné disky je 
nemožné a navíc i trochu nepraktické 
— porovnávat osmdesátigigabajtové 
modely z „výprodeje“,s nejnovějšími 
čtyřsetgigabajtovými bestiemi je tak 
trochu nefér. Rozhodli jsme se proto 
zaměřit na disky, které nám momen- 
tálně z hlediska poměru ceny a kapa- 
city připadají nejzajímavější: modely 
s kapacitami 200, respektive 250 GB, 
jež při současných cenách vycházejí 
zhruba 13-15Kč za gigabajt diskové- 
ho prostoru. 


HLAVNÍ ZMĚNOU, k níž došlo 


v posledních dvou letech, je pocho- 
pitelně odklon od paralelního ATA 
rozhraní a S tím spojený masivní 
nástup disků s rozhraním Serial ATA 
= v poslední době již dokonce druhé 
generace SATA s přenosovou rychlostí 
až 3 Gb/s (tedy 375 MB/s). Tomu od- 
povídá i testovaná skupina, obsahující 
dva disky s paralelním ATA rozhraním 
po třech exemplářích z rodiny SATA 
a SATA II. Všechny testované disky mají 
standardní rychlost 7200 otáček za 
minutu (s jedinou výjimkou, o níž se 
zmíníme za okamžik), přesto se jejich 
výkony značně liší. To je dáno jak po- 
užitým rozhraním, tak i dalšími para- 
metry, například hustotou zápisu (čím 
vyšší hustota zápisu, tím vyšší rych- 
losti čtení lze dosáhnout), podporou 
funkcí jako NCO (tzv. Native Commad 
Oueuing, nativní řazení příkazů, díky 
kterému si disk dokáže změnit pořadí 
požadavků na čtení dat tak, aby se op- 
timalizoval pohyb čtecího raménka), 
velikostí vyrovnávací paměti atd. 


VLASTNÍ TEST pevných disků 
jsme realizovali na PC sestavě s pro- 
cesorem AMD Athlon 64 4000+, se 
základní deskou značky Gigabyte 
s čipovou sadou nForce4 a s pamětí 
typu DDR2 o kapacitě 1024 MB. Mo- 


HD Tach — 
výkon čtení 


HD Tach — 
výkon zápisu 


HD Tach — 
přístupová doba 


therboard obsahoval jak základní řa- 
diče disků (přímo sady nForce4), tak 
i přídavné on-board diskové řadiče 
ITE IT8212 ATA RAID Controller (pod- 
pora až ATA/133) a Silicon Image Sil 
3132 SATALink Controller (podpora až 
SATA/300). Pro dosažení objektivních 
výsledků jsme systémový harddisk při- 
pojili k integrovanému SATA (nForce4) 
řadiči. Testovaný disk pak podle typu 
(PATA nebo SATA) k řadiči ITE či Silicon 
Image. 


NĚKTERÉ VÝSLEDKY testů 


nás skutečně překvapily a možná 
i trochu zaskočily. Největší překvapení 
nám přinesl disk Samsung s klasickým 
paralelným ATA rozhraním, který po- 
dal nejlepší výsledky při testech čtení 
a zápisu dat. Ukazuje se, že propust- 
nost datové sběrnice není prozatím 
imitujícím faktorem — větší roli hraje 
konstrukce pevného disku. Pravdou 
ale zůstává že nové technologie, jako 
je NCO či HotPlug, tedy možnost 
odpojení disku za chodu PC, jsou 
či mohou být nasazeny jen u disků 
s rozhraním SATA, či ještě lépe SATA II. 
Do budoucna nelze počítat s dalším 
rozvojem disků se starým ATA/133 
rozhraním — ostatně již v současné 
době jsou určeny spíše pro uživatele 
starších PC, kteří chtějí rozšířit disko- 
vou kapacitu ve svém stroji. 


LAHŮDKOU, která stojí tak tro- 


chu mimo rámec tohoto testu, se 
stal nový disk Western Digital Raptor 
— nový model doplňuje stávající řadu 
disků s 10.000 otáček za minutu a na- 
bízí o něco přijatelnější kapacitu 150 
GB (doposud největší model dispono- 
val necelými 80 GB). Vysoký výkon je 
ale vykoupen nepříznivým poměrem 
ceny a kapacity, proto jsme Raptor 
otestovali tak trochu mimo pořadí, 
spíše jako zajímavost pro nejnáročněj- 
ší hráče a uživatele. 


Disk Deskstar HDT722525DLA380 ze 
série T7K250 komunikuje s počítačem 


HD Tach — 
propustnost sběrnice 


HD Tach — 
zatížení CPU 
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Hitachi Deskstar T7K250 HDT722525DLA380 232,88 GB 

Maxtor DiamondMax 10 6V250F0 233,76 GB 58,2 MB/s 29 MB/s 

Maxtor MaxLine Plus II 7Y250P0 233,76 GB 49,7 MB/s 16,8 MB/s 

Samsung SpinPoint SP2514N 232,88 GB 62,8 MB/s 39ms 90,2 MB/s 

Seagate Barracuda 7200.8 5T3250823AS 232,88GB—— | SATAV150 | 566MB/ 55,2 MB/s 30ms 19,6 MB/s 
Western Digital Caviar SE WD2000JD 186,31 GB 53,4 MB/5 19,4 MB/s 1% 

Western Digital Caviar SE WD2500JD 250 GB 232,88 GB SATA/150 | 52,4 MB/s 48,4 MB/s 3,3 ms 123,9 MB/s 1% 

Western Digital Caviar SE WD2500KS 250 GB 232,88 GB SATA/300 | 55,6 MB/s 53,2 MB/s 3,3 ms 28,1 MB/s 1% 


Western Digital Raptor WD1500AHFD 139,736B. © | SATA/IS0 | 78,1MB/S | 68AMBS 129,2 MB/s 1% 


pomocí rozhraní SATA, přesněji řeče- 
no je kompatibilní i s novým rozhra- 
ním SATA II. Výrobce zařízení vybavil 
nejen klasickými SATA konektory pro 
napájení a data, ale též klasickým na- 
pájecím konektorem. Disk podal spíše 
nadprůměrné výsledky — jak v případě 
rychlosti čtení a zápisu, tak při měření 
přístupové doby. Mezi disky s kapaci- 
tou 200-250 GB ale patří spíše k těm 
dražším. Zkrátka a dobře, za lepší vý- 
kon si v tomto případě připlácíte ně- 
kolik stokorun. 


Další zástupce 250 GB rodiny pochází 
od společnosti Maxtor. Disk disponuje 
novým rozhraním SATA II (respektive 
SATA/300), a standardně tedy pod- 
poruje například NCO či hot-swap. 
Výrobce tentokrát disk osadil pouze 
SATA konektory — pokud tedy na zdro- 
ji nemáte volný napájecí konektor 
pro SATA disk, budete muset shánět 
redukci. Velikost vyrovnávací paměti 
činí úctyhodných 16 MB, což možná 
přispívá k velmi dobrým výsledkům 
v testech rychlosti čtení. O něco hůře 
si disk vede v testu přístupové doby, 
na druhou stranu ale nabízí velmi zají- 
mavou cenu za gigabajt prostoru. 


Druhý disk značky Maxtor v našem 
testu patří ke starší generaci MaxLine 
Plus II (v současné době je v prodeji 


Sandra 2005 
SR3 (Drive Index) 


59 MB/s 
56 MB/s 
50 MB/s 
60 MB/s 
59 MB/s 


Rychlost 


7200 ot./min 


Vyrovnávací 
paměť 


7200 ot./min 15,59Kč 
7200 ot./min 1392Kč 


7200 ot./min 19,69Kč 4602Kč 36 měsíců 
7200 ot/min 13,04Kč 3037Kč 36 měsíců 


i novější MaxLine Plus III) a je vybaven 
rozhraním ATA/133. Osloví tak přede- 
vším majitele starších PC, která mají 
klasické paralelní ATA řadiče. Věk je 
na výkonu disku přeci jen trochu znát 
— na většinu soupeřů značně ztrácí. 
Totéž bohužel platí i o ceně a poměru 
ceny za gigabajt prostoru, které jsou 
nejvyšší mezi 250 GB disky. Pokud 
uvažujete o koupit ATA/133 disku, do- 
poručujeme vám věnovat pozornost 
jiným modelům či značkám. 


Druhý disk s klasickým ATA/133 roz- 
hraním pochází od společnosti Sam- 
sung, která se do vývoje a výroby 
pevných disků pustila teprve relativně 
nedávno. Přesto se za řadu SpinPoint 
nemusí vůbec stydět — jedná se totiž 
o jeden z nejlepších disků v testu, a to 
i přes handicap v podobě paralelního 
ATA rozhraní. Pomineme-li totiž pro- 
pustnost rozhraní, dosáhl disk Sam- 
sungu nejlepších výsledků při čtení 


gabajt úložného prostoru. Pokud tedy 
chcete své starší PC doplnit o ATA/133 
pevný disk, má tento model naše do- 
poručení. 


250gigabajtový model značky Seaga- 
te je sice vybaven pouze první gene- 
rací rozhraní SATA, díky podpoře NCO 
ale i tak podává velmi solidní výkon, 
a to i přes menší kapacitu vyrovnávací 


Pořizovací cena 


Cena za gigabajt včetně DPH 


WESTERN DIGITAL 
RAPTOR WD1500AHFD 


Pevný disk Raptor WD1500AHFD upoutá již na první pohled výraz- 
nějším žebrováním, které pochopitelně slouží ke snazšímu chlazení 
- jeho plotny se otočí desettisíckrát za minutu, a není tedy divu že 
je třeba teplo odvádět co nejefektivněji. Disk s ka- 
pacitou pouhých 150 GB je vybaven rozhraním 
SATA (překvapivě se stále jedná o první 
generaci, doplněnou však o podporu ; 
NCO) a 16 MB vyrovnávací paměti. 
Rychlejší otáčení ploten se pocho- 
pitelně projevuje na výkonu 
prakticky ve všech smě- 
rech — vysoké rychlosti 
sekvenčního i náhodného 
zápisu a čtení a přístupová 
doba jsou o poznání lepší 
než u klasických SATA disků. Rap- 
tor má vlastně jen jednu nevýhodu, 
a tou je cena, zejména v poměru k jeho ka- 
pacitě. Jestliže pracujete s aplikacemi náročnými 
na výkon disku, jako je například střih videa, pak se investice do 
Raptoru může vyplatit, pořídit si jej jen kvůli rychlejšímu startování 
her ale považujeme přece jen za trochu zbytečný luxus. 


Záruka 


paměti, která činí 8 MB. Disk je osazen 
pouze SATA konektory. Model patří 
do nové generace 7200.8, která má 
vyšší hustotu záznamu na plotnách, 
což je nejspíš důvod, proč i přes nižší 
propustnost sběrnice a menší cache 
dokáže držet krok s lépe vybavený- 
mi konkurenty. Solidní výkony už jen 
podtrhuje vcelku atraktivní koncová 
cena a pochopitelně i cena v přepoč- 
tu za gigabajt. 


První ze tří disků WD patří mezi levnější 
modely vybavené 8 MB vyrovnávací 
paměti a rozhraním SATA/150 (bohu- 
žel bez podpory NCO). Disk disponu- 
je oběma typy napájecích konektorů 
— tedy jak SATA, tak klasickým. O něco 
starší datum narození se projevilo na 
výkonu disku, který je spíše podprů- 
měrný. Pokud ale máte omezený roz- 
počet, oceníte nižší koncovou cenu při 
stále ještě výhodném poměru ceny za 
gigabajt prostoru. WD2000JD je zkrát- 
ka a dobře určen těm, kdo spíše počí- 
tají peníze než megabajty za sekundu. 


Bratříček předchozího modelu se od 
typu WD2000JD liší pouze vyšší ka- 


Zapůjčila firma 


3630Kč 36 měsíců 
3255Kč 36 měsíců 


Agen Computer, www.agen.cz 


pacitou — je u něj tedy patrně aktivní 
jedna plotna či strana plotny navíc 
(rozdílné kapacity disků jedné výrob- 
ní řady vznikají tak, že výrobci osadí 
různý počet ploten, případně využijí 
jen jednu stranu některé plotny). 
ení tedy překvapující, že ve větší- 
ně testů si dvouapůltisícovka vedla 
prakticky stejně jako dvoutisícovka. 
onečná cena je pochopitelně vyšší, 
cena v přepočtu na gigabajt ale vy- 
chází o více než korunu výhodněji, 
stále nicméně nepatří k těm nejlev- 
nějším. . 


Poslední z disků WD patří do moder- 
nější výrobní řady KS, kterou výrob- 
ce vybavil rozhraním SATA II se vše- 
mi výhodami, které to přináší. Zůstal, 
přitom zachován starší typ napájecí- 
ho konektoru (společně s moderní 
SATA variantou) a disk je osazen 16 
MB vyrovnávací paměti. Přesto v re- 
álných testech dopadl tento model 
pouze průměrně či lehce nadprů- 
měrně. Cena za gigabajt úložného 
prostoru se zdá sice vcelku výhodná, 
rozhodně však nepatří k nejlepším 
mezi 250GB disky, zejména vezme- 
me-li v potaz pouze průměrné 
výkony. 


Cena za gigabajt 


Agen Computer, www.agen.cz 
Maxtor, www.maxtor.com 


CzechComputer, www.czechcomupter.cz 


51 MB/s 
48 MB/S 


7200 ot./min 
7200 ot./min 


8 MB 
8 MB 


8 MB 


13,42Kč 3126Kč 
4 2791Kč 


13,83 Kč 3221Kč 


36 měsíců 


s 


55 MB/s 7200 ot./min 


16MB 


3386 Kč 


14,54Kč 


69 MB/S | 1000006/min | 16MB. | 7409Kč 10353Kč 


36 měsíců 
Goměsů 


BEER 
EZ 2M 
CzechComputer, www.czechcomupter.cz 

měmenosem se 
í Western Digital, www.wdc.com PRE Čo] 


s 
9 


| nehodnoceno 
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HARDWARE © SOFTWARE“ KOMPONENTY 


INTEL I975X 


NEMŮŽEME SE ZBAVIT DOJMU, ŽE SI Z NÁS INTEL 
DĚLÁ LEGRACI. TAM, KDE DŘÍV STAČIL JEDEN 
KVALITNÍ ČIPSET NA POKRYTÍ NĚKOLIKA GENERACÍ 
PROCESORŮ, JSOU DNES UVÁDĚNY DVĚ ČI TŘI 
GENERACE ČIPSETŮ BĚHEM JEDINÉHO ROKU. 


Petr Matuška, Lukáš Erben 


dá se, že s každou procesoro- 
Z novinkou jde ruku v ruce 

nový čipset, a tedy i nové zá- 
kladní desky. Podporu nové čipové 
sady si tentokrát „vyžádala“ — dou- 
fejme — snad již skutečně poslední 
generace procesorů Pentium 4, přes- 
něji řečeno Pentium Extreme Edition 
955. Nové Pentium 4 (Intel i dámy 
prominou, ale ono je to opravdu 
jen a pouze P4, byť s několika jádry, 
velkou cache pamětí a mnoha dal- 
šími vylepšeními) se vyrábí moderní 
65nm výrobní technologií a podpo- 
ruje některé novinky, zejména virtu- 
alizační technologii, která umožňuje 
plnohodnotný paralelní provoz ně- 
kolika operačních systémů na jedi- 
ném PC. Právě Vanderpool je patrně 
hlavní příčinou, která si uvedení nové 
čipové sady, a tedy i nových základ- 
ních desek, vyžádala. Z hlediska nás, 


ý 


hráčů, nemá smysl se Vanderpoolu 
podrobněji věnovat, podívejme se 
raději na vlastní čipset i975X. 


ZÁKLADEM čipové sady je se- 
verní můstek, tedy northbridge Intel 
82975X MCH, který řídí komunikaci 
mezi procesorem, RAM a PCI Ex- 
press sběrnicí. V případě 82975X jsou 
podporovány procesory Pentium 4, 
Pentium D, Pentium 4 Extreme Edi- 
tion a konečně i Pentium Extreme 
Edition s frekvencemi do 3,8 GHz a se 
systémovou sběrnicí pracující na 800 
či 1066 MHz. Paměťový řadič si ro- 
zumí s moduly DDR-2 na 533 či 667 
MHz o celkové kapacitě až 8 GB a je 
pochopitelně vybaven technologií 
Intel PAT pro zvýšení propustnosti pa- 
měťového subsystému. Významnou 
novinku představuje podpora dvou 
grafických karet PCI-E X16 (ovšem 


: Ki ddaní 


MAARARANENSKA 


GAMESTAR +82 / BŘEZEN 2006 


Intel Core Duo „Yonah“ 
Již uvedené procesory vycházejí 
z mobilního Pentia M — dvě já- 
dra nabízejí velmi slušný výkon 
v kancelářských aplikacích, ve 
hrách si ale přece jen o něco lépe 
vede Athlon 64. Core Duo je za- 
jímavé tím, že bude určeno i pro 
multimediální domácí počítače 
a sestavy HTPC (domácí kino). 


Intel,,Conroe“ 
Nová generace stolních proce- 
sorů vychází z mobilního čipu 
Merom, který pro změnu mno- 
hé zdědí ze současných Pentií 
M a Yonahu. Conroe by měl 
definitivně nahradit procesory 
s architekturou NetBurst, tedy 
současná Pentia 4, Pentia D 


při skutečném zapojení 2x8), pod- 
porovány jsou však — přinejmenším 
prozatím — pouze grafické karty ATI, 
neboť nVidia se s Intelem na podpoře 
a kompatibilitě SLi karet nedohodla. 


DRUHOU ČÁST čipsetu tvoří 


pochopitelněsouthbridgečip-vtom- 
to případě se jedná o starý známý 
Intel 82801GR ICH7R, který byl na trh 


CO NÁS ČEKÁ V ROCE 2006? 


a Pentia Extreme. V případě 
Conroe se podle všeho máme 
nač těšit. 


Intel,,Cedar Mill“ 
Patrně poslední podoba kla- | 
sického Pentia 4 — 65nm verze 
Prescottu s jedním jádrem. In- 
tel jej patrně uvede jako vůbec 
poslední verzi Pentia 4. 


Intel ,„Merom“ 
Mobilní varianta nové genera- M 
ce procesorů bude patrně na- 
bízet solidní výkon nejen pro © 
kancelářské aplikace, ale i pro (A 
hry. Dalo by se říci, že Merom (© 
spojuje to nejlepší z Pentia M | 
a Pentia 4 a je velmi blízkým 
sourozencem Conroe. 


uveden již spolu s čipsety řady i955X. 
Podporuje až osm USB 2.0 konekto- 
rů, šest PCI Express linek, klasické PCI 
sloty, HD audio a čtyři porty SATA II 
sRAID0,1,5 a 10. Podobné možnosti 
ale poskytují i konkurenční čipsety — 
zejména nForce4. Z hlediska výkonu 
nabízí nový čipset o něco vyšší pro- 
pustnost pamětí, zejména při použití 
DDR2 667MHz modulů a FSB 1066 
MFz, ostatní výsledky jsou ale téměř 
identické jako u staršího i955X. 


NOVINEK se tedy urodilo vskutku 


pomálu. Podporu Vanderpool tech- 
nologie asi ocení firemní zákazníci 
a vývojáři softwaru, ani těm nejná- 
nový hi-end čipset Intelu nenabízí 
žádnou zásadní výhodu. To ostatně 
platí i o nových procesorech Pentium 
Extreme Edition. Novinkami, které 
jsou v současné době uváděny na trh, 
si tak Intel spíše připravuj půdu pro 
novou generaci procesorů, jíž bychom 
se měli dočkat ve druhé polovině roku 
— a věřte, že se máme nač těšit. Do 
té doby ale doporučujeme skalním 
příznivcům modré barvy s nákupy 
nových procesorů a základních desek 
počkat a držet se starých dobrých P4 
Northwood, na současné hry 
totiž většina z nich stačí. 


Intel i975X 


ZÁKLADNÍ DESKA 
S ČIPSETEM 1975X 
+ výborný výkon a výbava 
— minimální změna oproti i955X, 


vyšší cena 
Intel, www.intel.com 


Cena: cca 7 000 Kč (vč. DPH) 


PO OPOŽDĚNÉM UVEDENÍ ŘADY RADEON X 


S NEJVÝKONNĚJŠÍM MODELEM X1800 PŘICHÁZÍ 


DALŠÍ NOVINKA: RADEON X1900, JENŽ VRACÍ ATI 
NA POMYSLNÝ TRŮN. NA JAK DLOUHO ALE? 


Lukáš Erben 


TI mělo skutečně špatný rok. 
A: se objevily problémy 

s celou řadou X1800/1600 
— namísto původních plánů na její 
představení na jaře 2005 byly novinky 
uvedeny až začátkem podzimu a do 
obchodů se dostaly často až na přelo- 
mu roku. V jeden okamžik se dokonce 
zdálo, že ATI model X1800, přesněji 
grafické jádro, které jej pohání, zcela 
přeskočí a rovnou na trh uvede R580, 
tedy Radeon X1900 XTX. Nakonec se 
tak nestalo, protože ATI potřebovalo 
novou generaci grafických karet před 
Vánoci. A tak společnost představila 
modely X1800 a X1600, přestože bylo 
jasné, že do obchodů se jich dostane 
směšně malé množství doslova na po- 
slední chvíli. ATI se s plány uvést R580 
na trh krátce po Novém roce ale nijak 
netajilo — představení Radeonu X1900 
tudíž není žádným překvapením, ale 
dlouho očekávanou událostí. 


HERNÍ MYŠI SE 

STÁVAJÍ STÁLE LEPŠÍM 
OBCHODNÍM ARTIKLEM. 
VEDLE ZAVEDENÝCH 
BRANDŮ LOGITECH 

ČI RAZER SE OBJEVUJÍ 

| MODELY VÝROBCŮ, 
KTEŘÍ NEMAJÍ 

V OBLASTI PERIFERIÍ 
DLOUHOU TRADICI. 


Lukáš Erben 


o je i případ značky Creative. 
T: výtečných zvukových 
karet, fantastických MP3 pře- 
hrávačů a populárních reproduktorů 
za sebou mají již značnou řádku více, 
* ale častěji spíše méně povedených 
myší, klávesnic a bezdrátových sad. 
Zásadním problémem se zdá být to, 
že Creative prostě a jednoduše kupu- 
je OEM/ODM produkty v Číně, doplní 
je o své logo a případně o vylepšený 
software a poté prodává pod vlastní 
značkou. Konkurovat v takovém pří- 
padě ergonomii a designu Logitechu 
se samozřejmě moc nedá. 
HD7500 je toho výbornou ukáz- 
kou. Na první pohled nabízí tato myš 
vše, po čem může hráč toužit: vysoké 


Nová řada Radeonů X1900 
sestává pochopitelně z několi- 
ka modelů lišících se pracovní 
frekvencí a konfigurací RAM. 
Nejvýkonnějším model nese ozna- 
čení XTX, o něco „slabší“ lze-li vůbec 
takový termín použít, je varianta XT 
a konečně poslední vyšel pod pří- 
domkem XT Crossfire. Posledně jme- 
novaný má sloužit jako master karta 
do Crossfire systémů se dvěma karta- 
mi X1900 XT. 

Grafický čip s kódovým ozna- 
čením R580 je 256bitový, vyrobený 
90nm výrobní technologií, obsahuje 
384 milionů tranzistorů a umožňuje 
použití paměti DDR, DDR2, GDDR3 
a také GDDR4 s' 256bitovou pamě- 
ťovou sběrnicí „prstencového“ typu. 
R580 se v mnohém podobá starší- 
mu R520, který pohání karty X1800, 
má ale v jádru neuvěřitelných 48 
pixel shader jednotek — to jest troj- 


Vos 


rozlišení 5,8 megapixelu, schopnost 
přenést zrychlení až 15g, nízkou 
hmotnost či sedm programovatel- 
ných tlačítek. To vše souhlasí: optický 
senzor, kterým je HD7500 vybavena, 
je tak dobrý, že by mohl konkurovat 
i laserovým modelům Logitechu — 
poradí si s lesklými černými povrchy, 
nerozhodí jej prakticky žádná textura 
a přenos je hbitý, přesný a bez po- 
střehnutelného zpoždění. Z hlediska 
designu nám sice připadá metalický 
povrch a modře prosvícené kolečko 
poněkud zvláštní, jistě se však najdou 
tací, kterým se vzhled myšky zalíbí. 
Zkrátka dokonalost sama, až na 
jeden drobný, leč podstatný detail: 


Creative HD7500 


VÝBORNÉ PARAMETRY 
A NEŠŤASTNÁ ERGONOMIE 


+ kvalitní optický senzor 


- ergonomie 
Creative Labs, www.creative.com 


Cena: cca 1200 Kč (vč. DPH) 


násobek opro- 7 
ti variantě X1800. 22 
Mírně narostla i frekvence 
jádra (ze 625 na 650 MHz u varian- 
ty XTX) a pamětí (1550 MHz u verze 
XTX a 1450 MHz u XT). Tím jsou ale 
veškeré novinky vyčerpány. Nový Ra- 
deon si tak bezpochyby povede lépe 
ve všech testech a hrách, jež inten- 
zivně využívají jednotky pixel shader, 
zatímco v ostatních případech se od 
modelu X1800 XT příliš lišit nebude. 
To nic nemění na faktu, že výkon 
nové grafické karty je opravdu vysoký 
a v současných testech a hrách výraz- 


ně předčí nejen karty z řady X1800, 


ale i nejvýkonnější verzi GeForce 
7800 GTX 512. Otázkou nicméně 


ergonomii. Od tlačítek vpřed a zpět, 
terá jsou umístěna příliš vysoko a vy- 
žadují posun palce, díky němuž nelze 
v daný okamžik myš ovládat, přes 
lačítka pro rychlý scrolling posunutá 
příliš hluboko do dlaně až po koleč- 
o, které nelze naklápět. Nepotěší ani 
celkově nevhodné vytvarování myši, 
jež neumožňuje snadné zdvižení 


zůstává, 
jak dlouho 
si ATI pomysl- 
né vavříny udrží, 
protože již na březen 

nVidia ohlásila GeForce 
7900. Ku cti ATI musíme dodat, 
že Radeony X1900. XT a XTX 
jsou již v současné době v pro- 


deji — byť za cenu, za niž 
si mnozí nechají zajít chuť. 


ATI Radeon X1900 XT 


NYNÍ NEJVÝKONNĚJŠÍ 

GRAFICKÁ KARTA 

+ nejvyšší grafický výkon v současnosti, 
již na trhu, 48 pixel shader, AVivo 


- cena 
Levi, www.levi.cz 


Cena: 21 955 Kč (vč. DPH) 


1 FRAGY 


z podložky (vyklouzne z prstů). Malá 
hmotnost je jistě lepší než velká, leč 
možnost vyvážit konkurenční G5 na 
požadovanou míru je k nezaplacení. 
Zkrátka a dobře, přesnost, roz- 
lišení a rychlost odezvy jsou jen zá- 
kladními předpoklady kvalitní herní 
myšky, zatímco perfektní ergonomie 
se nakonec stává tím, co odliší kvalit- 
ní myš od špičkového nástroje virtu- 
álních zabijáků. A tím bo- 
hužel HD7500 není. 
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HARDWARE % SOFTWARE“ MP3 


SPOLEČNOST, JEŽ STVOŘILA HARDDISKOVÉ MP3 
PŘEHRÁVAČE, SE V POSLEDNÍ DOBĚ JEN TĚŽKO 
CHYTÁ TEMPA MARKETINGOVÉ MAŠINÉRIE APPLU. 
PŘESTO, NEBO SNAD PRÁVĚ PROTO, JSOU ZENY 

V MNOHA SMĚRECH DÁLE NEŽ IPODY. 


Lukáš Erben 


Creative Zen 
Sleek Photo 
MP3 PŘEHRÁVAČ 
PRO MILOVNÍKY HUDBY 


+ kvalitní reprodukce, 
FM rádio a diktafon 


— nemá přímé propojení s fotoaparátem 


Creative Labs, www.creative.com 


Cena: cca 8900 Kč (vč. DPH) 


ový Zen Sleek Photo se sna- 
N: z iPod mánie tak trochu 

vymanit, leč její následky 
jsou stále patrné. Bělostná kabeláž 
a doplňky o tom vědí své... Přehrávač 
s kapacitou 20 GB je zasazen do za- 
obleného hliníkového těla — či spíše 
plastového těla potaženého tenkou 


PHILIPS SE PROBOUZÍ 
ZE ZIMNÍHO SPÁNKU 

A PŘINÁŠÍ PŘEHRÁVAČE, 
KTERÉ DOKÁŽÍ DRŽET 
KROK S KONKURENCÍ. 
ROZHODLI JSME SE 
OTESTOVAT MODEL 

S KAPACITOU 30 GB. 


Lubor Jarkovský 


ředchozí generace harddisko- 
P“ přehrávačů holandského 

výrobce dříve trpěly četný- 
mi neduhy — zasekávaly se, poma- 
lu reagovaly na povely a problémy 
často vznikaly i vinou dodávaného 
softwaru. Nový model ale na první 
pohled jde s dobou — poměrně vel- 
ký a těžký přehrávač má zadní část 
vyrobenu z broušeného kovu, čímž 
možná až příliš připomíná přístroje 
iPod, jejichž provedení v nové gene- 
raci se podobá i přední akrylátový 
kryt. Před zapnutím přístroje se může 
zdát, že není čím jej ovládat — jediné 
viditelné tlačítko kombinuje vypínač, 
hlasitost a funkci Hold. Až po zapnutí 
se na přední straně rozzáří podsví- 
cení dotykových plošek, které slouží 
k ovládání přehrávače. Přístroj přitom 
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hliníkovou krustou. Na čelní straně se 
nachází uhrančivý OLED displej, kte- 
rý, jak název přístroje napovídá, slouží 
vedle ovládání též ke zobrazování fo- 
tografií. Bohužel ale ve výbavě chybí 
jakýkoliv způsob, jak Sleek propojit 
s digitálním fotoaparátem pro přímý 
přenos fotografií. Na funkci fotoban- 
ky tak bez případného příslušenství 
můžete zapomenout. Mezi podporo- 
vanými formáty je pouze MP3, WMA 
a WAV, v přehrávači ale naštěstí 
naleznete integrované FM rádio 
a mikrofon pro záznam hlasu. 
Ovládání výrobce vyře- 
šil pomocí pětice tlačítek 
a dotykové plošky pro 
pohyb v menu. Na 
horní hraně pří- 
stroje trůní kro- 
mě konektoru pro 
sluchátka tlačítko 


on/off a přepínač hold, spodní hra- 
na pak nabízí multifunkční port pro 
připojení případného příslušenství, 
což zní lákavě, zásadní problém spo- 
čívá ale v tom, že výrobce na svých 
stránkách žádné neuvádí ani nena- 
bízí. Samotné menu je zpracováno 
pro Creative tradičním způsobem 
— pracovat můžete s alby, umělci, 


J | 


skladbami, vlastními nahrávkami či 
všemi soubory, mezi méně tradiční 
položky patří funkce DJ, která nabí- 
zí náhodné přehrání všech skladeb 
a přehrání nejpopulárnějších či nej- 
méně poslouchaných souborů. Kro- 
mě toho obsahuje přehrávač organi- 
zér a hodinky s budíkem či časovač 
vypnutí. 

Obsah paměti bohužel nelze 
prohlížet v režimu adresářů. Zcela 
spokojeni jsme byli s kvalitou repro- 
dukce — v tomto směru si řada Zen 
drží výborný standard, přibalená slu- 
chátka ale rozhodně doporučujeme 
vyměnit za něco kvalitnějšího. 

Kopírování hudby lze provádět 
pomocí průzkumníka, Windows Me- 
dia Playeru 10 či aplikace Creative — 
přístroj se hlásí jako přehrávač médií 
MTP, což ale znamená, že si rozumí 
jen s operačními systémy, které ten- 
to profil podporují (tedy Windows 
XP). Data lze kopírovat také přímo, 
ale opět pouze pomocí průzkumníka 
Windows, neboť přehrávač se ne- 
hlásí jako disková jednotka. Creative 
Zen Sleek Photo není sice dokona- 
lý, pokud však hledáte kvalitní MP3 
přehrávač s povedeným designem 
a výborným zvukem, budete [ii 
nejspíše spokojeni. = 


PRILIPS 11002 


aktivní tlačítka (ta, která lze v daný 
okamžik použít) podsvěcuje výrazně- 
ji,což ovládání zjednodušuje. Barevný 
displej má výborný kontrast, velikostí 
ani kvalitou však nemůže konkurovat 
nejnovějším iPodům — není ostatně 
určen pro zobrazení videa. 

Menší nadšení vyvolává seznam 
podporovaných formátů a funkcí- 
přístroj si rozumí s hudbou ve formá- 
tu MP3, WMA a WAV a zvládá hlasové 
nahrávání či záznam přes linkový 
vstup, není ale vybaven FM rádiem. 
Na displeji lze prohlížet obrázky ve 
formátu JPEG, přímé propojení s fo- 
toaparátem ale bohužel možné není. 
Kvalita reprodukce také nepatří mezi 
absolutní špičku — dodávaná sluchát- 
ka sice vypadají důvěryhodně, zdání 
v tomto případě nicméně klame a ani 
při použití kvalitních sluchátek jsme 
nebyli reprodukcí zrovna nadšení. 

Přístroj komunikuje s Windows 
XP jako přehrávač médií, a není tedy 
třeba instalovat žádný speciální soft- 
ware (zároveň jste odkázáni výhrad- 
ně na Windows XP). Hudbu tak lze 
kopírovat pomocí průzkumníka nebo 


Philips HDD6320 


SLUŠNÝ MP3 PŘEHRÁVAČ 

S NĚKOLIKA CHYBKAMI 

+ kvalitní displej, celkové provedení 

— neumí přehrávat video, nemá FM tuner, 
podpora jen Windows XP 


Philips Česká republika, www.philips.cz 


Cena: 8 390 Kč (vč. DPH) 


Windows Media Playeru (nikoliv ale 
pomocí Windows Commanderu či 
Total Commanderu). Výrobce dodává 
i program pro správu hudby, který si 
můžete nainstalovat. Výdrž baterie či- 
nila v reálném provozu zhruba 15 ho- 
din. což je velmi přijatelná hodnota. 
Celkově jsme byli s HDD6320 spoko- 
jeni — drobné nedostatky tu existují, 
s ohledem na celkem příznivou [E 
cenu je však lze akceptovat. 


"« A 


SONY NW-A1000 


NOVÝ MP3 PŘEHRÁVAČ OD SONY NÁS DOKÁZAL 
UŽ TRADIČNĚ ZAUJMOUT VZHLEDEM. 

NABÍZÍ ALE I PŘEKVAPIVĚ DOBROU VÝBAVU 

A FUNKCE, COŽ U MP3 PŘEHRÁVAČŮ JAPONSKÉ 
LEGENDY NEBÝVÁ SILNÁ STRÁNKA. 


Lubor Jarkovský 


Sony NW-A1000 


MP3 PŘEHRÁVAČ 

SE ZAJÍMAVÝMI FUNKCEMI 

+ design, ovládání 

— minimum příslušenství, software, 
chybí FM rádio a nahrávání 


Elvia Pro, www.sonystore.cz 


Cena: 7 890 Kč (vč. DPH) 


ony uvedlo nový přehrávač 
G se 6GB miniatur- 

ní harddiskem a jeho většího 
sourozence NW-A3000 ještě na před- 
vánoční trh. Nové modely se pyšní 
zejména atraktivním zevnějškem 
= jejich přední stranu tvoří barevné 
reflexní sklo, pod nímž je umístěn 
osmiřádkový inverzní displej. V dolní 


Lubor Jarkovský 


oměrně velkému přehrávači 
p: interním harddiskem o ka- 

pacitě 10 GB dominuje pře- 
devším rozměrný displej s rozlišením 
OVGA, který je poměrně netradičně 
posazen na výšku. Kvalita displěje nás 
velmi mile překvapila, přinejmenším 
jeho orientace ale napovídá, že je ur- 
čen pouze pro ovládání a pro zobra- 
zení informací o přehrávané hudbě 
či o fotografiích, nikoliv pro zobraze- 
ní videa. 

Ovládání je řešeno křížem doty- 
kových plošek umístěním pod LCD 
— plošky jsou však poměrně úzké, 
a ovládání tak není vždy zcela bez- 
problémové. Na horním hřbetu je už 
tradičně umístěn sluchátkový výstup, 
tlačítko Hold a konektor napájení. Na 
spodní straně pak naleznete USB port 


GIGABEAT -< F10 


O MP3 PŘEHRÁVAČI GIGABEAT JSME KDYSI PSALI 
V RUBRICE TECHNEWS. PO ROCE KONEČNĚ 
DORAZIL I NA NÁŠ TRH. SVĚT MP3 PŘEHRÁVAČŮ 
SE ALE ZA TU DOBU ZNAČNĚ ZMĚNIL... 


vytváření seznamů nejpopulárněj- 
ších skladeb, vyhledávání podle 
názvů či jmen interpretů, alb 
a písní. Stále nicméně chybí 
tak běžné funkce jako hodiny, 
timer, budík či podpora češ- 

tiny a česká lokalizace. 

Ke kopírování hudby je 
bohužel opět nutné použít 
speciální software — v tomto 
případě program Connect, 
jenž umožňuje též nákup 
hudby v on-line obchodě. 
Nejedná se bohužel o příliš 
stabilní ani přátelskou apli- 
kaci a k celkové přívětivosti 
nenapomáhá ani omezená 
podpora formátů — vedle 
firemního ATRAC umí NW- 
-A1000 pouze MP3, dokon- 
ce ani WMA není podporo- 
váno. Stejně tak nepříjemná 
je absence FM tuneru či hla- 
sového nahrávání. Pokud ale 
po těchto funkcích neprah- 
nete, budete nejspíše spoko- 
jeni. Zvážit byste ale měli též 
nákup o něco většího a o ne- 
celé dva tisíce korun dražší- 
ho modelu NW-A3000, který 


nabízí 20 GB Složného jm 
prostoru. 


části se pak nachází trojice tlačítek 
nezbytná k ovládání většiny funkcí. 
Kromě toho přístroj disponuje tla- 
čítkem Hold, nepříliš ergonomickým 
jezdcem pro regulaci hlasitosti (ovlá- 
dání má bohužel znatelné zpoždění) 
a pochopitelně též USB portem a vý- 
stupem na sluchátka kombinovaným 
s konektorem pro dálkové ovládání 
(ta ale výrobce nepřibalil). 
Ovládání je poněkud netradičně 
vyřešeno formou menu, které připo- 
míná nabídku mobilních telefonů 
Sony Ericsson — ovládání prostřed- 
nictvím devíti ikon, působí možná 
trochu nezvykle, ale vcelku přehled- 
ně i logicky a rozhodně mu nelze nic 
vytknout. Mezi zajímavé funkce do- 
stupné z menu patří vedle ekvalizéru 
například možnost přehrát náhodně 
všechny skladby z určitého roku 
(na základě informací z ID3 tagů), 


aplikaci. Obrázky můžete kopírovat 
přímo. Považujeme za příjemné, že 
obsah paměti můžete procházet 
i po složkách, což je pro ty, kdo mají 
nepořádek v D3 

tag systému 


a konektor pro kolébku, která je s pří- 
strojem dodávána. Poslední ovládací 
prvky se nacházejí na pravém boku 
přístroje. Mezi podporovanými for- 
máty jsou MP3, WMA, WAV a obrázky 
JPEG. Ergnomie ovládání je vcelku 
dobrá — po stisku tlačítka Menu vy- 
skočí přehledná nabídka se řadou 
položek a vy se ihned můžete pustit 
do všemožného nastavování. Nechy- 
bějí hodiny, ekvalizér s osmadvaceti 
možnými nastaveními či možnost 
měnit skiny. Jediný výrazným zápo- 
rem je pomalý firmware. 

Pro přenos hudby do přehráva- | 
če bohužel musíte použít dodávaný 
software, který sice není tak poho- 
dlný jako prostý režim mass sto- 
rage, alespoň se však jedná o ma- 
lou, jednoduchou a nenáročnou 


Toshiba Gigabeat 
MEGF10 


LEHCE ZASTARALÝ MP3 
PŘEHRÁVAČ, KTERÝ STÁLE 
DOKÁŽE KONKUROVAT 


+ perfektní displej, bohaté příslušenství 
— dotykové ovládání, kapacita/velikost 


Fast ČR, www.toshibaczech.cz 


Cena: 10.990 Kč (vč. DPH) 


a chtějí přehrávat mixované adresá- 
ře, doslova požehnáním. Radost jsme 
měli též z příslušenství, ve kterém se 
nalézala vedle běžných položek též 
olébka s USB portem, vstupem pro 
adaptér a linkovým výstupem. Ko- 
ébka je dokonce vybavena tlačítkem 
pro snadnou a rychlou synchronizaci 
přehrávače s PC. 
Gigabeat F10 není rozhodně 
špatný přehrávač, jeho stáří je ale 
již poměrně znát. Kdybychom ho 
měli posuzovat podle doporuče- 
né koncové ceny (kterou uvádíme 
v rámečku), neměl by v konkurenci 
moderního iPodu a dalších přístrojů 
nejmenší šanci, jenže na internetu jej 
snadno seženete za méně než polo- 
vinu — a v takovém případě zájemce 
o výhradně hudební přehrávač 
dozajista.uspokojí. 
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Emuluji, emuluješ, J 


Softwarový emulátor - aplikace, umožňující programům běžet 
na platformě (počítači a/nebo operačním systému), pro kterou 
nebyly původně napsány. Na rozdíl od simulace, jejíž smysl 


spočívá v napodobení chování, je podstatou emulace vytvořit 
prostředí zařízení a operačního systému, který je emulován. 


Lukáš Erben 


Emulace konzolí není ničím novým. Již v prv- 
ní polovině osmdesátých let se objevily první 
emulátory legendárního Atari 2600 — tehdy 
ještě v podobě hardwarových doplňků pro 
konkurenční Colecovision. V první polovině de- 
vadesátých let se pak na PC začaly objevovat 
emulátory nejprve osmi- a šestnáctibitových 
domácích počítačů (Spectrum, C-64, Atari 800XL, 
Amiga, Atari ST), o pár let později vznikly první 
softwarové emulátory osmibitových a později 
též šestnáctibitových konzolí. Koncem devade- 
sátých let pak vyšel první komerční emulátor 
Bleem!, s nímž bylo možné na PC hrát hry pro 
Sony PlayStation. 


SONY PLAYSTATION 
— EPSXÉ 


Wwww.epsxe.com 
Množství existujících her, uložených navíc na 
CD, která dokáží přečíst počítačové CD či DVD 
mechaniky (nenechte se zmást černým povr- 
chem), činí ze Sony PlayStation jednu z nejpo- 
pulárnějších platforem pro emulaci. Hardware 
PSX lze pomocí současných rozhraní DirectX 
a Direct3D ještě k tomu emulovat velmi snad- 
no, nehledě na fakt, že současná PC jsou mno- 
honásobně výkonnější než původní procesor 
MIPS R3000. 

V současné době asi nejspolehlivější a nejpo- 
pulárnější emulátor Sony PlayStation je k dis- 
pozici zdarma a dokáže rozeběhnout většinu 
komerčních her. Kromě emulátoru samotného 
si ale musíte stáhnout též konfigurační utility, 
plug-iny a BIOS PlayStation. Posledně jmeno- 
vaná položka je asi tou nejošemetnější - lze jej 
vytáhnout buď přímo z vlastní konzole pomocí 
zařízení Action Replay či Gameshark (toť cesta 
téměř legální), nebo se můžete pokusit jej vyš- 
ťourat kdesi na internetu (tedy cestou ilegální). 
Požadavky emulátoru působí celkem skromně 
- vystačí i s poměrně starými grafickými karta- 
mi, jako je TNT2 či Voodoo 3, pokud však máte 
novější Radeon či GeForce, tím lépe. Konfigu- 
race programu je ale poměrně složitá, naštěstí 
můžete najít správné postupy jak na stránkách 
autorů www.epsxe.com, tak i na jiných webech, 
jež se věnují problematice emulace konzolí. 
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HARDWARE 8 SOFTWARE 


SEGA DREAMCAST — CHANKAST 0.25 


wWww.chanka.org 

První konzolí, v jejíchž útrobách se nachází odnož Windows, 
není Xbox, ale Sega Dreamcast. Jejím operačním systémem 
totiž byly Windows CE, a dokonce i hardware samotný byl 
do značné míry příbuzný PC (hlavním procesorem byl sice 
Hitachi SH-4, o grafiku se ale staral NEC PowerVRSG, jenž 
existoval v prototypech i pro PC). Vůbec první emulátor, 
který uměl provozovat komerční hry pro Dreamcast, je 
dodnes tím nejlepším. | tak jsou ale požadavky na emula- 
ci Dreamcastu značné: jako minimum je uváděno Pentium 
4 1,6 GHz, 256 MB RAM a výkonná grafická karta. Origi- 
nální Dreamcast CD-ROM disky s dvojnásobnou hustotou 
zápisu optické mechaniky v PC snadno nepřečtou. Budete 


ednu z nepopulárnějších oblastí 
emulace tvoří pochopitelně her- 
ní automaty a konzole. Důvod 
je zřejmý: současná výkonná PC mo- 
hou bez problémů emulovat většinu 
starších automatů a konzolí, a umož- 
nit tak hraní her, ke kterým již není 
možné získat přístup, ať už proto, že 
se příslušné automaty a konzole roz- 
padly, nikdy se v dané zemi neprodá- 
valy nebo že jste je prostě neměli či 
nemohli mít. Emulace se dnes navíc 
často stala nejjednodušším způso- 
bem, jak si staré hry zahrát v případě, 
že je v originální podobě vlastníte. 


tak patrně nuceni použít jejich otisky „mountované“ do virtuálních mechanik pomocí prográmku 
typu daemon tools, což je ostatně i postup doporučovaný autory emulátoru. Získání BIOSu je opět 


právně poněkud ošemetnou záležitostí. 


ME oP5Xa - Enhanced PSX emulalor 
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HERNÍ AUTOMATY — MAME 0.103 
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ARDWARE 8 SOFTWARE 


NA VAŠE STRASTI JE VŽDY PŘIPRAVENA E-MAILOVÁ SCHRÁNKA: CKDCIDG.CZ 


Dotaz týkající se emulátorů konzolí na PC nám vnuknul zajímavou myšlenku: věnovat 
tomuto tématu rubriku Software v tomto čísle. Pokud vás tedy zajímá, jaké jsou možnosti 
hraní (převážně starších) konzolových her na PC, zalistujte též o pár stran zpět. 


124 


KVALITA MP3 


Dobrý den, mám netradiční dotaz, jestliže 
mám hudbu v MP3 kódovanou například při 
128 nebo 256 Kb/s a následně ji vypálím jako 
audio CD a pustím toto CD do velkých kon- 
certních reproduktorů, bude znát zhoršená 
kvalita vlivem převedení z MP3 formátu, nebo 
to bude hrát naplno? 


M Mít hudbu v MP3 ve 128, nebo 256 Kb/s 
znamená poměrně zásadní rozdíl. Praktic- 
y cokoliv, co bylo kódováno do MP3 s bitrate 
128 Kb/s, má výrazně zhoršenou kvalitu — rozdíl 
ze postřehnout i na relativně levných reproduk- 
orech či sluchátkách. Naopak v případě hudby, 
která byla kódována při 256 Kb/s se stálým, či do- 
once s variabilním tokem dat, postřehne ztrátu 
vality jen trénované ucho na kvalitní aparatuře 
- záleží přitom i na tom, jaký kodek byl pro kom- 
presi použit. Jinými slovy: pokud použijete jako 
zdroj MP3 s vysokým bitrate (256 Kb/s a výš či 192 
Kb/s s variabilním tokem a výš), bude zhoršení 
vality téměř nepostřehnutelné. Naopak u MP3 
s bitrate do 160 Kb/s bychom se o něco podob- 
ného nepokoušeli. 


A ZAS TEN UPGRADE 


Potreboval by som poradiť, pretože roz- 
mýšlam nad upgradom svojho PC. Chcem sa 
spýtať, či by mi fungovala takáto zostava: 
Celeron D351J 3, 2 GHz, doska Gigabyte GA- 
81915P, RAM 2x 256 MB 400 MHz CL3 DDR, 
HDD Hitachi 7K250 80 GB, grafika ATI Sap- 
phire X800 GTO 128 MB. Chcem, aby mi toto 
PC stačilo na najnovšie hry, ako napriam Need 
for Speed: Most Wanted, Grand Theft Auto: San 
Andreas. Mimochodom, mohli by ste mi napí- 
sať približnú cenu tohto PC? 


my Jedná se o sestavu víceméně identickou 
mámě s našimi modelovými sestavami, Které uve- 
řejňujeme pravidelně v úvodu rubriky Hardware 
8 software — věříme tedy, že bude fungovat bez 
problémů. Cenu jednotlivých dílů v době naší re- 
dakční uzávěrky můžete vyčíst tamtéž — v závislosti 
na tom, jak PC vybavíte ostatními komponentami 
či doplňky, by se měla pohybovat v rozmezí 15-18 
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tisíc Kč bez monitoru. Na hraní nejnovějších her 
by pochopitelně měla stačit, byť ne vždy bude asi 
možné zvolit ta nejvyšší rozlišení a úrovně detailů. 


OUT OF RANGE 


Když zapnu počítač, tak při načítání Windows 
se mi vypne monitor, vlastně začne blikat 
nebo se ukáže nápis „out of range“ a musím 
restartovat. Je nutné zapnout režim VGA, 
abych se dostal alespoň na internet. Jenom 
se chci ujistit, že to je určitě grafikou (Sap- 
phire 9600), protože si chci hned objednávat 
novou. (Jakou doporučujete ze střední třídy?) 
Vím, že nejlepší by bylo vyzkoušet jinou grafi- 
ku, ale k dispozici tu žádnou nemám. Ovlada- 
če jsem samozřejmě instaloval jak staré, tak 
i nejnovější. 


Závadu grafické karty nelze pochopitelně 
vyloučit — podobné chování je ale často způ- 
sobeno spíše špatným nastavením ve Windows 


EMULÁTOR PSX 


Ako sa volá program, ktorý mi umožní, 
aby mi išli spustiť na PC hry, ktoré sa hrajú 
na PlayStation? Mam Windows XP. 


Takých programov je vela. Jedním z prv- 
ních (a jediným komerčním) emulátorů 
slavné konzole byl prográmek Bleem!. Ten 
byl ale od doby svého uvedení před cca pěti 


ePSXe - Enhanced PSX emulator: 


než vadným hardwarem. Napíše-li monitor „out of 
range“ znamená to, že se do něj grafická karta sna- 
ží posílat signál (rozlišení či obnovovací frekvenci), 
který neumí zpracovat. To se stává v případě, že 
k PC byl předtím připojen „výkonnější“ monitor 
nebo když grafická karta monitor nedokáže správ- 
ně rozpoznat. Zkuste v režimu VGA v ovládacím 
panelu grafické karty nastavit natvrdo vhodný typ 
monitoru (například 1024x768/75 Hz či podobné 
„bezpečné nastavení“), nebo se pokuste na inter- 
netu najít ovladače pro váš konkrétní typ monitoru 
(jedná se vlastně jen o soubory s parametry mo- 
nitoru, které ale ve Windows fungují formou ovla- 
dačů) — a ty poté nainstalovat přes ovládací panel 
grafické karty. 


KDE JE CHYBA? 


Mám AMD Athlon XP 1700+ (1,4 GHz), Socket 
A - KinetiZ K7B/E, 512 MB SD-RAM, Inno3D Ge- 
Force 5200 FX 128 MB, HDD 40 GB WD. Viem, 
že to je velmi slabá zostava, a v najbližšom 


lety překonán dalšími programy, které jsou na 
rozdíl od Bleem! k dispozici zdarma. Mezi nej- 
populárnější patří ePSXe, PSXeven, AndriPSX 
či PCSX. Stáhnout je můžete například ze strá- 
nek www.emulator-zone.com/doc.php/psx/ 
- přičemž soudě dle popularity bude tím vů- 
bec nejlepším právě ePSXe, který by měl být 
schopen zprovoznit většinu komerčních her 
pro PlayStation. Kromě emulátoru samotného 
ale musíte též stáhnout plug-iny a zejména 
BIOS Sony PlayStation — s jeho legálností už to 
nicméně není tak jednoduché, viz náš samo- 
statný článek na straně 122. 

Abychom předešli zbytečným dotazům: 
Funkční emulátor PS2, který by byl schopen 
rozběhnout hry, zatím neexistuje. Totéž platí 
o emulátorech PSP. Naopak existují výtečné 
emulátory Nintenda 64 či Game Boye Advan- 
ce a starších konzolí Sega včetně fantastické- 
ho Dreamcastu. Omezenou funkčnost nabízí 
dokonce i emulátor GameCube nazvaný sty- 
lově „Dolphin“ 


čase kúpim nové PC, ale tie hry, ktoré hrajem, 
mi idú v pohode. Až na San Andreas. Keď ho 
spustím, tak po chvíli mi ako keby začalo pre- 
hadzovať textúry, a ja neviem, čo s tým. A ešte 
jedna vec: ak nainštalujem nový driver na gra- 
fickú kartu, tak pri spúšťaní akejkolvek hry mi 
nabehne čierna obrazovka a PC zamrzne. Skú- 
šal som tam dať kamošovu grafický kartu (takú 
istú, ako mám ja), a robilo to to isté. A jemu ide 
všetko v pohode. Kde je chyba? 


Jestliže jste uvedeným způsobem vyloučil 

závadu grafické karty, je vada bezpochyby 
někde jinde :-). Může se jednat o chybu v systému 
Windows nebo třeba o závadu základní desky. Za- 
čali bychom s pokusem reinstalovat DirectX, po- 
sléze s aktualizací ostatních ovladačů — zejména 
těch pro základní desku — a případně i s aktualizací 
BIOSu, kterou by ale měl raději provádět zkušenější 
uživatel nebo technik. Možná by pomohla i „čistá“ 
reinstalace Windows (respektive by vyloučila pří- 
padné zavinění chybou v operačním systému) — to 
ale znamená práci minimálně na celý den. 


Mám základnú dosku Asus A7N8X-X s čip- 
setom nForce2, momentálne osadenú proce- 
sorom Athlon XP2500+. Aký najvýkonnejší 
procesor by som mohol osadiť do tejto dosky? 


A ešte jeden dotaz. Malo by zmysel osadiť 


tuto dosku troma 512MB pamáťami? 


Nejrychlejší procesor, který lze do základních 

desek s čipsetem nForce? osadit, je teoretic- 
ky Athlon XP 3200+. Ten však vyžaduje poslední 
revize čipsetu nForce2 400 — což by měl být i pří- 
pad vaší desky. Malý problém ale spočívá v tom, 
že výroba i prodej Athlonu XP už byly ukončeny. 
Jediným procesorem, který lze do vaší desky ještě 
zakoupit, je Sempron 3000+, který je ale s frekvencí 
2 GHz a [2 cache 512 KB co do výkonu prakticky 
identický jako váš stávající Athlon XP. Jinými slovy, 
upgrade procesoru ve vaší desce již není možný. 
Co se tří 512MB pamětí týče — ty by nejspíš bylo 
možné osadit. Vzhledem k tomu, že nForce2 umí 
pracovat ve dvoukanálovém režimu (který může 
být aktivní pouze se dvěma či čtyřmi, nikoliv se 
třemi paměťovými moduly), tak by přidání třetí 
512 MB RAM mohlo počítač v některých situacích 
i zpomalit. Z hlediska her přitom paměť nad 1 GB 
považujeme prakticky za zcela zbytečnou. 


Mám dosku Asus K8V SE Deluxe, Athlon 
64 2800+, 1024 MB RAM, ATI Radeon 9600XT 
128 MB, HDD 160 GB. Aj napriek tomu, že to 
nie je najhoršie, mám z niektorými hrami na 
vyšších detailoch menšie problémy. Čo by mi 
za rozumný cenu najviac pomohlo?? 


[čj Jednoznačně grafická karta. Athlon 64 na sou- 
časné hry bez problémů stačí a totéž platí i o 1 
GB RAM. Radeon 9600XT už ale přece jen jejich náro- 


ky nedokáže uspokojit. Na vašem místě bychom se 
poohlédli po výkonné AGP kartě — například GeFor- 
ce 6800 GS AGP či ATI Radeon X800 GTO AGP, nébo 
aspoň po pomalejší, ale dostupnější GeForce 6600 GT. 


Mám nové PC - doska MSI K8N Neo3, 512 MB 
RAM, HDD 160 GB - a mám tam takú zvláštnu 
grafiku: GeForce 6500 256 MB. Ešte som o nej 
nepočul, bude stačiť na novšie hry? Pretože 
NfS: MW mi občas sekne, ale nie preto, že by to 
išlo tak pomaly, skór to bude asi v RAMke, pre- 
tože procesy vo Windows mi zaberajú 200 MB. 
Mam si dokúpiť ešte jednu 512 MB RAM? 


GeForce 6500 je vlastně rychleji taktovaná va- 

rianta GeForce 6200. Karty používají identický 
grafický čip, který je ale namísto 350 MHz taktován 
na 400 MHz, a paměti pracující na 700 MHz namísto 
standardních 550 MHz. Karta vznikla jako jakási od- 
pověď na Radeony X550, které byly často výkonnější 
než karty GeForce 6200. GeForce 6500 tedy patří 
mezi karty nejnižší třídy a tomu odpovídá i výkon 
— na nejnovější hry sice stačí, pro zcela plynulý běh 
ale často musíte snížit rozlišení či detaily. „Sekání“ 
NS: MW může být způsobeno nedostatkem RAM, 
máte-li ale před spuštěním hry volných 300 MB, zdá 
se nám to poměrně dost. Pokud je v PC pouze jeden 
512MB paměťový modul, pak dokoupení druhého 
určitě ničemu neuškodí — není to velký výdaj a ně- 
které hry pak poběží lépe. 


BUSINESS WORLD 
AUTOMOBILOVÝ PRŮMYSL 


| Business World je měsíčník o nových 

| technologiích a o efektivním řízení pod- 
nikové informatiky. Přináší nejnovější 
ekonomické trendy, analýzy a praktické 
informace z oblasti podnikového IT se 

| zaměřením na obchodní a podnikatelské 
přínosy informačních technologií. Na 
českém trhu vyplňuje mezeru mezi 


P tradičními ekonomickými a IT magazíny. 


ZVLÁŠTNÍ ZPRÁVA 
PC WORLD SECURITY: 


Computerworld je týdeníkem pro profesionály 
v oblasti informačních technologií. 
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FIPY PRO WINDOWS 


Nejoblíbenější speciál magazínu PC 
WORLD. V prodeji od 2. 12. 2005 
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OBSAH DVD 


© HRATELNÁ DEMA 


Ankh: The Tales of Mystery 
Crashday 

Chicken Little 

Night Watch 

Onimusha 3: Demon Siege 
Panzer Elite Action 
Rainbow Six: Lockdown 
Shadowgrounds 

Stubbs the Zombie in Rebel Without a Pulse 
Star Wars: Empire at War 
The Three Musketeers 
TimeShift 

Tycoon City: New York 
Žhavé léto 3 V2 


© DVD STAR 


Half-Life 2: The Island 
Half-Life 2: Ravenholm 
Unreal Tournament 2004: Hollow Moon 


Trackmania Nations 


Panzer General II: Blitzkrieg: The Second Front 
Panzer General II: The Gallantry of 7. Panzerarmee 


World of Warcraft - Auctioneer Pack 
World of Warcraft — Flight Map 
World of Warcraft — UltimateUl 


Ouake 4 SDK 


Radioactive Cheater 6.07 
ABCgames Cheater 

Obal DVD 

Od čtenářů 

Databáze 


© VIDEA — TRAILERY 


Crytek - CryEngine Next-gen Technology Demo 


© DVD-VIDEO 


Land of the Dead 

Onimusha 3: Demon Siege 
Ski Alpin 2006 

Úžasňákovi: Vzpoura Podkopávače 
Zákon pouště 

Žhavé léto 3 % 

Crashday 

The Elder Scrolls 4: Oblivion 
Heroes of Might and Magic V 
Runaway 2 

Spellforce 2 

Vivisector: Beast Inside 


Egypt Ill: Osud Ramsésův 


XP SysPad 6.7 

SmartBarXP 1.0.201 

Spyware Doctor 3.5.0.478 
Winamp 5.13.387 full 

Winamp 5.2.365 beta full 

Serv-U 6.2.0.0 

HD Tune 2.52 

Auto Backup 2.4 build 2.4.3.873 
Teleport Pro 1.39 

Spy Sweeper 4.5.9.709 

T.N.T Screen Capture 2.1.0 build 370 
Internet Download Manager 5.02 
NFSMW Optimizer 

Absolute Uninstaller 1.51 

a další... 
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Akce, Frozenbyte 


Minimum: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, 
HDD 390 MB, 3D karta 64 MB 
Demo multiplayer: ne 


Žánr izometrických akčních stříleček není mr- 
tev. Když se mu přidá vynikající 3D grafické 
zpracování, příběh z originálního sci-fi prostře- 
dí a několik zábavných prvků, může vzniknou 
velmi kvalitní hra, jako je právě Shadowgrounds 
od týmu Frozenbyte. V ní se podíváte do blízké 
budoucnosti na lidskou základnu na jednom 
z Jupiterových měsíců. Zde panuje poněkud 
svérázný životní pořádek, avšak i ten se brzy 
změní v totální chaos — vpád odporných vetřel- 
ců znamená boj o přežití. V hratelné demoverzi 
si projdete první dvě mise z plné verze hry. 


Minimum: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 140 MB, 3D karta 64 MB 
Demo multiplayer: ne 


Závody, Moon Byte Studios 


Minimum: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, 
HDD 420 MB, 3D karta 64 MB 
Demo multiplayer: ano 


Vzrušení, akci a hlavně spoustu bouraček, při 
nichž skřípou plechy kapot, přinese arkádový 
závodní titul Crashday od Moon Byte Studios. 
V hratelné demoverzi, kterou naleznete na DVD, 
si můžete vyzkoušet dva druhy závodů. V mó- 
du Wrecking Match se v terénu pustíte do boje 
proti ostatním soupeřům, kde vítězí jen ten nej- 
pevnější vůz, jenž snese spoustu nárazů i střel 
nepřátelských zbraní. Mód Stunt Show naopak 
přináší vzrušující kaskadérskou show, kde vyhrá- 
vá nejobratnější řidič. Demo je určeno pouze na 
padesát spuštění. 


ANKH: THE TALES OF MYSTER 


PANZER ELITE ACTION 


Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 550 MB, 3D karta 64 MB 
Demo multiplayer: ne 


RPG, Nival Interactive 


Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 570 MB, 3D karta 64 MB 
Demo multiplayer: ne 


Ponuré prostředí současné Moskvy, ovšem 
prostoupené nádechem fantastična, vám x 
představí připravované taktické RPG Night —ž 
Watch od Nival Interactive inspirované stej- 
nojmennou knihou. V něm se seznámíte 
s tajemnými strážci s nadpřirozenými schop- 
nostmi, kteří si říkají Jiní. Toto setkání pro- 
běhne nedaleko od bran do jiné dimenze. 
Hratelná demoverze obsahuje filmové intro, 
tutoriál, tři mise ze začátku hry a tři profese 
postav. Zábavný systém taktických bojů ur- 
čitě stojí za vyzkoušení. 


Akce, Saber Interactive 


Minimum: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, 
HDD 630 MB, 3D karta 128 MB 
Demo multiplayer: ne 


Vývojáři ze Saber Interactive pilně pracují na 
velmi zajímavě vypadající first person akci Time- 
Shift. Bude se sice jednat o klasickou střílečku, 
avšak souboje s nepřáteli obohatí zábavné hrát- 
ky s časem. Kromě speciálních časoprostoro- 
vých portálů může hlavní hrdina využívat různé 
zpomalovače nebo zastavovače času, díky nimž 
dokáže například projít ohněm nebo zneškodnit 
obranné palebné věže. Hratelná demoverze na- 
bízí jeden level z plné verze hry. 


STAR WARS: EMPIRE AT WAR RAINBOW SIK: 


Minimum: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,2 GB, een 


Pika ARO ob Minimum: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, . 
ý HDD 840 MB, 3D karta 64 MB 
Demo multiplayer: ano 
Milovníky románů Toma Clancyho 
jistě potěší chystaný další díl taktické 
Šk akční série Rainbow Six od Ubisoftu. 
Nový titul nese podtitul Lockdown 
5-4 Ec "E a opět vás zavede mezi speciální 
r ŠĚ nd če jednotky, vycvičené k boji proti te- 
L br | rorismu. Hratelné demo obsahuje 
. n singleplayerovou misi odehrávající 
„+ s ; (A se na jihu Afriky, kterou si zahrajete 
V : (7 i v kooperaci. Navíc si lze otestovat 
£ t b- = rovněž multiplayer na mapě Prison 


v módu team adversarial. 
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OBSAH DVD 


First Encounter (beta) 
Teletubies in Arms 
Planeta příšer 3 

Laser 

Becher Chess 
BecherZenji 


Autor: Stalk3r 


© PATCHE 


Age of Empires III (v1.04) 

Brothers in Arms (v1.11) 

Dragonshard (v1.2.1) 

Ouake 4 (v1.05 beta2) 

Singles 2: Triple Trouble (v1.3 digital) 
Tortuga: Pirates of the New World (v1.1) 
Warlords IV: Heroes of Etheria (v1.04) 


© PROGRAMY 


TG Encyklopédia Zvierat 
1st Page 2006 3.00 
Integrity Messenger 4.11 
Internet Radio Tuner Version 2.0 
JAlbum 6.2 

JetAudio 6.2.6 

Naomi 3.2 

Odigo 3.0.CZ 

Skype 2.0.0,79 
SPAMfighter 4.3.5 

Total Commander 6.54 
Trillian 3.1 

Xfire Build 17171 
WinRAR 3,51 CZ 
PowerDVD 6.0 


Power Archiver 2004 9.2 
WinZip 9.0 


© WINDOWS DESKTOP 


Big Mutha Trackers 2 
Dungeons 8 Dragons Online 
Face of War 

Guild Wars 

L.A. Rush 

MX vs. ATV Unleashed 

Pro Evolution Soccer 5 

The Regiment 

Vivisector: Beast Inside 
World of Ouin 2 


© HUDBA 


Prince of Persia: The Two Thrones 


UT 2004: 


HOLLOW MOON 


Autor: Ivangraphics 


© SCREENSHOTY 


Heroes of Might and Magic V 
MX vs. ATV Unleashed 
R.0.S.E. Online 

Torino 2006 


© TRAINERY 


25 to Life AOA SNY 
Crazy Frog Racer oliow mody 
Hammer 8 Sickle 


Originálním zpracováním a herním prostředím 
se může pochlubit zábavná modifikace Hollow 
Moon určená pro multiplayerovou akci Unreal 


35 


nVidia ForceWare 81.98 


Catalyst Radeon 6.1/5.9 d p s s c 
EAX 4.0 Advanced HD s 7 U Ý 
VIA Hyperion 4in1 (v4.56) Z "r T ť 
VIA Hyperion Pro (v5.00) ť uj : N 


nVidia nForce 4 AMD (v6.70) + Intel (v7.15) 
DivX 5.05 
DirectX 9c 
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HALF-LIFE 2: RAVENHO 
Autor: Lord games 


Příznivci Half-Lifu 2 si jistě vybaví herní úroveň 
Ravenholm čili strašidelné malé městečko. Prá- 
vě do jeho útrob se znovu navrátíte ve stejno 
jmenné české modifikaci, která nabízí prozkou- 
mávání mnoha neznámých míst. V příběhu 
rozděleném do několika kapitol vystupuje hlav 
ní hrdina John, který se bude muset vypořádat 
z celou řadou pastí a samozřejmě pobije hordy 
odporných nepřátel. V boji přiloží pomocnou 
ruku taktéž Johnův přítel Alien Slave. 


„Me 
Tournament 2004. Její příběh vás zavede na mě- 
síční základnu z budoucnosti. Po přistání vás 
však čeká nemilé překvapení - podzemní kom- 
plex je prázdný — žádní vědci ani ochranka -, 
tedy alespoň na první pohled. Společně s hlav- 
ním hrdinou tedy budete muset přijít záhadě 
na kloub. Vynikající sci-fi atmosféru umocňuje 
černobílé grafické ztvárnění. 


ONIMUSKA 3: DEMON SIEGE 


STUBBS THE ZOMBIE IN 
REBEL WITHOUT A PULSE 


Akce, Wideload Games 


Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 120 MB, 
3D karta 64 MB 


Demo multiplayer: ne 
Minimum: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 340 MB, 3D karta 64 MB 
Demo multiplayer: ne 
Návštěva ponurého města zamo- 
řeného mozkožroutskými zombíky 
vás čeká v humorně laděné third 
ce ? person akci Stubbs the Zombie in 
= Rebel Without a Pulse od Wideload 


Games. Zúčastníte se strašlivé bi- 
tvy mezi mrtvými a živými, v níž si 
v roli potvory ze záhrobí osaháte ty 
nejbizarnější zbraně. Na jednu herní 
úroveň se ostatně můžete podívat 
v naší hratelné demoverzi. 


TYCOON CITY: NEW YORK 


Minimum: CPU 1,8 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 1 GB, 3D karta 64 MB 
Demo multiplayer: ne 


ŽHAVÉ LÉTO 3 "2 


Adventure, Centauri Production 


Minimum: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 210 MB, 3D karta 32 MB 
Demo multiplayer: ne 


Čeští vývojáři z Centauri Production koneč- 


ně vypustili do světa svůj nový titul Žhavé 5 já 
+ M sur M n 
léto 3 % a my vám nyní na DVD přinášíme Hanu > 
hratelnou demoverzi. Čeká vás akčně laděná i je 
3D adventura, prošpikovaná různými zábav- dýka | Z, | TRACKMANIA NATIONS 
nými minihrami a především okořeněná hu- « % pů 


morem. V demu zhlédnete intro a společně Autor: Nadeo 
s hlavním hrdinou Johnnym Majerem se vrh- 


nete do prozkoumávání úvodních lokací. 


Zábavné arkádové závody spojené s výstav- 
bou vlastních tratí s nejrůznějšími terénními 
záludnostmi v perfektních titulech Trackmania 

a Trackmania Sunrise se dočkaly velmi zajímavé- 

ho přídavku. Vývojáři z týmu Nadeo se totiž roz- 

hodli vytvořit speciální hru přímo určenou pro 
profesionální hráče na mistrovství počítačových 

her Electronic Sports World Cup. Titul dostal ná- 

zev Trackmania Nations a jako samostatná plná 

verze je zdarma dostupný na internetu. Najdete 

jej samozřejmě také na našem DVD a po jeho in- 

stalaci se můžete vrhnout do závodění ve zbrusu 

k novém prostředí Stadium, které je tvořeno sin- 
1 Měě gleplaverovými i multiplayerovými módy a při- 
bližně stovkou nejrůznějších tratí. 
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VYHLÁŠENÍ VÝHERCŮ 
SOUTĚŽÍ Z ČÍSLA 80 


Jako každý měsíc i tentokrát tu máme 
jména všech výherců z našich soutěží. 
Pokud jsme někomu zkomolili jméno, tak 
se omlouváme, ale luštění esemesek bez 
diakritiky je někdy náročnější, než by se 
mohlo zdát. Všem výhercům gratulujeme. 


5x stolní hra Dungeons © Dragons 
Karel Dlouhý, Brno 

Martin Horák, Liberec 

Peter Michlovič, Košice, SR 

Jiří Mlejnský, Praha 8 

Veronika Sikorová, Frýdek-Místek 


LG vypalovačky 
David Beer, Přerov 
Jiří Brašnička, Strakonice 

Petra Novotná, Jablonec nad Nisou 
Petr Záruba, Rudná u Prahy 
Vojtěch Žák, Teplice 


Laserová myš Logitech G5 
Branislav Cengel, Žilina, SR 


Herní klávesnice Logitech G15 
+ laserová myš Logitech G5 
Aleš Tudja, Ostrava 


Bezdrátová sada Logitech Cordless 
Desktop MX 3000 Laser 


Iva Štěrbová, Mariánské Lázně 


Z vašich odpovědí vybíráme... 


Na co použijete mechaniku Super Multi, 
pokud vyhrajete? 


Budu vypalovat na vinyl, když je „Super 
Multi“! 


Co nejrychleji ji prodám, jelikož bych asi 
jinak seděl v lochu... 


DUBNOVÝ GAMESTAR ČÍSLO 83 VYJDE 17. BŘEZNA 


Na jaře se dění ve světě počítačových her zase naplno rozjede a slabší povánoční období 
nechá daleko za sebou. Díky tomu si v GameStaru budete moci přečíst recenze a preview 


Na horní stranu každého DVD si vypálím 
obrázek všech redaktorů GS jako 
vyjádření díků. 


mnoha skvělých her. Namátkou jmenujme slibně vypadající strategii Star Wars: Empire at 
War, budovatelské Tycoon City, zajímavou akci You Are Empty nebo skvělou fantasy záleži- 
tost Spellforce II. A jako bonus najdete na DVD výběr z toho nejlepšího od pohodové české 
kapely Jaksi Taksi včetně jejich hitu Ruce spojený. 


Samozřejmě si hned zkusím ohřát různé 
druhy jídla, abych otestoval technologii 
Super Multi. Je to přece mikrovlnná 

trouba, ne? 
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SMS: ZHA3 


SMS: GODS 


ŽHAVÉ LÉTO 312 


Adventura, J. Carda, P. Jablonský, Z. Kainarová 


GODS: LANDS OF INFINITY 


Absolutní novinka v žánru RPG, v češtině 


je? ©SHOP- SMS OBJEDNÁVKA na čísle +420 777 961 043 
sshop.cinemax.cz „6S603, Kód hry, Příjmení, Jméno, Ulice č.p., Město, PSČ“ 


'e svého mobilního telefonu. SMS odeslané prostřednictvím internetu nebudou akceptovány, Na vámi uvedenou 


|resu bude produkt doručen dobírkou prostřednictvím České pošty. Cena je včetně DPH, za poštovné a balné účtujeme 85 
úžete stornovat na telefonu +420 257 326 229. Získaná 


dnávky budou vyřízeny do 48 hodín po vyjití hry. ez 
Duži pouze pro vyřízení objednávky a nebudou využita pro tetingové účely. Objednávky vyřizuje CINEMAX, s. r. ©. 


á 66, Praha 5, 150 00, info©cinemax.cz. 


data 
Plzeňsk 


SUPER CENA 


= 


SUPER CENA z 


M) 


SMS: DAEM 
BERUŠKY 2 


3D logická hra, v če 


DAEMONICA 


I v zahraničí úspěšná adventura, český dabing 


„zkoockě ČÁESĚSO hnciifpZE 


OFFICIAL 
VIDEO GAME 


forino 8006 


OFICIÁLNÍ VIDEOHRA ZIMNÍCH OLYMPIJSKÝCH HER 


„D00Z ou: 101 ši 


torino 2006 


OGO 


"„900Z OUHOL 


UŽIJTE SI MRÁZ A NAPĚTÍ ZIMNÍCH 
OLYMPIJSKÝCH HER V TEPLE 
A Z POHODLÍ VAŠÍ POHOVKY. 


ALPSKÉ LYŽOVÁNÍ Ť j SKIBOBY be SKOKY NA LYŽÍCH / 


www.olympic.org 


j < PlayStation.c I 


1 SPORTS 


TMIOC. Copyright © 2006 International Olympic Committee (*10C"). All rights reserved. This video game is the property of the IOC and may not be copled, republisheci, stored in a retrieval system or otherwise reproduced or transmitted, in whole or in part, in any form or by any means whatsoever, without 
the prior written consent of the IOC, © 2006 Take-Two Interactive Software and its subsidiaries, All rights reserved, 2K Sports, the 2K Sports logo, and Take-Two Interactive Software are all trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software. All rights reserved. "PlayStation" and 
the "B" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries and are used under license from Microsoft. 


V České republice vydává a distribuuje CENEGA CZECH, s.r.o., Naskové 3, 150 00 Praha 5, tel.: +420 257 189 511-14, www.cenega.cz, info©cenega.cz, 
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